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Introduccion

Dentro del vasto universo del internet es posible encontrar paginas de muy diverso
contenido que segundo a segundo son consultadas por usuarios provenientes de
distintos lugares del mundo. Particularmente, aquellos sitios dedicados a ofrecer
entretenimiento para adultos son bastante populares y han sufrido modificaciones
sustanciales con el paso de los afos. El mismo desarrollo de internet y de las nuevas
tecnologias de la informaciéon han propiciado que personas que carecen de una
preparacion profesional en el dmbito pornografico actualmente aprovechen las
distintas plataformas que estan a su alcance para hacer una autopromocion de ellos
mismos, tanto en las redes sociales como en las paginas destinadas a ofertar

contenidos pornograficos amateurs o de modelos de cAmara web?.

La presente investigacion esta enfocada en el analisis del sitio web para adultos
llamado My Free Cams.com (MFC), mediante el cual ejemplificaremos y
propondremos respaldar la idea de concebir a la pornografia -que desde hace
algunas décadas se distribuye por internet- como una industria cultural digital,
basandonos primero en la definicion de industria cultural y después en la de
industria creativa digital. Parte fundamental de este estudio consiste en lograr un
primer acercamiento etnogréfico a las dindmicas que son caracteristicas del sitio
MFC y que se asemejan a otras paginas de modelos de camara web y de contenido
amateur. Para que esto sea posible, nos apoyaremos en el testimonio de primera
mano de una mujer mexicana -a quien haremos referencia de ahora en adelante
con el nombre de Andy- que se desempefia desde hace algunos afios como modelo
webcam. También recuperaremos las opiniones de tres usuarios de dicha
plataforma que no haran mas que enriquecer las descripciones que hagamos de

ésta.

L En el capitulo sexto ofreceremos una explicacion detallada de lo que se entiende por una modelo de camara
web.



Con el proposito de llevar a buen término nuestra propuesta es necesario hacer
ciertas puntualizaciones antes de continuar. Esta primera entrega se inclina
fuertemente hacia el analisis del fendmeno pornografico en internet, del cual forman
una parte importante los sitios como MFC, destinados a promocionar, difundir y
obtener beneficios de las transmisiones que llevan a cabo las personas que se
desenvuelven como modelos de camara web. La razén por la cual se decidié hacer
esto de inicio, responde a que en conjunto con el director y los asesores del proyecto
acordamos establecer una posible relacién entre la pornografia en internet y este

tipo de contenidos.

En consecuencia, consideramos preciso indagar primeramente si es que el
fendbmeno pornografico que se encuentra disponible en internet puede ser
enmarcado como una industria cultural digital a partir de las caracteristicas que son
propias de estas industrias. Otras de las tareas que nos proponemos abordar en
este analisis son las de situar a la industria de la pornografia como un subconjunto
de una industria que todavia es mayor: la industria del sexo, y explorar algunos
elementos centrales constitutivos de la pornografia en internet, distinguiéndola de

lo que cominmente se conoce como pornografia convencional.

El trabajo parte del supuesto de que la pornografia no sélo puede ser considerada
como una industria cultural dados los significados que transportan sus multiples
expresiones, pues gracias a una de sus mayores caracteristicas, que es la de la
innovacion (Guillen, 2013), se ha sabido valer de los recursos y desarrollos
tecnoldgicos de los que dispone para transitar hacia lo que consideramos hoy en
dia como una industria cultural digital. Prueba de este exitoso salto hacia lo digital
es la creacion y la conformacién de las paginas dedicadas a promover a |@s
modelos de camara web, que cuentan con millones de usuarios que frecuentan

estos sitios cotidianamente.

La estructura de este texto consta de ocho capitulos. El primero corresponde a la

inclusion de la industria de la pornografia como un subconjunto derivado de la



industria del sexo. También se incorporan ideas importantes como la definicién de

trabajo y trabajador sexual.

La pornografia como una industria cultural es el tema que se desarrolla en el
segundo capitulo. Aqui se presenta la propuesta de observar a los grupos publicos
de interés (Pinch y Bijker, 1984). A la par, emprendemos un trayecto por algunas
caracteristicas que hacen posible concebir a la pornografia y sus mudltiples

manifestaciones como una industria cultural.

El capitulo tercero ofrece un recorrido por las tecnologias que han dado lugar a lo
que hoy en dia conocemos comunmente como internet. Aunque puede parecer que
esta parte y sus apartados correspondientes desvian un poco la atenciéon puesta
hacia el fendmeno pornografico y su caracter de industria cultural, creemos
necesario presentarlo ya que se incluyen puntos cruciales que amplian el
entendimiento del contexto en el que surgen las distintas dindmicas -econémicas y

sociales- que presentamos a lo largo del texto.

Gracias al marco contextual que obtenemos del capitulo tercero, es factible mostrar
cémo la pornografia ha transitado con éxito hacia el entorno digital para confirmarse
como un producto comercial de masas. Esto se argumenta a lo largo del capitulo
cuarto, y es trascendental dado que se van sentando los precedentes que mas tarde
nos daran la oportunidad de proponer a la pornografia como una industria que

aparte de ser cultural, también es digital.

Abordar la distincion entre la pornografia convencional y la pornografia en internet
es el tema que se expone en el capitulo quinto. A partir de estas diferencias y de las
nociones de pornoesfera y pornochic (McNair, 2004) nos dirigimos hacia uno de los
asuntos elementales sobre el cual profundizaremos mas conforme avance esta
investigacion: el cuerpo y las representaciones que se hacen de éste gracias a las

innovaciones tecnolégicas disponibles hoy en dia.

Para el capitulo sexto presentamos la descripcion de los aspectos mas generales
que configuran al sitio My Free Cams.com. Esta exploracion de MFC resulta de

especial utilidad para emplear varias de sus dinamicas como ejemplos concretos



gue conectan de buena manera con ciertas caracteristicas de las industrias
culturales digitales. Ademas, planteamos la idea de concebir a este sitio como una
parte importante de la amplia oferta pornogréafica que se encuentra distribuida en

internet.

El capitulo siete atiende la propuesta clave de este proyecto: asumir a la pornografia
como una industria cultural digital. Para llevar esto por buen camino nos apoyamos
de los cuatro puntos caracteristicos de las industrias creativas digitales, en los
cuales vamos introduciendo ejemplos y testimonios que sostienen y argumentan
nuestra propuesta. Puede parecer que esta parte deberia haberse presentado
desde un inicio, pero consideramos que tener claros los temas tratados en los
capitulos que anteceden a éste haria mas sencilla la tarea de comprender los

ejemplos que aqui ofrecemos.

Por ultimo, en el capitulo octavo recuperamos algunas de las formas en las que la
pornografia genera sus ganancias, en parte gracias a su exposicion en el
ecosistema digital, sin dejar atrds ciertos modos que se perciben como mas

tradicionales pero que contintan fortaleciendo econémicamente a la industria.

Como se observara, algunas reflexiones contenidas en este trabajo aun no
encuentran un cierre o conclusion definitiva, por lo que no hay un apartado
destinado a ello. Esto obedece a que el escrito aqui presentado es parte de una
investigacién que todavia esta en curso, por lo que aqui mostramos los primeros
avances y propuestas que permitirdn dar un mejor sustento a los hallazgos que

estan por venir.

Es preciso sefialar que en México el fendmeno de las modelos de camara web es
un tema que no ha sido atendido desde una perspectiva que corresponda a las
ciencias sociales. La idea se encuentra mas desarrollada entre diversas
publicaciones en blogs, articulos de opinion y notas periodisticas que han tocado el
tema. Del mismo modo encontramos “manuales” enfocados en “guiar” e “instruir” a
las personas que desean convertirse en modelos de camara web, los cuales

también estan disponibles en internet.



How To Make Money
Like The Webcam
Models- Recession Proof
Busmess

2 na e

L o

.’ﬂ.

Kiesha Richcreek

llustracion 1. Ejemplo de uno de los manuales disponibles en internet para "guiar" a los aspirantes a
modelos de camara web. Fuente books.google.es

Algunos de estos contenidos y otros tantos sirvieron como apoyo para encaminar
partes especificas de este trabajo y se encuentran citados en la bibliografia, en caso
de que se les desee consultar.
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Al estar enfocados en aspectos que podriamos catalogar como mas tedricos,
llevamos a cabo la revision profunda de varios textos académicos y de divulgacion
general relacionados sobre todo con la pornografia, el comercio sexual, la
prostitucion y la industria del sexo. Asimismo, consultamos trabajos dedicados al
estudio y al analisis de las industrias culturales, las industrias creativas digitales y el
entorno digital en general. Esto con el fin de hacer un marco contextual lo
suficientemente robusto que permitiera encuadrar el fenomeno de la pornografia -y
por ende de las paginas de modelos de cAmara web- en el ciberespacio?. Por lo
tanto, creemos que nuestra propuesta, al tratar asuntos relacionados con la
sexualidad, las industrias culturales y la tecnologia, podria constituir un aporte a la

disciplina antropoldgica.

Ciertamente la construccion de este proyecto le otorga un gran peso a la revision
literaria, pero eso no impidi6 la aplicacion de la técnica mas importante y distintiva
de la antropologia: la observacién participante. Gracias a los medios digitales por
los cuales recopilamos datos etnogréaficos independientes a los encontrados en las
publicaciones textuales, sugerimos que esta técnica no quedd excluida en su
totalidad.

La observacién participante se efectué constantemente en el sitio My Free
Cams.com y en el espacio fisico desde el cual Andy realiza sus transmisiones
habitualmente. A causa de esto se logré no solo observar las dinAmicas que surgen
cotidianamente en el sitio previamente sefialado entre usuarios y modelos, sino la
interaccion con algunos usuarios a traves de este medio, hecho que nos permitid
conocer sus perspectivas directamente y plasmarlas en este trabajo. Cabe sefalar
gue en el transcurso de este texto se profundizara en determinados aspectos de las
dindmicas que caracterizan a My Free Cams.com, asi que la descripcién de algunas
cuestiones sera todavia mas honda y detallada conforme se avance en la lectura de

los capitulos y apartados que estructuran esta propuesta.

2 Regil plantea que el ciberespacio “es esa dimension donde convergen las tecnologias digitales, ese entretejido
que se expande dentro, detras y mas alla de la pantalla. Es el espacio donde se entrelazan las redes de internet”
(2004 en Martinez Hernandez et al. 2014, p.71).
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Como parte de la justificacion de estudiar los espacios virtuales desde la
antropologia, es factible retomar a Tom Boellstorff, quien luego de haber hecho una
etnografia bastante rica inspirada en el mundo virtual de Second Life (2008),
recomienda la pertinencia y relevancia social de observar y analizar las practicas
que surgen en las plataformas virtuales® a través de las propias experiencias de los
protagonistas, puesto que la sociabilidad en estos entornos “se desarrolla en sus
propios términos, y si bien es cierto que hace referencias constantes al mundo real
y permanece vinculado a éste, no es simplemente un derivado o extension de él”
(Boellstorff, 2012, p.63).

Los espacios virtuales -como serian Second Life y My Free Cams.com en nuestro
caso- son construcciones sociales (Pearce, 2009) que poseen caracteristicas
Unicas y un significado social que no depende de una relacion directa con la realidad
fuera de linea®. “La individualidad, las amistades, el género, la sexualidad, las
fantasias y hasta las modificaciones corporales y de personalidad se estan
reconstruyendo constantemente en ellos” (Boellstorff, 2008, p.238). Siendo asi es
correcto proponer que las relaciones sociales, las transacciones econémicas y para
el caso particular de MFC la buasqueda del placer sexual -que constituye si no la
base, uno de los pilares fundamentales que sostienen este y otro tipo de sitios para
adultos en internet- por parte de los usuarios, pero también de las modelos, “forman
parte de una realidad social que une a los espacios virtuales con lo real” (Boellstorff,
2008, p.245). En un entorno como el que aqui hemos descrito, se pueden formar

vinculos que los usuarios y las modelos “consideran igualmente auténticos, si no

3 Enel capitulo 5 de su obra, Boellstorff dedica unos parrafos que ejemplifican como ciertos usuarios de Second
Life que cuentan con alguna discapacidad fisica en la realidad fuera de linea tienen la oportunidad de crear
avatares en el mundo virtual que pueden —o no- hacer referencia a sus discapacidades. Aln mas, estas personas
encuentran en Second Life un lugar para expandir sus relaciones sociales, cuestién que en el mundo offline les
resulta un tanto mas complicada al sufrir ocasionalmente discriminacién o rechazo dada su condicidn fisica.
Esto nos permite observar el significado social que para los usuarios adquieren los mundos virtuales y que no
dependen totalmente de una relacion directa con esa realidad que esta fuera del espacio virtual.

4 Boellstorff sefiala que el mundo real es aquel que se encuentra fuera de la pantalla de los dispositivos mediante
los cuales las personas pueden ingresar a los mundos virtuales. Por ello decidimos referirnos a él como la
realidad fuera de linea 0 mundo offline, que alude al momento en el que un usuario cierra la sesion de su cuenta
y no esta participando de los mundos o los espacios virtuales a los que pertenece.
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mas, que los vinculos que se forman en la vida cotidiana fuera de linea [offline]”
(Pearce, 2009, p.24).

Acerca de esta especie de oposicion que suele presentarse entre lo real y lo virtual,
Aguilar (2017) también retoma a Boellstorff (2016) y resuelve que lo virtual se
considera como real “pues todo lo que acontece en los mundos virtuales como
aprender idiomas, [invertir, gastar] o perder dinero a través de plataformas online no
es para nada “irreal”’, de tal forma que es preciso comprender como la realidad se
presenta de diversas maneras en y a travées de lo digital” (2017, p.123). No cabe
duda de que en los espacios virtuales encontramos constantes referencias a la
realidad fuera de linea®, pero la sociabilidad del mundo offline no necesariamente
explica la sociabilidad y los acontecimientos que surgen y tienen lugar
especificamente en el mundo virtual -online-. Estas ideas se veran reflejadas con
mayor claridad cuando sea el turno de ajustar determinados aspectos de la
pornografia en internet a los cuatro puntos caracteristicos de las industrias creativas

digitales, pero nos parecia esencial presentarlas con anticipacion.

Antes de entrar de lleno con nuestro analisis es importante introducir a quienes han
sido los actores involucrados directamente en las dinAmicas de MFC, en razén de
lo cual daremos algunos puntos descriptivos acerca de las personas que conoceny
gue han sido protagonistas del tema, especificamente de una mujer y tres hombres,
quienes participan como modelo y miembros de la plataforma, respectivamente. Es
preciso apuntar que, por respeto a las peticiones que ellos mismos nos hicieron,
hemos decidido cambiar sus nombres para no revelar su identidad, lo que no afecta

de ninguna manera la informacién que nos proporcionaron.

5> Uno de los elementos fundamentales para la construccion de la realidad es el tiempo, que tanto en Second Life
como en MFC esta presente y esta sincronizado con el horario del mundo fuera de linea. En ambos casos con
el tiempo estandar del pacifico.
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Andy es una mujer mexicana de 29 afios de edad. Hoy en dia estudia un posgrado
en una universidad publica en México y lleva desempefiandose como modelo de
camara web desde hace aproximadamente tres afios, aunque ella misma reconoce
gue ha sido muy intermitente en esta tarea, pues con los asuntos académicos que
debe atender en la actualidad, ha visto interrumpida la frecuencia con la que ella “se

conectaba” para transmitir en MFC. Segun nos comparte,

“‘Empecé a laborar en MFC a partir de las pocas oportunidades que tenia para
ejercer en lo que me preparé, o por la poca paga que iba a obtener por trabajar
largas jornadas. Este empleo [de modelo de cAmara web] ha sido una manera
de ayudarme para mantenerme desde que terminé la universidad y como un
extra ahora que estoy en el posgrado. Yo decido sobre mis horarios de trabajo
y el tiempo que le destino a cada transmision que hago. También decido sobre

los costos y las cosas que estoy dispuesta a hacer ahi” (Andy, 2019).

Aunado a los beneficios que el ser una modelo de camara web en MFC le ha

brindado, ella nos menciona que,

“A veces la decisidén de ejercer este tipo de empleo no responde totalmente al
factor econdmico, aunque claro que es atractivo e importante. Esta decision
también puede surgir por curiosidades que se presentan en la vida sexual de las
personas, con explorar pero también con satisfacer tu sexualidad. El trabajar en
este ambiente también me ha permitido conectar con personas de otras partes
del mundo que me muestran los estilos de vida que ellos llevan, las razones por
las que llegaron a MFC y como eso ha impactado en sus vidas y hasta en sus

relaciones con otras personas fuera de la pagina” (Andy, 2019).
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La manera en la que ella realiza sus transmisiones es desde una de las habitaciones
de su hogar, Unicamente equipada con su computadora personal que cuenta con
conexion a internet y una cdmara web integrada, su teléfono movil, la luz de una
lampara y una serie de posters y afiches diversos que decoran las paredes de su
pieza. Relacionemos esta pequefia descripciéon con lo que David Morley (2008)
concibe como “ecosistemas de tecnologia”, y que Rodrigo Diaz y Rodrigo Roque
(2014) plantean como “ecosistema domeéstico de tecnologia”. Estos autores
observan que las tecnologias son un componente importante en la configuracién de
una casa y que la esfera doméstica se ha mediatizado al integrar a sus espacios
domeésticos dispositivos que van desde médems que permiten la conexién a internet
a distintas velocidades, televisiones inteligentes, lavadoras, celulares,
computadoras personales y tabletas, por sefialar sélo algunos. Es interesante esta
propuesta ya que aplicaria para el caso de Andy, pues tal como lo sefiala Morley
‘las personas son percibidas como operadoras de tecnologia. Pueden utilizar los
dispositivos de formas distintas y pueden tener distintos efectos, creando redes de
conexiéon [que van mas alla de los miembros de la familia] gracias a las formas
virtuales de contacto” (2008, pp.131-132).

Como operadora de tecnologia, Andy tuvo que desarrollar nuevas habilidades, pero
una de las principales fue la de familiarizarse y aprender a manejar -a través de su
computadora personal y de su teléfono movil- el software que diseiid -y que se
actualiza periodicamente- el sitio MFC para que las modelos realicen sus
transmisiones. Por supuesto esta idea no se limita exclusivamente al caso de Andy,
ya que todas las mujeres que se decidan por llevar a cabo transmisiones desde My
Free Cams tendran que pasar por el mismo proceso, al igual que los usuarios, por
lo que el concepto de ecosistema doméstico de tecnologia opera en un nivel micro
y nos permite observar esta situacion, mientras que la idea de ecosistema digital®

estaria presente en una dimension macro en el ciberespacio.

® Para este trabajo, el ecosistema digital es un concepto que define un “nuevo contexto industrial, de impacto
econémico y social resultante de la adopcién masiva de tecnologias digitales de informacién y comunicacion,
especificamente de internet. Estos cambios conllevan una transformacion en cémo firmas [empresas]
participantes en la produccion de bienes y servicios digitales se interrelacionan para ofrecer una proposicion de
valor al mercado” (Katz, 2015, p.5).
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Mas aun, Andy también ha logrado incrementar sus redes de contactos gracias a
su desempefio como modelo de camara web. Ella nos confiesa que bloquea a los
usuarios mexicanos y latinos, debido a que, acorde a su experiencia, “casi nunca
quieren pagar y si se enteran que eres de México comienzan a hostigarte para
averiguar mas sobre ti” (Andy, 2019). Es por ello que la mayor parte de los miembros
que se han convertido en sus “amigos” con el pasar del tiempo provienen de
Estados Unidos y algunos paises de Europa, especificamente del Reino Unido, algo
que tal vez no hubiera sucedido si no fuese por las ventajas que le ha brindado la
adquisicién de ciertos recursos tecnolégicos, su utilizacion y su buen manejo del

idioma inglés.

Por su parte, los usuarios que aceptaron colaborar con este proyecto son tres
hombres que llevan algunos afios siendo “miembros premium” de My Free

Cams.com.

Tom tiene 34 afos. Es originario de Inglaterra pero actualmente reside en una
pequefia ciudad de Gales. Trabaja como director financiero de una importante
empresa dedicada al ramo de la construccion en el Reino Unido y Alemania. Lleva
cinco afios como miembro de MFC aunqgue reconoce que ultimamente ha dejado de

frecuentar la pagina.

Dan es un hombre que ronda entre los 30 y los 40 afios de edad. Al igual que Tom
es originario del Reino Unido y se desempefia como personal de una empresa que
se sitla en el rubro de los alimentos y la gastronomia. El nos comenta que no
recuerda exactamente la fecha en la que ingres6 a MFC, pero es consciente de que
fue de los primeros amigos que hizo Andy en la plataforma, por lo que lleva mas de

tres afios siendo miembro activo de ésta.

Finalmente Steve cuenta con 45 afios cumplidos. Actualmente reside en
Philadelphia, Estados Unidos, y ha tenido distintos trabajos, casi todos ellos
relacionados con la informatica y la computacién. Steve es miembro de MFC desde

el afio 2013 y visita el sitio varias veces a la semana.
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Las aportaciones que estas cuatro personas hicieron resultaron de suma valia para
la construccién de los datos empiricos que conforman este trabajo, los cuales
estaran presentes en las siguientes paginas tal como se podra observar. Sin mas
gue agregar, a continuacion nos disponemos a entrar de lleno con el analisis que

estructura la columna vertebral de esta propuesta.
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1. Laindustria de la pornografia como parte de laindustria del
sexo

Para comenzar, hay que sefalar que si bien la pornografia puede considerarse
como una industria que se ha constituido como tal por si misma debido a su fuerte
capacidad comercial y de innovacion -fundamental para su vigencia y su presencia
en distintos espacios-, ésta pertenece a una industria todavia mas grande que pocas
veces es tomada en cuenta: la industria del sexo. En este capitulo describiremos
las principales caracteristicas de esta industria para comprender cémo la

pornografia se inserta y esta presente en ella.

La prevalencia de distintos trabajos que atienden asuntos relacionados con la
sexualidad humana percibida como mercancia, y que provienen en su mayoria de
varias disciplinas entre las que destacan la psicologia, la comunicacion y en menor
medida la sociologia, suelen relacionar a la industria del sexo con la prostitucion
tratandolos incluso como si fueran sinénimos, dejando asi toda una serie de

servicios fuera del foco de atencion.

1.1Trabajo sexual/trabajador sexual

Antes de profundizar sobre la industria del sexo y sus componentes es
imprescindible comprender lo siguiente. Autores como Altman (2001) sugieren el
uso del término “trabajo sexual/trabajador sexual” con el propésito de apartarse de
las connotaciones negativas, mitos, cargas morales y estigmas sociales que recaen
frecuentemente encima de la idea de la prostitucion. De acuerdo con Teodora
Hurtado Saa, se percibe al trabajo sexual “como una actividad productiva que es
parte de la relacién capital/trabajo, y que tiene al cuerpo como escenario [principal]
para la produccion, distribucion, circulacion y consumo de las mercancias sexo-
afecto” (2017, p.38). Para la autora el trabajo sexual no implica Unicamente la
comercializacibn de servicios sexuales, puesto que se prestan servicios
emocionales, afectivos y de cuidado, en virtud de lo cual existe un ejercicio de

“labores emocionales y hasta de servicio” (Hurtado Saa, 2017, p.35) que muy
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probablemente estaran presentes en el contexto de las modelos de camara web.
Esta actividad —trabajo sexual- es generadora de ingresos y representa una forma
de empleo para mujeres y hombres en distintos contextos y en diversas
modalidades (Altman, 2001).

En relacion con Altman y Hurtado Saa, Ronald Weitzer, por su parte, menciona que
el trabajo sexual es “un intercambio de servicios, actuaciones o productos sexuales
que se llevan a cabo con el propdsito de obtener una compensacion material”
(Weitzer, 2010, p.1). Este trabajo sexual puede incluir actividades de dos tipos
principalmente: aquellas que implican el contacto fisico directo entre compradores
y vendedores, al igual que la prostitucion; asi como las actividades de estimulacion
sexual indirecta, que corresponderian a la pornografia, desnudez, sexo por teléfono,
espectaculos de sexo en vivo y actuaciones eréticas de camaras web (Weitzer,
2010). Siendo asi, la prostitucion pasaria a formar parte de un tipo particular de
trabajo sexual, mas no se asumiria como una categoria que englobe y describa en

su totalidad al trabajo ni a la industria sexual.

En un contexto en el que se sobrevalora el consumo “es lo6gico que los cuerpos, las
sensaciones y las emociones también se conviertan en mercancias” (Phillips, 2015,
p.77). A pesar de lo cual, colocar al sexo y a los afectos dentro de la esfera del
mercado no es una tarea sencilla de asimilar, ya que éstos “suelen estar
culturalmente asociados a una esfera no comercial con sentidos de amor y de
intimidad” (Morcillo y Justo von Lurzer, 2012, pp.1-2). Por ello, los marcos culturales
en los que el placer, el atractivo sexual y erotico se materializan y se convierten en
mercancias’ condicionan y también estigmatizan los intercambios comerciales que
giran en torno al sexo (Salcedo Fernandez, 1986; Morcillo y Justo von Lurzer,
2012) y a quienes participan de éstos, cuestion que resulta vital para nuestra

investigacion, y que desentrafiaremos en los siguientes parrafos.

7 “El hiperconsumo busca en menor medida tener productos como propiedad acumulada y mas como una
multiplicacion de experiencias, sensaciones y nuevas emociones” (Lipovetsky, 2006, p.6 en Phillips, 2015,
p.77) idea que conecta con la multiplicidad de experiencias y espectaculos que se ofertan dentro de la industria
del sexo.
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De momento, hacer uso de la propuesta de trabajo sexual permite visibilizar y
reconocer aquellas relaciones que hacen posible la produccion del comercio sexual,
entendido como el conjunto de transacciones que se dan en torno a la compraventa
de servicios sexuales-afectivos en un contexto de mercado (Hurtado Saa, 2017;
Lamas, 2017). Los prestadores de estos servicios, consumidores y hasta
empresarios juegan un papel central en dichas relaciones, pues son los trabajadores
sexuales — usualmente bajo el cobijo de compafiias formales o informales, legales
o ilegales- quienes buscarian captar la atencion y cubrir parcial o totalmente las
demandas, deseos o fantasias de los clientes a cambio de un pago (Hurtado Saa,
2017). Este es el circuito que describe claramente como funciona el comercio

sexual.

1.2La industria del sexo

La comercializacion del sexo, entonces, se traduce en un fenémeno de mayores
alcances, “que responde a intereses individuales y colectivos, encaminados a
producir ingresos y obtener beneficios en una estructura econémica organizada”
(Hurtado, 2017, p.40) compuesta a su vez, por una amplia y variada gama de
productos y servicios: la industria del sexo. Cabe recalcar que en este negocio no
sélo participan prestadores de servicios y usuarios. La industria del sexo también
hace referencia “a los trabajadores, gerentes, propietarios, agencias, clubes,
asociaciones comerciales y de mercadeo que estan involucrados en el comercio
sexual, tanto en sus variedades legales como ilegales” (Weitzer, 2010, p.1). Es asi
gue la colaboracion y contribucion de actores sociales y actividades que parecerian
muy distantes al comercio sexual representan factores indispensables para su
correcto funcionamiento. En el ambito de la legalidad encontramos aquella serie de
servicios estéticos, de transporte y de hospedaje, restaurantes y bares; mientras
gue en las actividades ilegales, la trata de personas, el trafico de drogas y el turismo
sexual serian elementos presentes que no hay que dejar de considerar (Altman,
2001; Hurtado, 2017; Lamas, 2017).
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Para enriquecer estas propuestas, Laura Agustin, en un estudio realizado sobre
casos de migrantes que venden sexo en Espafia y Europa, nos ofrece otra idea
sobre la industria del sexo, la cual se basa, sobre todo, en una proliferacion inmensa
de posibles maneras de pagar por una experiencia sexual (Agustin, 2000). La oferta
de distintos escenarios y espectaculos generadores de experiencias sexuales -que
podriamos considerar como servicios constitutivos de la industria del sexo que han
ido en aumento- estaria conformada por la pornografia -en cine, revistas, peliculas,
videos de alquiler e internet-, shows de sexo en vivo, las lineas telefonicas, el cine
erético, los cuartos oscuros, table dance, striptease, go-go girls, bailarinas de
topless, servicios de acompafiamiento o agencias de escorts, burdeles, casas de
citas, sex shops con cabinas privadas, algunas casas de masaje, algunos hoteles,
algunos bares, clubs swingers, servicios de dominacién o sumision, prostitucién
callejera® y turismo sexual, entre otros (Agustin, 2000; Altman, 2001; Weitzer, 2010;
Hurtado Saa, 2017; Lamas, 2017).

Resulta fundamental articular las propuestas anteriores, ya que nos permitiran hacer
alusion a la industria del sexo como una estructura econémica que ofrece servicios
sexuales para ser consumidos, pero que no se reduce solo a las multiples relaciones
entre prestadores de servicios, los medios en que se realizan y los clientes. Al
mismo tiempo, la industria del sexo posee una logistica bien configurada que
involucra actores que hacen posible su produccion, su distribucién, consumo y
existencia a través de distintos medios en el mercado. Esto nos ayudara a tener una
vision mas amplia -en cuanto a servicio e infraestructura- al momento de analizar
las paginas de modelos de cAmara web, sin olvidar la parte simbdlica y performativa,

gue sera explorada conforme avance la investigacion.

Finalmente, la industria del sexo engloba una serie muy amplia, diversa y en
constante cambio de servicios sexuales que no se concentran Unicamente en la

prostitucién, y que contribuyen a la conformacién de esta industria tal como la

8 Es interesante el planteamiento de Altman, al proponer que en la misma industria del sexo existe una division
marcada de clases. Por ejemplo, no es lo mismo ser un trabajador sexual y un consumidor en un burdel lujoso,
arecurrir a estos servicios en la via publica, por lo que ciertas formas de abuso y explotacidn, también envuelven
a la industria del sexo (Altman, 2001).
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percibimos hoy en dia. Dentro de estos servicios, la pornografia, al ser un fenémeno
de alcance y dimension global que cuenta con millones de personas que la
consumen, la producen y la utilizan con frecuencia a través de distintos medios,

desempeiia un papel muy importante, como veremos a continuacion.

2. La pornografia como industria cultural

Para efectos de este trabajo proponemos considerar a la industria pornografica -

concebida como un subconjunto de la industria del sexo-, como una industria
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cultural digital. A fin de lograr este propoésito, es necesario mencionar que Héctor
Guillén en su trabajo sobre la pornografia amateur en México (2013) dedica todo un
capitulo a la discusion del por qué es adecuado reconocer a la pornografia como
una industria cultural. Por esta razén retomaremos algunas ideas del autor que a
nuestro juicio serviran para considerar a este fenomeno, hoy en dia, como una

industria cultural digital.

2.1 Industria cultural

Con el objetivo de poder entrar de lleno con las cuestiones digitales, primero es

imprescindible sentar las bases y tomar en cuenta la siguiente definicidn que nos

ofrece Néstor Garcia Canclini, para quien las industrias culturales son
“El conjunto de actividades de produccion, comercializacion y comunicacion a gran
escala de mensajes y bienes culturales que favorecen la difusion masiva, nacional e
internacional, de la formaciéon y el entretenimiento, y el acceso creciente de las
mayorias. En los dltimos afios, el énfasis en una u otra de estas actividades y funciones
ha llevado a nombrarlas como “industrias comunicacionales”, “industrias creativas”
(creative industries) o “industrias del contenido” (content industries), con lo cual se alude
a que son medios portadores de significados que dan sentido a las conductas,

cohesionan o dividen a las sociedades”. (Garcia Canclini, 2002, p.1)

Acorde con la definiciéon propuesta por el filosofo y antropélogo argentino, algunos
elementos que debemos tener muy presentes conforme avance nuestro analisis
seran la produccion, la comercializacion, asi como la comunicacion a gran escala

de bienes culturales que son portadores de significados® y que pueden ligarse

% Segiin la UNESCO, “[...] los bienes culturales son los bienes de consumo que trasmiten ideas, los valores
simbélicos y los modos de vida, que informan o entretienen, contribuyendo a forjar y a difundir la identidad
colectiva, todo para influir en las practicas culturales. Protegidos por el derecho de autor, son resultado de la
creatividad individual o colectiva que se trasmite a través de los medios susceptibles de ser reproducidos y
multiplicados por los procesos industriales y distribuidos o difundidos masivamente. Libros, revistas,
grabaciones sonoras, programas de computacion [etcétera] constituyen la oferta cultural, rica, diversificada y
puesta a disposicion del publico” (UNESCO, Cultura, comercio y globalizacion 2002,en Tolila 2004, p.104, en
Guillén 2013, pp.59-60).
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adecuadamente, todos ellos, con la industria pornografica. Antes de continuar nos
gustaria abonar a esta concepcion de industria cultural, y sugerir que los productos
culturales derivados de estas industrias no sélo transmiten ideas y dan sentido a las
conductas. También tienen la capacidad de conformar o configurar -modelar-, dar
forma -moldear- y cambiar -modificar- percepciones y conductas de los individuos
que los consumen pero no soélo de ellos (Diaz, 2020 comunicacién personal), pues
todos los actores involucrados en los procesos de produccién, disefio, circulacién y

distribucion de la industria desempefian un papel de suma trascendencia.

2.2 Grupos publicos de interés

La categoria “grupos pubicos de interés” resulta de especial utilidad para tratar esta
cuestion. Pinch y Bijker (1984) sostienen que estos grupos “se encuentran
integrados por instituciones, organizaciones, asi como por individuos organizados o
desorganizados donde el requisito clave de todos los miembros es sostener el
mismo conjunto de significados para un mismo artefacto” (en Santos, 1994, p.400).
Esta idea que fue concebida para analizar el contenido de los artefactos
tecnoldgicos bien puede aplicarse al caso de la produccion de pornografia. Como
veremos en adelante, una de las facultades caracteristicas del porno ha sido su
innovacion, reflejada en su adaptacion y transformacion aprovechando los distintos
recursos e innovaciones tecnologicas que han proliferado con el paso del tiempo.
En alguin momento los actores involucrados en la creacion o produccion de
pornografia se dieron cuenta de que hacer uso de los textos, la fotografia y mas
tarde el video para difundir sus contenidos y comercializar la imagen del cuerpo
podria traerles beneficios, sobre todo en cuanto al alcance que llegarian a tener sus
productos, lo cuales, al dia de hoy, han adquirido una escala global y han pasado
de exhibirse en revistas o imagenes impresas, a estar disponibles al alcance de un
clic desde algun dispositivo digital que tenga una conexién a internet o la capacidad

de memoria para almacenarlos.

En el trayecto de su desarrollo es muy probable que los actores detras de la industria

-trabajando en conjunto bajo la idea compartida de comercializar con el cuerpo de
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formas diversas- se hayan tenido que plantear y resolver distintos problemas al
momento de adaptar los contenidos pornograficos a los artefactos tecnolégicos.
Gracias a la aparicion de los teléfonos inteligentes con camaras integradas, por
ejemplo, actualmente las personas que asi lo deseen cuentan con la opcion de
registrar en fotografias o en videos sus cuerpos y sus actos sexuales, creando asi
contenidos pornograficos que pueden ser publicados en internet y ser consumidos
por usuarios que naveguen por la red y que muestren interés en este tipo de
contenidos. Dicha situacion representaria un dilema para aquellas grandes
companfias dedicadas a producir pornografia, que en algin momento podrian ver
afectados sus intereses econdmicos debido a la mayor competencia que implicaria
la aparicion de nuevos materiales que en apariencia, requeririan de una menor
inversion y de un menor grado de profesionalizacion para su produccion y

distribucion.

2.3 Apuntes sobre la pornografia

En la misma direccién, para comprender que la pornografia se puede concebir como
una industria cultural es fundamental primero describir algunas cuestiones en torno
a este fenomeno. En marcha hacia los objetivos que persigue nuestra investigacion,
proponemos entender a la pornografial® como un producto de masas que se
encuentra ubicado en un contexto historico, geografico, cultural y socialmente
definido y que esta centrado, principalmentel!, en la estimulacion sexual de los
consumidores a través de sus distintas manifestaciones graficas y audiovisuales en
las que la representacion de los cuerpos desempefia un papel protagonico, pero
gue no se limita s6lo a eso; dado que la misma diversidad de manifestaciones

pornograficas -legales e ilegales- que estan disponibles en internet, pueden

10 Es crucial entender que no existe hoy en dia una definicidn de pornografia precisa y acabada que sea validada
como Unica y universal (Aguinaga, 2010). Asimismo, un gran nimero de autores han emprendido la colosal
tarea de rastrear y presentar las distintas concepciones que se han hecho de la pornografia, casi de forma
historiografica. Algunos de estos intelectuales fueron retomados para la construccidn de este trabajo tal como
se aprecia en el desarrollo del texto.

11 Aguinaga sefiala que las paginas pornograficas comerciales en internet persiguen entre sus objetivos centrales
ganancias de orden econémico, por lo que se valdrian del sexo como un gancho que les permite alcanzar
ingresos rentables. Es decir que la estimulacion sexual de los consumidores “mas que un fin, seria un medio
para obtener ganancias economicas” (2010, p.71).
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convertirse en un factor que influya en el proceso de definicion de identidades
sexuales y que intervenga en el surgimiento y la construccion de nuevas relaciones
sociales caracterizadas principalmente por la interaccién y la colaboracion, que no
serian posibles sin la aparicion, el desarrollo y la implementacion de las nuevas

tecnologias de la informacion (Pefia Sanchez, 2012; Rose, 2012; Guillén, 2013).

Bien es cierto que Arcand alude que “la pornografia es la relacion entre su contenido
y el contexto en el que se desarrolla” (1993, p.30), y aqui esta el punto medular que
nos da la oportunidad de comprender su dimensién social -“constituida por la
cultura, prescripciones sociales y tradiciones” (Lamas, 2017, p.8)-. La pornografia
concebida como un producto cultural “genera formas de percepcién y es parte de
un proceso de construccion de significados” (Guillén, 2013, p.8) respecto al
contenido que sus diversas manifestaciones comunican. Este material comunicativo
es parte fundamental e indispensable de las industrias culturales y se percibe como
cultural, toda vez que al ser un artefacto de mentes para mentes (Rose, 2012)
requiere de una comunidad de conocedores para reconocer el objeto como algo
determinado -pornografia en este caso-, que no seria si esa comunidad no existiera
(Rose, 2012). Por tal motivo se alcanzan distintas convenciones culturales acerca
de su presencia y circulacion en la sociedad. En palabras de Phillips, “la pornografia
es mas que un material visual que contiene la descripcion explicita o la exhibicion
de 6rganos o actividades sexuales, es una actividad simbdlica integral” (Phillips,
2015, p.68). De tal suerte que podemos sugerir que la pornografia conforma o
configura -modela-, da forma -moldea- y también cambia -modifica- conductas y
percepciones que los individuos tienen hacia ella y hacia temas relacionados con
su propia sexualidad mediante la interpretacion y la apropiacion de los contenidos

pornograficos que consumen y visualizan.

Enmarcado en el tema que tratamos, Agger propone el concepto de “prisma
pornografico” (2012, p.46 en Phillips, 2015, p.67), el cual hace referencia a la forma
en la que los sujetos observarian y construirian parte de su sexualidad gracias a la
pornografia, reproduciendo tanto en sus auto-representaciones, como en sus

propias relaciones sexuales (Agger, 2012) ciertos discursos o imagenes que se
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desprenden de estas escenas pornograficas estereotipadas!? (Guillén, 2013,
Ballester et al. 2019). Quiza la propuesta del prisma nos ayudaria a comprender, en
un analisis a profundidad, desde donde se han establecido los tiempos que debe
durar una relacion sexual “satisfactoria”, los parametros en cuanto a las medidas
del pene y a la potencia que hombres y mujeres deben mostrar en el acto, las
diferentes posiciones que se pueden experimentar, los tipos de cuerpos que son los
mas “deseados”, el tipo de fantasias (Guillén, 2013) que las personas a menudo
elaboran para si pero que dificiimente pueden llevar a cabo y, entre los mas
interesantes, la construccion de la imagen y de las ideas que se tienen sobre la

mujer en el porno. Segun Dines

“La pornografia se ha infiltrado en nuestra cultura y en nuestra conciencia colectiva
[gracias a los desarrollos tecnolégicos que le han permitido un largo alcance por la
difusién y la disponibilidad de sus contenidos], al punto de llegar a moldear nuestras
vidas sexuales y a influir en como pensamos acerca del sexo” (2010, p. 42 en Phillips,

2015, p.66).

A su vez, la construccion de significados en torno a la pornografia ha estado
encaminada, por lo regular, a una conceptualizacién negativa de ésta, en ocasiones
‘con el unico fin de desacreditarla” (Guillén, 2013, p.61). Basta con revisar
determinados estudios provenientes de la psicologia, la sociologia y la
comunicacién -en su mayoria- enfocados en dar cuenta de las repercusiones e
impactos diversos -usualmente negativos y relacionados con cambios en la salud,
en la conducta, el autoestima y una creciente propension a la violencia, entre otros-
gue la exposicion a este fenOmeno genera en varios grupos sociales, principalmente

en hombres jévenes que acceden a sus contenidos en internet!s.

12 Agger (2012) y Ballester, Orte y Pozo (2019) afirman que la pornografia es dominada por hombres y que lo
que se busca con sus materiales es mostrar una relacion sexual estereotipada que sélo satisface las fantasias y
el deseo de dominacién masculino.

13 Al respecto, véase Owens, E. W., Behun, R. J., Manning, J. C. & Reid, R. C. (2012). The impact of Internet
pornography on adolescents: A review of the research. Sexual Addiction & Compulsivity; asi como: Peter,
J. & Valkenburg, P. M. (2016). Adolescents and pornography: A review of 20 years of research. The Journal
of Sex Research.
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La concepcion negativa de la pornografia que esta impregnada de estereotipos y
juicios morales que la condenan constantemente (Phillips, 2015) contribuye, en gran
medida, “a no reconocerle su caracter de industria cultural” (Guillén, 2013, p.8), pues
a lo largo de su historia -aproximadamente a partir del siglo XIX (Arcand, 1993;
Kendrick, 1996; Torres, 2002; Pefia Sanchez, 2012; Guillén, 2013; Phillips, 2015)-
ha sido objeto constante de prohibicion, censura o regulacién en las sociedades
occidentales, tanto para quienes la consumen, como para quienes la producen. A
pesar de ello, no cabe duda de que la pornografia resulta significativa para las

personas que la crean, para quienes la consumen y para la sociedad en general.

2.4 Consumo y pornografia

“[...] buena parte de los bienes que consumimos, y la manera en que los
consumimos, son significativos y permiten construir sentido para nosotros

mismos y para los otros” (Mato 2007, p.141 en Guillén, 2013, p.89).

Esta cita nos ofrece una lectura en dos direcciones. Por un lado encontramos
significados inscritos tanto en las motivaciones de consumo, como en la forma de
apropiarse de los bienes consumidos por parte de un individuo o un conjunto de
individuos'4. Asi, todo consumidor “contribuye a la construccién de un universo

inteligible con los bienes que elige, adquiere y utiliza” (Garcia Canclini, 1999, p.40).

Por el otro lado, hay toda una construccion de sentido de quienes rodean a esos
sujetos que consumen y para quienes el hecho de gque algun individuo adquiera o
se decante por determinado tipo de bienes genera significados diversos. Para
Philips

“Los seres humanos acttian hacia las cosas sobre la base de significados que las cosas

tienen para ellos y el significado de tales cosas se deriva de, o surge de, la interaccion

14 Es imprescindible tener presente que “la clase, la etnia, [el género] o el grupo al que pertenecen los individuos
-que consumen- los acostumbra a necesitar ciertos objetos [consumirlos] y a apropiarlos de cierta manera”
(Garcia Canclini, 1999, p.33).
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social. Ademas, estos significados se manejan y modifican mediante un proceso
interpretativo utilizado por la persona al tratar con las cosas que encuentra” (2015,

p.68).

Estos significados filtrados por un procedimiento de interpretacion suelen traducirse
en juicios de valor, estigmas o estereotipos dirigidos, en primera instancia a quienes
participan de los procesos de creacion de la pornografia, pero sobre todo hacia las
personas que sienten afinidad por consumir productos derivados de ésta'®. Acorde
con Garcia Canclini, “el consumo constituye un sistema de significados tanto para

los incluidos, como para aquellos que estan excluidos” (1999, p.38).

A propésito del consumo?® cabe destacar que para efectos de nuestro andlisis, éste
no se reduce Unicamente a observar la cantidad de personas que deciden destinar
cierta cantidad de recursos -tiempo y dinero- para la obtencion de un bien o servicio,
y las repercusiones comerciales que esto trae consigo. EI consumo, incluyéndolo

como un elemento de suma relevancia que se relaciona con las industrias culturales

“Se nos presenta como un escenario de reproduccién social, de competencia, de

integracion, diferenciacion y de comunicacion entre los distintos grupos que conforman

15 para este punto podriamos retomar de nuevo a Pinch y Bijker, ahora con el concepto de “flexibilidad
interpretativa”, el cual sefiala que “diferentes grupos sociales en distintos lugares y contextos dotan de
significados particulares a un mismo artefacto tecnologico” (1984, pp.25-26) o para nuestro caso particular a la
pornografia. Como breve ejemplo nos gustaria aludir a las posturas feministas que dotan de significados
totalmente opuestos al fendmeno pornogréafico. Por un lado aquellas que piensan que aceptar la produccion y el
consumo de pornografia valida una actividad que violenta y que va en contra de los derechos de las mujeres.
Por otro lado, la corriente feminista que percibe a la pornografia como un tipo de trabajo o expresion que es
legitima siempre y cuando se haga de manera voluntaria bajo ningdn tipo de violencia o coercidn. Finalmente,
feministas que no se muestran ni totalmente a favor ni totalmente en contra de este fenémeno (Federici, 2013;
Guillén, 2013; Lamas, 2017). Como observamos, limitandonos a las perspectivas feministas podemos encontrar
esta variedad de significados de la pornografia, cuestion que permite esclarecer como diferentes grupos sociales
le otorgan significados particulares a un artefacto.

16 En su trabajo “El consumo cultural: una propuesta teérica”, Garcia Canclini sugiere entender el estudio del
consumo como “el conocimiento de las operaciones con que los usuarios seleccionan y combinan los productos
y los mensajes. Siguiendo con Michel de Certeau: como los consumidores mezclan las estrategias de quienes
fabrican y comercian los bienes, con las tacticas necesarias para adaptarlos a la vida cotidiana” (Garcia Canclini,
1999, p.35).
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a la sociedad, y es que consumir es intercambiar significados, apropiarse de ellos y

reelaborarlos” (Garcia Canclini, 2012, p.8).

Entender el consumo de esta manera, nos dara la oportunidad de observar la
dimensién simbdlica que se encuentra en las motivaciones de aquellos individuos
qgue destinan parte de su tiempo y su dinero a la obtencion de ciertos bienes
provenientes de la pornografia con el fin de satisfacer determinados deseos o

necesidades, asi como al uso y valor que les puedan asignar.

“‘Los bienes de consumo se han convertido en medios a través de los cuales las
personas se expresan a si mismas: lo que compran, lo que visten, lo que poseen y lo

gue usan es un simbolo de sus vidas” (Winner, 2004, p.60).

Al mismo tiempo, esta idea de consumo nos brinda la posibilidad de observar las
relaciones de comunicacion, y por ende de integracion, colaboracién vy
diferenciacion!’ que surgen entre las personas que componen las distintas
audiencias que consumen productos pornograficos en espacios virtuales, como es

el caso de los usuarios de My Free Cams.com.

La industria pornografica concebida entonces como industria cultural es creadora y
transmisora de significados. No s6lo genera percepciones, puesto que también
modela, moldea y modifica ideas y conductas en torno a la sexualidad y a
especificos estereotipos sexuales, entre los que podriamos destacar de manera
preliminar: ciertos canones de belleza, actitud, potencia, satisfaccion vy
disponibilidad sexual, que suelen recaer en las mujeres mas que en los hombres
debido a las representaciones y practicas moviles de los usos del cuerpo que estan
vinculadas a las nuevas tecnologias (Guillén, 2013; Diaz, 2020 comunicacion
personal). Simultaneamente, la pornografia se presenta como “un medio de difusién
de deseos, expresiones y manifestaciones sexuales que, en su conjunto conforman

una forma particular de ver, asumir y practicar la sexualidad” (Pefia Sanchez, 2012,

17 El intercambio de significados entre los distintos grupos que conforman a la sociedad puede reforzar las
jerarquias sociales y las distinciones de clase a través de los bienes que se consumen y de la interpretacion y el
valor que se les otorga a cada uno de éstos.
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p.55), difundiendo contenidos “que influyen en los deseos eroticos y en las
experiencias sexuales” (Philips, 2015, p.77) los cuales dan origen a un imaginario

pornogréafico?é,

En este escenario de reproduccién social en el que circula una variedad de
productos pornograficos de forma desigual -pues como se vera mas adelante,
mientras existen individuos que acceden a productos que se presentan como de
“contenido exclusivo” por un pago de por medio, otros tantos se conforman con el
material que pueden encontrar gratis en la web-, los seres humanos asimilan
mandatos culturales diferentes. Dichos mandatos “hacen referencia a “lo propio” de
los hombres y “lo propio” de las mujeres” (Lamas, 2017, pp.8-9), dependiendo de la
cultura en la que se desarrollen y viven, los cuales contribuyen a la reproduccion y
al refuerzo de estereotipos de género!®, tema fundamental para nuestra
investigacion. Estos estereotipos de género estdn muy presentes y en ocasiones
hasta son atribuibles a la pornografia, gracias a los mensajes diseminados a través

de sus distintas manifestaciones, como a la interpretacién que se hace de ellos.

Para concluir este apartado retomaremos algunas palabras de Kendrick, las cuales

nos abren la puerta para el andlisis de la pornografia y los recursos tecnologicos.
“Es sabido que la habilidad de nuestra cultura para comprender las innovaciones
tecnolégicas, para inscribirlas en una dimensiéon ética o moral, se halla siempre
retrasada con el progreso de la tecnologia misma. Esta discrepancia resulta
especialmente evidente cuando se trata de la pornografia, cuya evolucién se ha

mantenido al dia con el desarrollo de los nuevos medios de comunicacion, pero cuyos

18 La difusion, expresion y representacion de deseos y fantasias sexuales forma parte consustancial del gran
atractivo de la pornografia al mostrar esas partes que suelen permanecer ocultas 0 que son juzgadas como
negativas fuera del contexto pornografico.

19 Precisamente, uno de nuestros principales objetivos esta enfocado en profundizar sobre dichos estereotipos
de género conforme avance la investigacion de las modelos de camara web. Por ahora reconocemos que autores
como Weitzer (2009), Guillén (2013), Lamas (2017) y Ballester, Orte y Pozo (2019) han abordado esta cuestion
desde distintos angulos en fendmenos como la prostitucion y la pornografia, respectivamente. Incluso Weitzer
(2017) dedica un articulo entero a lo que ¢l denomina como el “estigma” que siempre esta presente en el
trabajo/trabajador sexual.
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debates continlan empleando los mismos términos de siempre”. (Kendrick, 1996,

p.338)

3. El desarrollo de la tecnologia que dio paso al internet

3.1 Breve historia del internet

Antes de continuar tratando el tema de la pornografia, es importante puntualizar que
las nuevas tecnologias desempefian un papel casi indispensable para la existencia
y transformacién de algunas industrias culturales -como seria el caso de la industria
porno-. Es debido a esto que consideramos pertinente ofrecer un acercamiento al
contexto de como han surgido las innovaciones tecnoldgicas, que son el soporte de

lo que hoy en dia conocemos comunmente como internet.

Muy probablemente los efectos de los cambios tecnoldgicos sean consecuencia de

la interaccién entre las llamadas “Ley de Moore”, “Ley de Cooper” y “Ley de Butters”

(Crosbie, 2017 en Espino, 2019). En el presente apartado describiremos sus
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principales postulados, 0 que nos permitira posteriormente, conocer el contexto

digital en el que se encuentra situada la pornografia en internet.

En los afos sesenta del siglo pasado, se dio un progreso significativo en cuanto a
la tecnologia de chips de computadora, pues gracias a las nuevas configuraciones
de estos chips -cada vez mas pequefios y con mayor nimero de transistores que
les daban mas poder de computo, asi como la capacidad de hacer mejores célculos
y resolver mas problemas- se lograria un avance trascendental en el poder de
procesamiento de las computadoras. A esto se le conoce como la “Ley de Moore”,
y es uno de los grandes pilares de la revolucién tecnolédgica (Crosbie, 2017 en
Espino, 2019).

Luego de que la “Ley de Moore” fuera reconocida, Martin Cooper -el ingeniero
considerado como uno de los pioneros del desarrollo del teléfono mévil- haria lo
propio en el campo de las telecomunicaciones. Dentro de sus principales
aportaciones al ecosistema digital, se encuentran los avances y el aumento en las
capacidades de las comunicaciones inalambricas (Espino, 2019), con el fin de que
no exista interferencia en el envio de sefales de forma simultdnea desde distintos

dispositivos.

En otras palabras, la también llamada “Ley de Cooper”’ implica que una gran
cantidad de personas puedan utilizar, al mismo tiempo y desde diferentes lugares,
sus teléfonos moviles, computadoras o tabletas portatiles, wifi y audifonos que se
conectan via bluetooth “sin que las sefhales que emiten cada uno de los dispositivos
antes mencionados interfieran entre si” (Crosbie, 2017 en Espino, 2019, pp.55-56).
A este ingeniero también se le atribuyen aportaciones sobre la multiplicacion de la
capacidad de banda ancha -velocidad de conexion- y el acceso inalambrico a

internet, tal como podemos experimentarlo actualmente (Espino, 2019).

Por altimo, a la sustitucién del cable de cobre por el de fibra éptica -que conforme
siga progresando permitird que los tiempos de descarga de contenidos HD desde

internet sean practicamente instantaneos, gracias a estas nuevas infraestructuras y
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conexiones- se le denomina “Ley de Butters”, cuyos efectos apenas se estan

comenzando a percibir (Crosbie, 2017 en Espino, 2019).

Es asi que la existencia y el desarrollo de chips de computadoras que son cada vez
mas potentes crean una demanda de comunicaciones mas rapidas y eficaces,
acompafadas de velocidades de conexion superiores (Espino, 2019). De modo que
los efectos indudablemente interactivos de las tres leyes antes descritas se han
convertido en un mecanismo continuo que, en palabras de Espino, “esta cambiando
fundamentalmente los medios de comunicacion, el comercio, la politica y las
sociedades” (2019, p.58).

3.2 Etapas del internet

En cuanto a internet existe una especie de cronologia de comun acuerdo sobre su
desarrollo, la cual abordaremos en las siguientes lineas. Esto con el Unico objetivo
de poner en contexto las innovaciones tecnoldgicas que han permitido el transito de
las industrias cultures hacia el ambito digital, el cual esta centrado casi en su

totalidad en el acceso y uso que se da del internet.

La primera etapa conocida como Web 1.0 es la que marca el inicio de internet desde
los noventa, hasta los primeros afios del siglo XXI. Quienes participaban en la
creacién de contenidos de esta fase primigenia solian ser especialistas sumamente
calificados, como ingenieros en informatica, militares y hackers. Es aqui cuando se
dan los primeros pasos de empresas tan grandes y populares como Amazon e
EBay, que en aquel entonces solo se anunciaban en distintas paginas. El nivel de
interaccion que podia darse entre los usuarios era practicamente escaso (Espino,
2019).

En los primeros afios del siglo XXI se desarrolla la Web 2.0%° o0 segunda generacion

de internet, que esta centrada en las redes sociales y en los diversos medios

20 Es pertinente mencionar que, en el &mbito de la comunicacion, asi como en los estudios de la cultura digital,
autores como Jenkins, Levy y Rheingold hablan de una “cultura de la participacion y de la convergencia”, mas
no de una Web 2.0. Sin embargo, como nuestro objetivo es sélo poner en contexto la evolucion del internet en
términos mas practicos, dejaremos esta discusion para otro momento.
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digitales, principalmente. Es aqui cuando hacen su aparicibn una serie de
aplicaciones y péginas que utilizan la inteligencia colectiva para proporcionar
servicios interactivos en la red -wikis, blogs, servicios de alojamiento de videos, fotos
y audios, sitios de intercambio de archivos, entre otros (Espino, 2019)-, a la vez que
“se permite al usuario tener cierto control sobre sus datos” (O’Reilly, 2005 en Espino,
2019, pp.61-62).

3.3 ¢Democratizacion de internet?

Esta segunda generacion de internet caracterizada por una mayor democracia,
mayor accesibilidad y la conformaciéon de comunidades de usuarios? permite la
difusién y el intercambio de contenidos que, a pesar de que muestran una mayor
apertura a la que ofrecia la Web 1.0, no permite la participacion de todos los
usuarios en los mismos niveles. Tal como lo observa Orozco, unicamente “algunos
grupos que cuentan con recursos econémicos, tiempo y habilidades calificadas o
especializadas pueden participar en las mismas condiciones y circunstancias’
(Orozco, 2017 en Espino, 2019, p.62).

Si, segun sefalamos, el internet se democratizé con la llegada de esta segunda
generacion, valdria la pena no asegurarlo por completo y echar un vistazo a las
propuestas de Langdon Winner, para quien existe una corriente de entusiastas que
han asumido con demasiado optimismo esta aparente cualidad democratizadora del
internet. Ante ello, el tedrico politico estadunidense recomienda poner la mirada en
“‘una serie de problemas y de complejas circunstancias sociales, organizativas y
politicas que han complicado las esperanzas de igualdad politica, inclusién, poder
compartido y amplia participacion de una poblacion mas cultivada por el uso
creciente de sistemas tecnolégicos” (Winner, 2004, p.57). A pesar de que el autor
no menciona las categorias, sin lugar a dudas la llamada “exclusion digital” y “la
brecha tecnoldgica” tendrian cabida en su analisis. Diaz y Roque se posicionan a

propdsito de estas categorias en su articulo de 2014 titulado, “Reflexiones sobre la

2L «“L as nuevas tecnologias de la comunicacién no sélo contribuyen a la formacién de publicos amplios y
masivos, sino que sientan las bases sobre las cuales se construyen comunidades virtuales, ya que trabajan en las
interfaces entre lo real, lo imaginario y lo virtual” (Lins Ribeiro, 2002, p.12).
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construccion del ecosistema doméstico de la tecnologia: modalidades de

apropiacién de las TIC desde la desigualdad”, en el que proponen que
“Si queremos que estas categorias [brecha tecnoldgica, exclusion/inclusion digital]
tengan poder heuristico deben inscribirse necesariamente en una trama analitica mas
amplia: a la desigualdad, pobreza y ocultamiento de las diferencias culturales que
afectan a nuestro pais se ha agregado, en las Ultimas décadas, la exclusion de amplios
sectores de la poblacién respecto al uso de tecnologias de punta; a las persistentes
inequidades entre ricos y pobres, hombres y mujeres, empleados y desocupados se
agregan ahora nuevas fracturas y brechas entre quienes tienen acceso a internet y las
nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion y quienes estan desconectados
o insuficientemente conectados, entre los que logran alguna insercibn en la
globalizacién y quienes son atropellados por ella” (2014, p.95).

Como muestra claramente la cita anterior, existe una serie de factores
socioculturales y econémicos que deben ser tomados en cuenta antes de hacer
afirmaciones casi idilicas sobre la democratizacion de internet. Winner aconseja
prestar especial atencion “a la intensa comercializacidn del ciberespacio y a la
creacion de una nueva y enorme esfera de desarrollo de la empresa comercial’
(2004, pp.65-66) que en la consecucion de sus propios beneficios no hacen mas
gue limitar las posibilidades de acceso libre a internet. Puntos suficientes que nos

permiten ver mas alla de la mirada entusiasta de la democratizacién del internet.

La Web 2.0, para concluir, también va a redefinir las operaciones comerciales y de
marketing (Mitra, 2019) para distintas empresas -entre ellas, la industria de la
pornografia-, debido a que la creacién de contenido digital y los ingresos por los
servicios asociados -publicidad- “estan convirtiendose en el mayor generador de

ganancias dentro de la economia digital” (Secretaria de Cultura, 2018, p.20).

3.4 Web 3.0
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Finalmente se habla de la Web 3.0, en la cual los sitios web en si mismos estarian
aprendiendo de los datos que reciben por parte de los usuarios para hacerles
recomendaciones cada vez mas personalizadas y de este modo hacerles més facil
su transito por la web (Mitra, 2019). Por lo que en esta fase existe un intercambio

de informacién entre usuarios y sistemas informaticos.

La Web 3.0 tiene como punto central la implementacion de la inteligencia artificial
en sus dispositivos, que se refiere “a la capacidad de que algunos sistemas
informaticos puedan resolver problemas y aprender, de forma similar a como lo
hacen los humanos” (Espino, 2019, p.69). Un ejemplo de esta inteligencia serian los
asistentes virtuales incluidos en algunos teléfonos inteligentes como Siri, 0 el
dispositivo Alexa de Amazon, que realizan distintas actividades siguiendo
comandos de voz. Al mismo tiempo, la Web 3.0 permite el desarrollo de la llamada
“‘internet de las cosas”, que hace alusion a “la interconexion de objetos cotidianos -
casas, autos, electrodomeésticos- con internet y las tecnologias digitales” (Espino,
2019, p.69).

Cabe destacar que los avances de la Web 3.0 continlan desarrollandose e
implementandose. En gran medida, esto se debe a la hiperconectividad de la que
forman parte un gran numero de personas al fusionar su vida “fuera de linea”
(offline) con su vida “en linea” (online), volviendo ambas cuestiones “como parte de
una misma esencia” (Lins Ribeiro, 2002; Espino, 2019). Dicha cuestion vuelve mas
complicada la tarea de dimensionar los efectos de esta nueva etapa del internet a
corto plazo, pues es un fendmeno que estd en constante movimiento y

transformacion.

Si bien internet -la red publica World Wide Web- se nos presenta actualmente como
un medio al cual casi todos pueden acceder y dentro del cual casi todos pueden

participar, segun Espino, retomando a Castells,

“Su difusion [de internet] en la sociedad fue un logro de los emprendedores -capitalistas

gue hoy en dia luchan por mostrar su predominio e incluso por monopolizar las distintas
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areas del desarrollo tecnoldgico- que vieron una oportunidad de hacer negocios
[basicamente comercializar] con la tecnologia” (2001, en Espino, 2019, p.59).

Esta comercializacion de y en el internet es un factor a considerar en la industria
pornografica. Sin embargo, antes de pasar a explicar como se da el negocio del
porno en internet, hay que explorar una propuesta que nos ofrece varias pistas que
nos dotaran de elementos que propiciaran un mejor entendimiento de dicho

fendmeno: el llamado “filtro burbuja” (Pariser, 2012, en Espino, 2019).

3.5 El filtro burbuja

Tal cual lo sefialamos anteriormente, gracias a la instauracién de la Web 3.0 es
posible hablar de una trazabilidad (Espino, 2019). Esta se alcanza por medio de los
teléfonos moviles y otros recursos a través de los cuales las compafiias de internet
pueden seguir los movimientos de los usuarios en tiempo real, lo que les da la
enorme ventaja de conocer sus habitos de consumo, asi como sus gustos y sus

preferencias.

En este sentido existe una recopilacion de datos de los usuarios que navegan por
la infinidad de sitios anclados en internet. Esta recopilacion se hace por medio de
sistemas de inteligencia artificial, los cuales son utilizados por las grandes empresas
con el propésito de construir perfiles y de esta forma poder comercializar con base

en la informacién que hace posible la elaboracion de éstos (Espino, 2019).

Aspectos como los habitos de consumo, la capacidad adquisitiva, la busqueda y por
ende la visita recurrente a distintos sitios en la web por parte de los usuarios, entre
otros tantos, permiten la existencia de una especie de predileccibn de estas
basquedas en linea (Espino, 2019), que arrojan resultados de acuerdo con los
perfiles que se construyen sobre las preferencias de los usuarios, la mayor parte del

tiempo con el fin de comercializar diversos productos.

No obstante, uno de los efectos indeseados de este proceso, segun observa Espino
(2019) es la extrema personalizacion de la informacion que se presenta en el

entorno digital de los usuarios, pues
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“La red crea una burbuja en la que todo tiene sentido de acuerdo con nuestra
personalidad, pero la burbuja excluye todo lo diferente a nosotros mismos, por lo que
no conocemos el resto del mundo en linea. Los temas, opiniones e incluso personas
diferentes suelen desaparecer de nuestro entorno mas préoximo porque las compafiias
filtran la informacion que recibimos y sistematicamente excluyen las cosas que chocan

con nuestro perfil” (Pariser, 2010 en Espino, 2019, pp.82-83).

Lo anterior, incluso es aplicable a lo que acontece en las comunidades virtuales, en
las que “los relacionamientos se dan, frecuentemente, entre personas ya conocidas
0 que se tornaron conocidas" (Lins Ribeiro, 2002, p.17), por lo que el amplio

universo en linea podria estar mas reducido de lo que en realidad imaginamos.

A su vez, el manejo que se hace de los datos de los usuarios en internet genera
controversias. Sobre todo en cuanto al uso que se puede dar de éstos y que suele
estar alejado del control de quienes los proporcionan -usuarios-. Este hecho propicia
que el trafico de los datos sea utilizado en campafas de todo tipo por compafias de
todo tipo encaminados a diversos propésitos, situacion que incluso representa un

riesgo en temas de seguridad cibernética (Espino, 2019).

Lo que es innegable es que los datos se han convertido en “una de las principales
fuentes de riqueza de la nueva economia mundial” (Espino, 2019, p.82), y los
usuarios del internet estan participando, consciente o inconscientemente, de forma
cada vez mas activa en la economia digital que rige este entorno. “La transformacién
de los usuarios en productores de valor es coherente con la interpretacion marxista
de que el consumo también es produccion” (Schmidt, 1977, p.104 en Lins Ribeiro,
2018, pp.24-26), proceso que se vera reflejado en las dinamicas que implican
generar ganancias a través de anuncios publicitarios exhibidos en paginas de

internet, tal como veremos en el negocio del porno en el ciberespacio.

3.6 La economia en el mundo digital
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La légica capitalista que impera en internet ha tenido muchos intentos de
explicacion. Entre los principales, tal como lo sefiala Gustavo Lins Ribeiro (2018),
encontramos los trabajos de autores como Castells (1996) y la “economia
informacional”’, Schiller (2000) y el “capitalismo digital”, Bodei (2019) sobre
“capitalismo algoritmico”, la Secretaria de Cultura de México (2018) y la “economia
creativa®?”, asi como la propuesta de “capitalismo cognitivo”?3, de Cocco, Silva y
Patez Galvao, (2003); Blondeau et al., (2004); Moulier-Boutang, (2008); Fumagalli,
(2010); y Vercellone, (2011).

Ciertamente cada una de estas propuestas posee aportaciones interesantes desde
distintos puntos de vista, los cuales permiten comprender el fenébmeno de como
internet ha sido un terreno idéneo para incrementar las capacidades econdmicas de
las compafiias -como la pornografia, para el caso que analizamos en este trabajo-.
Sin embargo, con la finalidad de la consecucion de nuestros objetivos
profundizaremos en los postulados de Lins Ribeiro, particularmente en los que se
desprenden del capitalismo electronico-informatico, el cual consideramos, se ajusta

adecuadamente a lo que deseamos exponer en las siguientes lineas.

3.7 Capitalismo electronico-informatico

El capitalismo electronico-informatico es un término acufiado por Lins Ribeiro
inspirado en Benedict Anderson (1983), y se enfoca principalmente
“en analizar las formas capitalistas de produccion, organizacion, extraccion de valor y
acumulacion, llevadas a cabo por grandes empresas —como Google y Facebook-
mediante el uso de internet y la computadora, asi como de otras maquinas, dispositivos

e innovaciones tecnoldgicas” (Lins Ribeiro, 2018, pp.17-19).

22 | a UNESCO sefiala que es en los afios 90 cuando emerge este concepto, que “entiende la creatividad —en un
sentido amplio- como el motor de la innovacion y el cambio tecnolégico como ventaja comparativa para el
desarrollo de los negocios” (2009, p.1).

23 De acuerdo con Gustavo Lins Ribeiro, “El capitalismo industrial ha sido siempre cognitivo y la centralidad
de la innovacién como método para incrementar la acumulacion y la diferenciacion capitalistas puede rastrearse
hasta, por lo menos, el siglo XIX” (Lins Ribeiro, 2018, p.18).
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Las formas de producir ganancias -que son cruciales para comprender el
crecimiento de algunas de las principales empresas inmersas en el capitalismo
electronico-informatico-, se basan en “la mercantilizacion de las palabras”, “la
economia de la carnada” y “la economia del me gusta y del clic” (Lins Ribeiro, 2018,
p.19). Curiosamente estas tres estrategias tienen un comun denominador que esta

presente en mayor o menor medida en cada una de ellas: la publicidad en linea.

Para entender mejor, la mercantilizacion de las palabras hace referencia a la
estrategia empleada por el motor de basqueda de Google para generar ganancias.
Cuando alguna persona decide “googlear” una palabra apareceran en seguida una
serie de links -enlaces- con el resultado de su busqueda en la pantalla, pero la
clasificacion de los resultados que el usuario observa “posee una estructura
econOmica, debido a que el orden jerarquico se subasta y las compafias
interesadas en mostrarse primero, compran prioridad y visibilidad” (Lins Ribeiro,
2018, pp.22-23).

La economia de la carnada, por su parte, significa que

“se nos ofrece un regalo irresistible, pero una vez que estamos literalmente
enganchados, damos a cambio un bien precioso: toda la informacién que las compafiias
necesitan para ajustar a nuestro gusto los bienes de consumo y los servicios que

quieren vender”. (Lins Ribeiro, 2018, p.24)

Esta nocién bien puede ser aplicada a los sitios porno en internet, sobre todo cuando
un usuario decide pagar un monto especifico de dinero que le permita acceder al
contenido que se ofrece, brindando algunos de sus datos e informacion sobre sus

cuentas bancarias -la mayoria de las veces- para llevar a cabo dicha transaccion.

Ademas, una vez que el usuario esta enganchado en una plataforma -de redes
sociales, aunque también de contenidos pornograficos, por ejemplo-, “cada uso que
éste haga de un boton social, comentario, foto o video publicado, se traduce en
trabajo gratis para las corporaciones -la llamada economia del me gusta y del clic’-

(Lins Ribeiro, 2018, p.24) y no significa otra cosa mas que los usuarios les estan
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ayudando a convertirse en monopolios del capitalismo electronico-informatico (Lins
Ribeiro, 2018; Espino, 2019).

Gracias al sustento que nos brindaran estas propuestas trataremos de ilustrar cémo
es que funciona el negocio del porno en internet, en cuyas dindmicas se encuentran
presentes la economia de la carnada y la economia del me gusta y del clic. Como
veremos conforme avancemos en el andlisis, en la economia digital, “el motor
principal es el trabajo no remunerado de los usuarios” (Lins Ribeiro, 2018, p.26). Sin
embargo, antes de llegar a ese punto, es indispensable atender primero el largo
camino que ha recorrido la pornografia hacia el espacio digital en el cual hoy en dia

se encuentran diseminados la mayor parte de sus contenidos.
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4. La pornografia en su transito hacia el advenimiento digital

4.1 La pornografia como un producto comercial masivo

La pornografia ha sufrido modificaciones en su concepcion, produccion, distribucion
y consumo gracias al continuo desarrollo tecnolégico del cual se ha sabido
acompafar desde hace algunas décadas. Los antecedentes necesarios para
comprender a la pornografia como un producto comercial moderno nos remontan,
segun apunta Guillén, hasta la Revoluciéon Francesa, pues dicho acontecimiento
“Marco la transicion historica de la pornografia al introducir el ideal de democratizacion,
no sélo en cuestiones de politica, sino también del conocimiento, a través de la

masificacion de la cultura, gracias a uno de los primeros y mas importantes avances

tecnologicos: la imprenta” (2013, p.16).

La imprenta, en un inicio, fue el instrumento que hizo posible que el alcance de las
primeras publicaciones pornograficas aumentara y estuviera disponible para mas

consumidores.

Sin embargo, algunas otras innovaciones tecnoldgicas mas recientes han

colaborado para que la pornografia sea considerada como un producto comercial
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de masas y haya dado el salto de una representacion textual®*, hacia una
representacion que presta mucha mas atencion a la captura y a la reproduccion de
la imagen (Guillén, 2013).

Es entre mediados y finales del siglo XIX cuando la popularidad de la pornografia
aumentd exponencialmente y se empezd a convertir en un producto “realmente
accesible a todos los publicos” (Arcand, 1993, p.152) gracias a la implementacion
de cadmaras fotogréficas que, al igual que como lo hiciera en su momento la

imprenta,

“permitieron inmortalizar la imagen y circular de manera masiva fotografias de
desnudos y sexo explicito, mismas que aparecen en 1840 y afios después comienzan
su produccién masiva gracias a la fotolitografia, junto con una amplia parafernalia como

tarjetas postales, calendarios y juegos” (Peha Sanchez, 2012, p.48).

Hay que destacar, a su vez, que la invencion del cine contribuyé enormemente a
gue se ampliara la produccion pornogréfica todavia mas, sentando las bases del
contenido para adultos que ahora estaba siendo registrado en filmes y que al ser
exhibidos en salas desplazaban a la pornografia de un ambito publico a uno méas
privado (Guillén, 2013). Arcand sugiere que la pornografia moderna se desligaba
del mundo del “espectaculo publico como eran los burdeles o los barrios calientes,
para ser un producto mas discreto y disponible en cualquier momento” (1993,
p.151). De modo que el cine y los primeros filmes pornogréaficos?® serian el
antecedente de los formatos en videocasetes que décadas mas tarde permitirian
una mayor comercializacion y un consumo todavia mas amplio y privado de los

diversos materiales pornograficos.

24 Sarah Neely relaciona este mismo fendmeno con la evolucién que ha experimentado el cibersexo -
especialmente en los videojuegos- al transitar de representaciones meramente textuales que se expresaban en
los primeros chats -70"s a 90"s-, a las imagenes en 3D que cada vez son mas reales y en las que la imagen
desempefia un papel fundamental (2010).

2 El cortometraje Francés “Le coucher de la mariée”, filmado en 1896 y estrenado en 1903 se considera como
uno de los primeros metrajes pornograficos de la historia. Portal de cine IMDB.COM
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Arcand (1993) y Gonzalez Caldito (2015) coinciden de alguna manera en que la
pornografia moderna tuvo su apogeo en las décadas de los afios 60’s y 70’s del
siglo XX, particularmente con la llegada al mercado de un concepto que resultaba
innovador para la época y que a la larga contribuiria en cierta medida a que “las
sociedades occidentales empezaran a acostumbrarse a la produccién pornografica”
(Gonzélez Caldito, 2015, p.1): la distribucion y el consumo masivo de la revista

Playboy.

Creada por Hugh Hefner en 1953 con el nombre inicial de “stag party”, que pronto
cambiaria al de Playboy, la revista presentd en su primera edicién a Marilyn Monroe
en la portada, hecho que dio inicio a un gran imperio comercial que hoy en dia sigue
presente en el mercado, pero que ha diversificado algunos de sus contenidos, asi
como sus métodos de produccion y de distribucion para mantenerse vigente. A
pesar de que Hugh Hefner reconocia que el sexo era una parte muy importante de
la vida de las personas, €l estaba seguro de que su empresa -Playboy- no solo
comercializaba contenido sexual. Para el magnate estadunidense, Playboy
significaba todo un estilo de vida (Arcand, 1993; Amiguet, 2013), el cual es percibido
por Arcand como la representacion del individuo moldeado por la modernidad, pues
Hefner se habia convertido en “un signo de éxito y de consumo en la sociedad de
los ocios infinitos” (1993, p.177). La imagen que procuraba mostrar el creador y
duefio de Playboy?¢ -casi siempre en pijama, manejando sus negocios desde la
comodidad de su amplia, elegante y confortable habitacion-, permitia dar cuenta de
aquel hombre que va “en la consecucién de sus propios deseos sin necesitar

demasiado de los demas” (Arcand, 1993, p.178).

La popularidad que adquirié la publicacién de esta revista -que mostraba fotografias
de mujeres “famosas” desnudas y de otras modelos llamadas “playmates”- en aquel
entonces, aunada a la relevancia de los movimientos que impulsaban la revolucion
sexual en los 60’s en Estados Unidos -la cual permitié una mayor apertura a temas

concernientes a la sexualidad-, y la comercializacién de materiales pornograficos

26 Para un andlisis mucho mas profundo sobre el fendmeno Playboy, es recomendable revisar el texto de Paul
Preciado (2010) titulado Pornotopia. Arquitectura y sexualidad en Playboy durante la guerra fria.
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que ahora eran distribuidos en cintas VHS a finales de los 70°s, serian ese
entramado que catapultaria a la pornografia “hacia lo que podria considerarse como
un bien econémico de produccion y venta en masa en el siglo XX’ (Gonzalez
Caldito, 2015, p.1).

Los esfuerzos registrados que se han llevado a cabo para que la pornografia
abarque publicos cada vez mas amplios, sin duda alguna, estan estrechamente
ligados a los medios tecnoldgicos que han permitido su difusion masiva. Primero “la
imprenta, la fotografia, el cinematografo, el video, el CD-ROM, y ahora el internet y
hasta la realidad virtual, han servido y sirven como medios para registrar, reproducir,

experimentar y distribuir tanto imagenes como textos sexuales” (Yehya, 2001, p.3).

Es importante enfatizar en este punto lo trascendente que resulta la difusién masiva
de los productos pornogréficos, la cual, invariablemente nos hace retroceder un
poco Yy relacionarlos una vez mas con las industrias culturales. Recordemos que la
reproducibilidad?” en masa de las obras (Benjamin, 2003 originalmente publicado
en 1935), el proceso de masificacion y la democratizacion de la cultura son algunas
de las caracteristicas esenciales que definieron inicialmente a este tipo de
industrias?®. Como hemos podido observar, el surgimiento de una literatura
pornogréfica que se hizo cada vez mas popular y que podia ser adquirida por un
namero mas amplio de consumidores encuentra su explicacién con la instauraciéon
de la sociedad de masas?®, que nace de la mano de los nuevos recursos de la

comunicacion y de las nuevas técnicas -imprenta, fotografia, video- empleadas para

27 No esta por demas recordar en este punto La obra de arte en la época de su reproductibilidad técnica de
Walter Benjamin (1935), en la que el filésofo aleméan discute ampliamente la decadencia “del aura” de la obra
de arte -aquella obra que es auténtica y que no admite copia alguna de si misma- o de su “valor para el culto” y
del ascenso, a partir de la segunda mitad del siglo XIX, de lo que de acuerdo con Echeverria, Benjamin
denomin6 “el valor para la exhibicion/exposicion o para la experiencia estética de las masas” (Benjamin, 2003,
pp.15-16, originalmente publicado en 1935).

28 Asi lo propusieron Adorno y Horkheimer, cuando la democratizacién de la cultura borrd o hizo mas endebles
las fronteras entre lo que se consideraba como alta cultura y la baja cultura.

29 En la tesis de Benjamin, segun la introduccion de Bolivar Echeverria, Adorno y Horkheimer encuentran una
“masa amorfa manipulada al antojo de los managers de un monstruoso sistema generador de gustos y opiniones
cuya meta obsesiva es la reproduccion, en infinidad de versiones de todo tipo, de un solo mensaje apologético
que canta la omnipotencia del capital y alaba las mieles de la sumision” (Benjamin, 2003, p.25 originalmente
publicado en 1935). En concordancia con esta idea, Winner apunta que “el mercado responde a las expresiones

de gusto y del deseo popular y a las identidades que la gente prefiere, intentando producir mas de eso mismo”
(2004, p.60).
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difundir mensajes a mayor escala. De tal suerte que la pornografia es percibida
como un producto comercial desde que sus materiales se industrializaron
permitiendo que los sectores, ahora considerados como no burgueses, se
incorporaran al consumo gracias a la disponibilidad de sus productos, que en estos
momentos actuales circulan, se difunden y se ofertan de forma masiva a travées del

internet (Nivon, 2014 comunicacién personal).

4.2 Hiperespecializacion y tipos de pornografia

Otras cuestiones que convienen apuntar son aquellas que Arcand (1993) vislumbré
y que parecen seguir vigentes al dia de hoy, sobre todo en algunos elementos
correspondientes al fendmeno pornografico en internet. Para dicho autor, luego de
un minucioso andlisis sobre la modernidad® y su relacién con la pornografia, hay

aspectos que no debemos dejar de considerar.

Retomando los avances tecnoldgicos que permitieron un alcance masivo de los
materiales pornograficos, estos mismos desarrollos han favorecido el
aprovechamiento del contexto social -marcado por un intenso consumismo que
dibuja el entorno (Hernandez Moreno, 2015)- por parte del individuo -usuario-, que
actualmente parece percibir y convertir el universo privado en el que se sitda en algo
mas seguro (Diaz y Roque, 2014) y todavia “mas espectacular que lo que la escena
publica” (Arcand, 1993, p.172) le puede brindar. En parte gracias a las infinitas
posibilidades de trabajo, ocio y entretenimiento que se encuentras dispersas en
internet y en las redes sociales a las cuales se accede con tan solo presionar un

clic.

La misma diversidad de contenidos disponibles en la web fomenta que los usuarios
-inmersos en esta sociedad consumista (Hernandez Moreno, 2015)- sientan la
necesidad de “alcanzar sus objetivos cada vez mas rapido” (Arcand, 1993, pp.180-

181), por lo que construyen constantemente su propio conocimiento y buscan

30 Estamos de acuerdo con Arcand (1993) en que la imagen global de la modernidad es imprecisa. A pesar de
ello, varias de sus ideas sobre este proceso son Utiles para relacionarlas con la produccion y el consumo de
pornografia en internet.
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aprender y obtener determinadas cosas “sin la exigencia de un gran esfuerzo de por
medio” (Arcand, 1993, pp.164-165). Esta cuestibn de satisfacer los propios
intereses de forma cada vez mas inmediata es fundamental para comprender las
dindmicas que tienen lugar en internet, y es factible trasladar este asunto de nuevo
a la pornografia, pues como veremos mas adelante, la tecnologia actual permite a
los usuarios acceder a un sinfin de contenidos pornograficos -previamente
clasificados y organizados- con tan so6lo presionar unas cuantas teclas en su
dispositivo tecnoldgico, propiciando un proceso de consumo que cada vez es mas

veloz.

Asi, nos encontramos frente a una “hiperespecializacion! (Arcand, 1993, p.173) de
la oferta de contenidos que les permite a los usuarios ser mas precisos no sélo en

sus busquedas, sino en sus elecciones de consumo.

A propésito de esta hiperespecializacion hay que subrayar la gran variedad de
productos pornogréficos que se encuentran vertidos en el ciberespacio®?. Pefia
Sanchez recomienda que la pornografia, a grandes rasgos, se clasifique en tres
amplios géneros:
1. Softcore, considerado como la expresion grafica del cuerpo que integra desnudos
parciales del cuerpo femenino y masculino, pero no incluye primeros planos de los
genitales ni de practicas sexuales, las cuales siempre aparecen encubiertas,
difuminadas y en la oscuridad, sugiriendo una escena sexual pero sin enmarcarla

explicitamente (ejemplo de ello son algunos tipos de hentai®®).

31 Es curioso que afios mas tarde esta “hiperespecializacion” seria retomada y analizada mas detalladamente
bajo el nombre de “filtro burbuja”, como observamos en este mismo trabajo.

32 Considerando este asunto, podriamos exponer que quienes ubican y consumen productos especificos dentro
de esta gran variedad pornografica disponible en el ciberespacio, constituirian comunidades de interés. Segln
Langdon Winner dichas comunidades estan conformadas por usuarios con gustos y puntos de vista similares.
“Gracias al internet los usuarios pueden delimitar aquella serie de asuntos que se centran justamente en lo que
les interesa en un momento dado” (Winner, 2004, pp.62-63).

33 Basicamente el hentai es un género de ficcion japonesa de contenido pornografico narrado a través de dibujos
animados o historietas.
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2. Mediumcore, expresién gréfica del cuerpo que integra desnudos totales y primeros
planos de los genitales, pero no préacticas sexuales explicitas (ejemplo de ello son

algunas revistas como Hustler, Playboy y peliculas de caracter erético).

3. Hardcore, expresion grafica del cuerpo basada en la demostracion de un acto sexual
explicito de cualquier tipo (integra un amplio conjunto de subgéneros dados por
caracteristicas fisicas, edad, sexo, fetiches, uso de animales y fluidos corporales, por
preferencias sexuales y otras expresiones de la conducta sexual, amateur, profesional,
tipo de acto sexual, comics, alternativo, extremo o ultra hardcore, entre otros) (2012,

pp.48-49).

Afadiremos que los subgéneros que componen al hardcore parecen desbordarse
en internet ante la abundancia y multiplicidad de practicas que son consideradas
como de este tipo. Entre las mas conocidas podriamos mencionar desde el Squirt,
Threesome, Barebacking, Creampie, Bukkake, Gang Bang y el Gloryhole34, hasta
aguellas expresiones que implican actos sexuales de violencia gréafica y explicita

que se desplazan en la frontera entre lo legal y lo ilegal.

Los elementos antes descritos, en su conjunto, no hacen mas que facilitar el acceso
de los usuarios a los productos pornograficos en internet. Por ejemplo, refiriéndonos
alainmediatez y a esa busqueda de lo que es “realmente util” (Arcand, 1993, p.174),
un usuario que decide visualizar algun video porno en linea cuenta con las
herramientas tecnoldgicas suficientes para no tener que ver la escena completa®,

y dirigirse rapidamente a la(s) parte(s) del clip que considere como mas atractiva(s)

34 para una descripcion detallada acerca de cada uno de estos subgéneros se puede consultar el articulo de Mario
Suérez del afio 2015 publicado en El Pais titulado “Del porno al sexo cotidiano: los “palabros” que debes
manejar”’. Disponible en linea en elpais.com.

% Aguinaga puntualiza que “en términos de consumo visual el porno termina en el instante en que el deseo es
satisfecho” (2010, p.39).
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o excitante(s)®, lo que sugiere que en este contexto la “seduccién lenta” (Arcand,

1993, p.161) ha perdido gran parte de su encanto. En palabras de Jean Baudrillard,

“nos hemos transformado en la cultura de la eyaculacion precoz, una cultura que quiere
que todo esté producido, que todo se lea (...), que todo sea dicho, acumulado,
clasificado, enumerado (...) nunca seduccion alli, ni en el porno, porque se trata de
una produccion inmediata de actos sexuales (...)” (Baudrillard, 1979, p.53 en Arcand,

1993, p.181).

5. Pornografia convencional y pornografia en internet

5.1 Cambios en la produccién y distribucion de pornografia gracias al
internet

A partir de estos antecedentes resulta importante describir algunas de las
transformaciones que ha sufrido la pornografia con la llegada del internet. Algunos
autores se refieren a ésta como “nueva pornografia” o “ciberpornografia”. Para
efectos de las metas que persigue nuestra investigacion, brindaremos ciertas
caracteristicas de cédmo surge y se desarrolla la pornografia en el internet, marco
en el cual intentaremos insertar a las modelos de camara web como parte de esta

nueva concepcion, particularmente al sitio My Free Cams.com.

A mediados de la década de los noventas es cuando se alcanza un mayor acceso
al internet, circunstancia que marco un cambio drastico no soélo en las formas en las

gue se consumia pornografia, sino en la produccion y distribucion de sus materiales.

% La articulacion entre lo que aparece en la escena y lo que el espectador estd buscando y define como “su
pornografia” es lo que Barba y Montes (2007) denominan como “La Ceremonia del Porno”.
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Un ejemplo que nos permite atestiguar como la representacion impresa de la
pornografia se empezaba a instalar en este nuevo espacio -percibido desde
entonces y hasta ahora como un terreno comun que hacia posible explorar distintas
alternativas y actividades sexuales (Phillips, 2015)- nos remonta a las primeras
colaboraciones entre usuarios de internet que compartian materiales pornograficos
usando esta nueva herramienta. Particularmente, las imagenes contenidas en
revistas “para adultos” -como Playboy y H para Hombres- que determinados
usuarios habian adquirido y poseian en fisico, pasaban por un proceso de escaneo
y digitalizacion llevado a cabo por ellos mismos con la finalidad de poner las
fotografias al alcance de mas usuarios de forma gratuita®’. Dicho ejercicio de
colaboracion no impedia la existencia de otros materiales pornogréficos anclados
en la web catalogados como “exclusivos”, a los cuales se accedia mediante pagos
con tarjetas electrénicas, pero si representaba una gran alternativa para quienes
deseaban consumir y adquirir estos contenidos sin poder o querer invertir dinero

para conseguirlos.

Autores como Dines (2010) y Ballester (et al. 2019) sugieren la viabilidad de hacer
una distincion clara entre lo que consideran como la pornografia convencional -
anterior a la aparicion del internet- y la nueva pornografia, que es aquella que se
publica y se distribuye en el ciberespacio. De acuerdo con Ballester, Orte y Pozo
(2019), la pornografia convencional es de impacto limitado, pues encontrarla no era
una tarea tan sencilla y adquirirla representaba un gasto que resultaba un tanto
elevado. El que fuera mas dificil de conseguir implicaba cierta exposicion publica de
quien la adquiria, lo que podia repercutir directamente en el individuo a través de
juicios de valor, etiquetas sociales y sefialamientos. Este tipo de porno convencional
se caracteriza por el empleo de imagenes impresas o filmaciones distribuidas de
forma ilegal o en puestos de periédicos®, sex-shops, o en comercios de video
(Ballester et al. 2019).

37 Lena Soderberg seria conocida como “la primera dama de internet”, pues sus fotos escaneadas gozaron de
una circulacion masiva en la web. Lena protagoniz6 las imagenes del nimero mas vendido en la historia de la
revista Playboy en noviembre de 1972 (Amiguet, 2013).

3 Tras una breve charla con un voceador que tiene un puesto de periodicos afuera de una estacion del metro de
la CDMX, éste nos comento que cuando vendia revistas pornograficas solia meterlas en un sobre amarillo para
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Pese a esta propuesta, Guillén recomienda que el porno convencional todavia
estaria dirigido a un publico especifico, debido a las posibilidades de acceso con las
que cuentan [0 no] personas que no estan acostumbradas al uso y manejo de las
nuevas tecnologias, de tal suerte que un gran numero de consumidores de
pornografia preferirian seguir teniendo los materiales en fisico -revistas y peliculas
en DVD- a su disposicion. Por otro lado, las personas mas jovenes que tienen un
mayor acceso y manejo de dispositivos tecnoldgicos, se decantarian por el consumo
de archivos pornogréficos digitales, los cuales conectan adecuadamente con la
denominada nueva pornografia (Kor, 2014; Ballester et al. 2019), que es aquella
que ha encontrado un terreno apropiado en el ciberespacio para distribuir sus

productos entre una mayor cantidad de consumidores.

Al modificar su distribucion en internet, el porno “supera las limitaciones observadas,
pero también modifica los sistemas de produccion y las consecuencias que de él se
derivan” (Ballester, et al, 2019, p.253). Vale la pena sefialar que los autores de esta
propuesta se refieren de forma un tanto prejuiciosa y estereotipada a las
consecuencias originadas por la pornografia en internet, puesto que, segin su
perspectiva, dichas repercusiones estan encaminadas todas ellas a la adiccién
masculina adolescente resultante de una mayor exposicioén al fenémeno y por ende
a un mayor consumo -del porno pero también de la prostitucion-, a las agresiones
sexuales, afectaciones en el autoestima de quien las consume y distintas
expresiones de violencia que se reflejan en sus relaciones interpersonales y hasta
amorosas, por mencionar solo algunas. Sin restarle mérito a sus afirmaciones, por
ahora, consideramos que existe una carga sumamente negativa en cuanto a su
vision acerca del fendmeno pornografico. Empero, algunos de sus postulados, con
los matices necesarios, son de suma utilidad para referirnos a la pornografia en

internet.

que la gente no lo etiquetara a él y al consumidor como de “pervertidos o sucios morbosos indecentes”
(Voceador, 2020 comunicacion personal). Sin embargo, como Guillén lo analiz6 (2013), existe toda una l6gica
detras de esta distribucion de materiales pornograficos en puestos de periddicos que escapa de las manos de los
productores del contenido porno, pues son los voceadores los que se encargan de ofertar y vender los productos.
A su vez, estos materiales circulan de forma un tanto desigual, enviando ciertas revistas y DVDS a zonas
marginales y alejadas, y otros de mayor prestigio y costo a los cuadros principales de la ciudad.
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Para efectos de nuestra investigacion, y especificamente para el desarrollo de este
apartado, resulta especialmente provechoso que tengamos clara la division entre
pornografia convencional y nueva pornografia, pues nos ayudara a tener un mejor
entendimiento del fendmeno pornografico que se desenvuelve y se concentra en el
ciberespacio. Y es que el hecho de que gran parte de la oferta pornografica que se
empezaba a mostrar en internet fuera mas accesible, gratuita y pudiera consumirse
desde el anonimato protegiendo las identidades de los usuarios, contribuy6
significativamente en el aumento de su popularidad?®, de su disponibilidad, de su

reconocimiento y de su consumo.

Al encontrar una amplia variedad de contenidos pornograficos en la web, los
usuarios podian visualizar y seguir compartiendo fotografias y videos desde sus
computadoras y mas recientemente desde sus teléfonos inteligentes. Con todo, este
aumento en cuanto al reconocimiento de la pornografia en internet no implico
necesariamente una mayor aceptacién social tanto en la practica de consumirla

como en la de producirla y de distribuirla.

5.2 Medios de comunicacién y pornografia. Pornoesferay pornochic

Ante esta situacién, nos parece esencial hacer un alto en nuestro recorrido para
tratar brevemente lo que Gonzéalez Caldito (2015) apunta respecto a que las
sociedades occidentales se han empezado a acostumbrar a la produccion
pornografica, y que D’Orlando (2011) interpreta como un aumento en la aceptacion
social del uso de la pornografia. Esto encuentra relaciéon con uno de los principales
postulados de McNair (2004), quien es retomado por Guillén (2013) para exponer
las caracteristicas mas elementales de lo que el primero propone como
“pornoesfera” y “pornochic” (McNair, 2004 en Guillén, 2013). Muy a grandes rasgos,
estos términos hacen alusion al uso de la pornografia y del sexo como una

estrategia comercial que puede resultar atractiva y redituable en ambitos que no son

%9 Kor recupera a Cooper al sefialar que “el motor Triple-A -accesibilidad, asequibilidad y anonimato- impulsa
la popularidad de la pornografia en internet” (Cooper, 1998 en Kor et al. 2014, pp.861-868).
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precisamente los que describimos en nuestro primer capitulo como constitutivos de

la industria del sexo. De acuerdo con Agger, quien es retomado por Phillips,

"Vivimos en una cultura sexualizada en la que las imagenes de la sexualidad y los
cuerpos sexualizados se han convertido en algo comun, disponible para cualquier
persona con una computadora portatil o teléfono inteligente" (Agger, 2012, p.20 en

Phillips, 2015, p.67).

La expansion de la pornografia gracias al internet, y el sexo como gancho para
posicionar en el mercado algunos productos ha tenido lugar en distintas esferas,
“entre las que destacan la publicidad, el arte, la industria musical y la television, por
mencionar solo algunas” (Guillén, 2013, pp.124-135). En sintonia con lo anterior,
McNair sostiene que

‘las nuevas tecnologias de la informacion han posibilitado que la experiencia
pornografica se convirtiera en algo habitual y han eliminado algunas de las inhibiciones
morales tradicionalmente impuestas a su consumo para muchas personas que de otro

modo serian <indecentes>" (2004, pp.68-69 en Guillén, 2013, p.125).

Con relacion a esta propuesta consideramos que habria que matizar, ya que la
experiencia pornogréafica todavia no se convierte en algo habitual para todas las
sociedades, aunque las personas puedan reconocer como habitual la existencia del
porno en su sociedad. Tampoco se han borrado completamente las inhibiciones
morales impuestas no so6lo a quien consume, sino a quien produce y distribuye
materiales pornograficos. Recordemos que Ronald Weitzer en afios recientes
(2017) considera que aun existe un “estigma” social que casi siempre esta presente

en el trabajo y en el trabajador sexual.

El estilo de vida swinger40 en la Ciudad de México, para tomar un ejemplo, a pesar

de que goza de una presencia y visibilidad notable en paginas porno de internet -

40 Este estilo de vida no es pornografia como tal, aunque algunos de sus miembros han empezado a ser cada vez
mas reconocidos por personas swingers y no swingers gracias al material que si podriamos catalogar como
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comerciales y amateurs-, algunos periédicos, revistas y principalmente en la red
social Twitter, no es una practica sexual habitual que hoy en dia sea bien vista y
aceptada socialmente. De hecho, en la mayoria de las fotos y videos que ellos
mismos protagonizan y comparten, los swingers ocultan sus rostros y buscan
proteger sus identidades para que sus amigos, familiares y hasta comparieros de

trabajo no sepan que son participes de este tipo de préacticas.

Algo similar ocurre con Andy, modelo mexicana de cadmara web, quien también
busca mantener oculta su identidad mientras realiza sus transmisiones en el sitio
My Free Cams.com para no ser reconocida por personas que naveguen por este
espacio virtual y que pudieran ser cercanas a ella, por lo que utiliza una serie de

articulos que la ayudan a disfrazarse de algiin modo.

‘Honestamente no me gusta mostrar mi cara durante las transmisiones,
tampoco en las fotos o videos que envio, a pesar de que la mayoria de los
usuarios me piden que les ensefie mis 0jos y mi sonrisa en el chat room de MFC.
Es por esta situacion que decido utilizar algunos artefactos para disfrazarme un
poco. Entonces me empecé a poner pelucas de colores, piercings que en
realidad no tengo y otras tantas cosas para ocultarme un poco y que nadie

reconozca quien realmente soy” (Andy, 2020).

pornografico, y que los mismos swingers producen, protagonizan y publican en Twitter y en paginas
pornograficas en internet como Xvideos y PornHub, por mencionar sélo algunos

55



Home | ChatRoom | i#  wcare @ sy
L [_¢l Open new window & Profile & Notes g Remove friend
Tokens: Hidden

Points: Hidden = @ Ban & Ignore v

care: hi

Andy

care:

: hello there @
remember me

(2 Tips

Andy : remember you ®
care: we used to c2c sometimes
Andy : yessssl!
hatroom 11 Go away
care: ohhh there u r
Tokens 2 abii=] 2
s » |Andy . yes imm here
% Group 0 care: hows
s Spy o | Andy : good i guess
s ° | Andy : hahah
0
0

care: why r u not showing your gorgeous face

Total

bane Andy"* : cause i look bad haha
L & premium care: u never look bad
e | Andy : hahaha yes ®

& Actions v | Send PM

| )| Send

Mic Settings | =i Video: HD 1183/1250Kbps@22fps & Volume: Off @ Clubs \_3 53 New Mails ("] PM Window (77 News Feed ”

llustracion 2. Ejemplo tomado de la sala de chat de Andy en MFC. ¢Por qué no estas mostrando tu
‘maravilloso’rostro? le pregunta un usuario ante su negativa de enfocar su cara para que puedan
verla.

A la par, la productora de pornografia mexicana Sexmex, en favor de “su creciente
produccion de contenidos mensual” busca “modelos femeninas™! interesadas en
incursionar en el porno. Sin embargo, de los 5,000 hasta los 30,000 pesos que
supuestamente una mujer podria percibir por su participacion en videos
pornograficos dependen ciertos factores. Uno de los mas determinantes es si se
muestra el rostro de la participante o no. Aparentemente si una chica decide filmar
haciendo uso de antifaces o pelucas que de algin modo resguarden su identidad,
el monto a percibir por parte de la productora puede variar considerablemente,
inclinAndose a que las nuevas actrices aparezcan con el rostro al descubierto en

SuUs escenas.

Como observamos en esta serie de ejemplos, lo que se busca es tratar de que el
circulo social mas préximo a las personas involucradas no se entere de las practicas
que éstas llevan a cabo, puesto que ese reconocimiento podria traer consigo

prejuicios y sefialamientos que afectarian de formas diversas las vidas de quienes

41 Esta informacion y mas se encuentra disponible en sexmex.xxx/casting/chicas
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por gusto o por necesidad se han incorporado al swinger o a la oferta pornogréafica

en internet, respectivamente.

Aun asi, es bien sabido que el sexo vende (Guillén, 2013) y que en ocasiones
pareciera haber un “cambio de mentalidad en cuanto a la censura social de la
exposicion publica de la sexualidad” (Guillén, 2013, p.295) dependiendo del
contexto en que se lleve a cabo tal exposicion, sobre todo cuando ésta tiene lugar

en medios de comunicacion que hoy en dia ya son catalogados como tradicionales.

En shows y programas de television, especialmente en aquellos dedicados a
exponer notas de las celebridades y la fardndula, podemos encontrar secciones
destinadas a comercializar productos distintos, algunos de ellos relacionados con
suplementos o farmacos que contribuyen a que los hombres tengan un mejor
desemperio sexual en sus relaciones intimas, y que son transmitidos y publicitados

en horarios clasificados como “aptos para toda la familia”.

El programa llamado “Chismorreo” que se transmite todos los dias de 3:30 a 5:00
de la tarde por el canal 6 de multimedios dedica una seccion a la presentacion de
uno de estos productos, conocido también como “la pastilla negra” que “vigoriza la
vida sexual de manera prolongada y efectiva” segun se describe en su sitio web
adulta.mx. Ademas, hay una constante rotacion y exposicion en cortes comerciales
de lo que pareceria ser la competencia mas proxima de la pastilla negra, el

suplemento para hombres “que quieren mas” conocido como “MForce”.

Por otro lado, el portal de noticias en linea SDP tiene una seccion titulada
“SEXXXION” en la que se incluye un apartado denominado Estrellas Porno. De igual
manera, en plena época del covidl9 se han elaborado notas periodisticas que
informan en sus publicaciones sobre la aportacién que ha realizado PornHub -
pagina porno a la que haremos referencia constante en este trabajo- frente a la
pandemia y el confinamiento social, poniendo su material “exclusivo” -aquel por el

gue hay que pagar- como de libre acceso para cualquiera que desee echarle un
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vistazo*?. Asimismo, hay notas que reportan un crecimiento exponencial en las
ventas de vibradores y “teledildonics” comercializados por la tienda “Erotika”, que

es probablemente el establecimiento de articulos eréticos mas famoso de México*3.

Finalmente, un comentarista deportivo mexicano durante la narracion en vivo de un
partido de futbol de videojuego -conocido como E-Liga MX- compardé en la
transmision los movimientos de uno de los jugadores de los equipos que disputaban
el encuentro con los de una famosa actriz porno estadunidense -Riley Reid-, o que
le vali6 reacciones de los usuarios de todo tipo, que fueron desde lo chusco y lo
divertido, hasta una desaprobacion ante tal comparacion, tachando incluso como de
desafortunado el comentario que este sujeto emitié** por haber hecho alusion a la

pornografia en television y en cadena nacional.

Conforme hemos podido notar hasta este punto, los medios de comunicacién
tradicionales también han jugado un papel a favor de la difusiébn de contenidos
sexuales y pornogréaficos. Empero, este papel parece ambivalente, al asumir dos
roles distintos y hasta contradictorios entre si. Por un lado muestran cierta
aceptacion y apertura ante diversas expresiones sexuales, incluso se convive y
hasta se tolera la idea de la existencia de una amplia oferta pornogréfica disponible
-en su mayoria- en internet. En el otro extremo, los mismos medios siguen
censurando y etiguetando determinadas practicas que podrian clasificar como no

adecuadas para su exposicion masiva. Yehya alude que

42 E| portal mediotiempo.com —entre otros como entrepreneur.com y zonafranca.mx- publicé el articulo titulado
“Portal para adultos dard acceso Premium en México durante cuarentena” el 30 de marzo de 2020. Disponible
en linea.

43 Medios como INFOBAE, LA RAZON, MILENIO y EURONEWS, por citar sélo algunos, han dado cuenta
de este aumento exponencial en la venta de juguetes sexuales en México a raiz de la pandemia -
aproximadamente entre los meses de abril y mayo de 2020-, asegurando que las mujeres son quienes mas
compran estos articulos. Para acceder a las notas basta con dirigirnos a Google Noticias y rastrearlas desde ahi
4 EI hecho quedo registrado en video por algunos aficionados que veian la transmisién y que lo pusieron
disponible en sus perfiles de Twitter. También el portal de Radioformula.com.mx report6 el incidente el dia 22
de abril de 2020.
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“Una de las funciones de los medios de comunicacion masiva -los cuales muy a menudo
estan en manos de empresas transnacionales, de monopolios privados o estatales- es
mantener la ilusidn de coherencia de esa cultura nacional, asi como la relevancia de su

insercion dentro de la cultura universal” (1996, p.8).

En su afdn por mantener una ilusion de coherencia de cultura nacional, estos
medios masivos son especialistas en difundir mensajes que promocionan valores
determinados. Dichos valores son los que configuran una especie de base moral
sobre la cual se construye y se reproduce la sociedad, provocando que ciertos
discursos, practicas y expresiones sean reprimidos y no gocen de promocion
favorable por parte de estos medios y los intereses que hay detras de ellos.

De nueva cuenta Yehya (1996) resume esta cuestion a la perfeccién en el apunte
gue veremos a continuacion, el cual nos pone en perspectiva frente a las ideas de
decencia, obscenidad y perversion, relacionadas todas ellas con la moral. Estos
conceptos han acompafado y adjetivado al fendmeno pornogréfico desde sus
primeras expresiones y han sido sefialados, documentados y tratados a profundidad
por autores como Arcand (1993), Kendrick (1996), Aguinaga (2010) y Guillén
(2013),% por lo que en el caso que aqui nos atafie, nos limitaremos a prestar

atencion a la siguiente propuesta.
“‘Los medios de comunicaciéon se dedican a promocionar valores y a reafirmar o
desplazar tradiciones, asi como a sustituir mitos y definir el patriotismo y los enemigos
nacionales, internos y externos. Una de las labores principales de estos medios es
difundir y mantener bien claros los estandares de lo aceptable en términos morales, asi

como (re) construir y adaptar conceptos como decencia, obscenidad y perversion. Los

4 Las obras de estos autores hacen un recorrido sumamente completo y casi historiografico de la pornografia,
por lo que pueden consultarse sus trabajos si se desea obtener mas datos al respecto. Arcand, B. (1993). El
jaguar y el oso hormiguero. Antropologia de la pornografia. Kendrick, Walter. (1996). The Secret Museum:
Pornography in Modern Culture. Aguinaga Aillon, Diego Javier. (2010). Pornografia en internet: visualidad
y representacion corporal. Guillén, Héctor. (2013). Desnudando al porno. Controversias en torno a la
comercializacion del sexo a través del proceso de produccion de pornografia amateur: la Editorial Matlarock
en México.
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valores que pregonan [los medios] tienen su fundamento en las grandes religiones”

(Yehya, 1996, p.8)

Dentro de esta definicién y promocion de valores que se utilizan para mantener “los
estandares de lo que puede ser aceptable [0 no] en términos morales” (Yehya, 1996,
p.8), observamos que el autor atribuye la instauracion de dichos valores
principalmente a las grandes religiones. Para las sociedades occidentales es
probable que estos estandares morales encuentren una parte de su fundamento en
las raices judeocristianas de la heteronormatividad (Tudela, 2012). A pesar de ello,
es factible sugerir que las diferentes corrientes politicas, junto con sus respectivos
actores, también tienen cierta injerencia en los medios de comunicacion y sean una
pieza fundamental del total de los encargados de la regulacién de determinados
tipos de contenido. Por lo tanto, quiza este control del estandar moral no se deba
Gnicamente a la participacion e influencia de las grandes religiones ni de empresas

transnacionales (Yehya, 1996).

La politica y su multiple abanico de intereses también poseen un peso especifico al
momento de pregonar y decantarse por la promocién de algunos valores en
particular, en pro de favorecer la difusién de productos culturales que cumplan
funciones especificas en los procesos de reproduccion de ideas, discursos,
significados y conductas “apropiadas” que sirvan para evitar amenaza alguna “al
orden social” (Arcand, 1993, p.152).

En consecuencia, la pornografia, en conjunto con sus distintas expresiones, no
gueda exenta de una serie de regulaciones y prohibiciones, y aunque no podemos
asegurar que consumir y producir pornografia en la actualidad sea una practica
habitual a la que la sociedad se esté acostumbrando cada vez mas, seria
equivocado pensar que no hay cierto grado de aceptacion y que la misma sociedad
no es consciente de la existencia, la proliferacion, la alta demanda y el uso de estos

productos pornogréficos.

Por tal razon es imprescindible otorgarle la debida importancia al contexto, pues en

una sociedad como la mexicana en la que siguen prevaleciendo tabues en cuanto
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al consumo de pornografia y a “otras formas diversas de expresion y ejercicio de la
sexualidad” (Guillén, 2013, p.126), la pornografia puede seguir siendo objeto de
censura al cargarla de sentidos negativos y descalificaciones que la sociedad afirma

y reconoce como tal (Aguinaga, 2010).

5.3 Representacion del cuerpo en internet

Un aspecto importante que no hay que dejar de mencionar es el de la
representacion del cuerpo en internet*t. Los distintos desarrollos tecnoldgicos, pero
especificamente el uso de teléfonos inteligentes con cAmaras para tomar fotografias
y grabar videos de mejor calidad, han permitido y motivado una exposicion masiva
de la intimidad de los sujetos, la cual puede alojarse en el ciberespacio (Arcand
1993; Aguinaga, 2010), propiciando que algunas escenas consideradas como
privadas se hagan cada vez més publicas en la web. Evidencia gréfica de esto son
aquellas imagenes y videos amateurs disponibles en linea, los cuales pudieron ser
grabados y puestos a disposicion de los usuarios por los mismos protagonistas de

dichas representaciones sexuales, como ocurre la mayor parte del tiempo.

Es interesante sefialar en este punto la aparicion del término conocido cominmente
como “pornovenganza”, que en sintesis hace referencia a la difusion de imagenes
de contenido sexual -sean fotos o videos- de una persona sin el previo
consentimiento de ésta para compartirlos*’. En ocasiones se da a conocer el
nombre y otros datos personales del protagonista de dichas imagenes haciendo
publica su identidad. Esta accion puede representar graves consecuencias, sobre
todo en cuanto a una violencia simbdlica traducida en prejuicios y estigmas sociales

de los cuales puede ser objeto la persona afectada.

Aunado a este nuevo mecanismo de venganza digital, en internet también circulan

archivos que han sido tomados -hackeados- ilegalmente y que al ser filtrados y

4 Arcand se referia a las representaciones de la persona que se hacian gracias a los desarrollos tecnoldgicos
como procesos de “autoconstruccion, como una fase moderna de autofabricacion” (1993, p.162).

47 Estas acciones hoy en dia se encuentran penalizadas en 16 estados de la republica mexicana gracias a la
aprobacion de la llamada “Ley Olimpia”, la cual reconoce la violencia digital -acoso, hostigamiento, difusion
de contenido sexual sin consentimiento- como un tipo de delito. Para mas informacion se puede consultar el
sitio web forojuridico.mx
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publicados en paginas que podriamos catalogar como de contenido pornografico,
exponen las intimidades de personajes famosos -entre los que destacan actrices,
actores, modelos y deportistas- poniendo al alcance de los usuarios estos
materiales. Es probable que esta practica exista y se lleve a cabo gracias a cualquier
descuido en cuanto al manejo de las fotos y videos de contenido sexual que una
persona -famosa o no- crea y decide compartir con alguien mas por medio de sus
dispositivos inteligentes, pero es gracias al uso de las tecnologias que este tipo de

contenidos encuentran cabida en la web.

En congruencia con esta breve explicacion, en el afio 2018 surgié un fenémeno que
adquiri6 gran popularidad y que resulta util para ejemplificar como es que los
desarrollos tecnoldgicos “posibilitan cambios en cuanto a las representaciones del
cuerpo en internet” (Aguinaga, 2010, p.39). La creacion de la aplicacion conocida
como “Fakeapp” provoco que mas de una persona que navegaba en la web cayera
en la trampa de creer estar viendo a sus actrices o actores favoritos protagonizando
escenas pornograficas que habian sido filtradas en el ciberespacio. Esta especie de
porno falso que fue tomado como real por algunos usuarios (Cole, 2018), se debi6
al uso de la app antes mencionada, pues en resumidas cuentas, dicha herramienta
permitia colocar la cara de cualquier individuo -celebridades no porno, en este caso-
en cuerpos de actores y actrices porno que estaban ejecutando una escena. Por
ende, el hecho de poner caras distintas que encajaban de manera casi perfecta con
los cuerpos que les eran asignados arbitrariamente se convirti0 en un
acontecimiento que adquirio cierta relevancia en internet y en algunos otros medios
de comunicacion, los cuales también cayeron en el engafio de pensar que los videos
disponibles realmente habian sido protagonizados por la persona a la que
pertenecia el rostro que aparecia como gancho principal para atraer a mas y mas

espectadores curiosos.

Tal cual lo apreciamos con el ejemplo anterior, un individuo que se vale de las
herramientas tecnolégicas que estan a su alcance -que conoce y sabe utilizar-
puede representar y narrar su cuerpo -o el de otros- en internet -no solo en el ambito

pornografico- “desde su propia perspectiva y conveniencia”’ (Aguinaga, 2010, p.44).
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Es importante aclarar que respecto a la investigacion que estamos llevando a cabo,
nos dirigimos bajo la premisa de que el cuerpo sélo adquiere sentido en lo social, y

por este motivo es cultural.

5.3.1 El cuerpo fragmentado

De acuerdo con Rodrigo Diaz*® “toda experiencia del cuerpo estd mediada por un
conjunto de practicas, discursos, simbolos y técnicas” (Diaz, 2006, p.148). Asi,
gracias al empleo de una serie de aplicaciones y de programas de edicion, el cuerpo
es modificado y modelado de acuerdo a las preferencias o propésitos de quien lo
estd manipulando, sin que exista forzosamente una correspondencia entre la
representacion del cuerpo online y el cuerpo fisico preexistente, localizable fuera de
linea offline (Ardevol et al. 2004; Boellstorff, 2008, 2012). Ya sea poniendo filtros en
fotografias y videos que hacen mas claros u obscuros los tonos de la piel,
aumentando o reduciendo el volumen de ciertas partes del cuerpo, retocando o
borrando “imperfecciones” como manchas, cicatrices, granos, estrias o celulitis, o
simplemente como lo observamos con el caso de “Fakeapp”, recortando e
intercambiando caras o partes del cuerpo de otras personas para dar la apariencia
de un fisico “casi perfecto” que en realidad no existe fuera del internet, estamos ante
una gran gama de posibilidades que le permiten al individuo experimentar y
“mostrar®® Gnicamente lo que quiere y le interesa representar” (Aguinaga, 2010,
p.44) sin importar tanto el aspecto que realmente tenga el cuerpo fuera del

ciberespacio.

Adicionalmente, algunos de los cuerpos que observamos en el porno comercial
disponible en internet suelen ser “ajenos a lo cotidiano” (Aguinaga, 2010, p.41) al
estar asistidos por una serie de avances tecnoldgicos que van mas alla del uso de

filtros y edicidon en las imagenes que los representan, puesto que dichos cuerpos

48 Para un recorrido completo sobre el cuerpo y las formas en las que se le ha concebido desde distintas
perspectivas, véase “Las huellas del cuerpo. Tecnociencia, maquinas y el cuerpo fragmentado” (Diaz, 2006).
49 El cuerpo es la herramienta vital para el performance: mostrar y por tanto actuar mediante cddigos especificos.
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son intervenidos quirdrgicamente para ser reconstruidos y modificados, de tal suerte

que puedan mostrar ciertas partes de forma mas exagerada que otras.

En el caso de las mujeres, el aumento en el volumen de los senos y los gluteos, asi
como la reduccion de medidas de cintura y las cirugias plasticas que se realizan en
el rostro son transformaciones que se hacen sumamente notables en algunas
actrices. Para los hombres, los implantes de pectorales, el alargamiento del pene y
el uso de medicamentos que mantienen la ereccion y que pueden aumentar su
potencia y desempefio sexual durante las filmaciones son elementos tecnoldgicos
de los cuales se suele echar mano también y que podriamos catalogar como

cuerpos protésicos (Diaz, 2020 comunicacién personal).

Esta inclinacion por modificar el cuerpo valiéndose de distintos recursos
tecnolégicos nos da paso al siguiente punto, el cual resulta indispensable para
comprender mejor la importancia de estos cambios en algunas expresiones

pornogréficas en internet®°.

Muy probablemente la razén por la que algunos individuos se decanten por
modificar sus cuerpos de una manera especifica es por la importancia que tienen y
gue han ido adquiriendo ciertas partes del cuerpo en internet y en particular en las
redes sociales, en lo que se avizora como una rispida e interminable batalla por la
estética y la belleza en el ciberespacio. Especificamente en el porno, tal como lo
observé Guillén (2013), un gran peso de la atencion visual que se recibe recae no
tanto en la persona que esta ejecutando la escena pornografica, sino en partes del
cuerpo sumamente especificas, como pueden ser lo senos, los glateos y los

genitales.

“El' cuerpo, como nunca, se ha convertido en una entidad enfaticamente

fragmentada y fragmentable” (Diaz, 2006, p.160). Esta fragmentacién del cuerpo®!

%0 Entre las cirugias que pueden relacionarse con este ambito, podemos encontrar el retoque genital,
blanqueamiento anal, la reconstruccion del himen y el rejuvenecimiento vaginal, entre otros. Vozpopuli.com

51 Para ayudarnos a un mejor entendimiento, el autor nos da ejemplos de cdmo la ciencia médica y los
desarrollos tecnocientificos resultan indispensables para la fragmentacion y posible mercantilizacion del
cuerpo. Précticas como los trasplantes de 6rganos, la intervencion genética y la utilizacion de protesis mecanicas
son parte de este proceso de fragmentacién. Es importante sefialar que esta propuesta es retomada por Guillén
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nos lleva a preguntarnos cuales serian realmente los elementos centrales y
protagonistas de las imagenes y los videos pornograficos que hoy en dia

encontramos en internet®2,

Segun apunta Guillén, “la relevancia esta en esos fragmentos [del cuerpo] cargados
de significacion sexual” (Guillén, 2013, p.286). Por nuestra parte, nos gustaria
afiadir a esta propuesta que la relevancia de estos fragmentos del cuerpo también
podria depender en gran medida de los gustos particulares de cada individuo. Dos

ejemplos breves para ilustrar.

La modelo de camara web Andy comenta que algunos de sus “amigos” de MFC le
solicitan la mayor parte del tiempo fotografias en las que Unicamente aparezcan sus

Senos o sus glateos, pero segun sus propias palabras

“‘Es muy raro que me pidan una foto de cuerpo completo, de hecho eso no
sucede con frecuencia. Silo hacen suelo escoger algunos emojis [imagenes que
se utilizan en redes sociales y en WhatsApp] graciosos que estan disponibles
en Snapchat para editar la foto y cubrir mi rostro con ellos [con los emojis], pues
no me gusta que lo vean y lo puedan conservar de alguna forma en sus teléfonos

o computadoras” (Andy, 2020)

En el mismo orden de ideas, es posible encontrar una clasificacion sumamente
especializada de videos o0 imagenes pornograficas en internet que se enfocan
Gnicamente en mostrar partes muy concretas del cuerpo, como pueden ser el
cabello, los labios, los pies, los senos, los gluteos y penes de diversos tamafios. A
la vez, existen individuos que gustan de consumir materiales pornograficos

protagonizados por personas a las que -por motivos que desconocemos- les hace

para analizar el performance pornografico, por lo que pensamos que es adecuado hacer uso de dichas ideas en
este trabajo

52 por ejemplo, Ballester et al. (2019) afirma que en las escenas pornograficas todo comienza y termina con la
visualizacién de la ereccion del pene.
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falta alguna parte del cuerpo, como piernas, brazos o0 manos, pero que también se

incluyen en esta oferta pornografica.

De este modo, la multiplicidad de contenidos a los cuales se pueden acceder en los
sitios de internet es muy amplia, pero el reconocimiento que se le otorga a
determinados fragmentos del cuerpo podria ser el elemento que mas llame la
atencion de los usuarios, quienes en algun punto pueden llegar a restarle

importancia a la persona que posee dichos atributos®3.

A la vista de lo expuesto, parece ser tal el poder de atraccién que posee “la carga
de significacién sexual atribuida a ciertos fragmentos del cuerpo” (Guillén, 2013,
p.286), que es posible encontrar en YouTube -una plataforma que en el supuesto
no distribuye contenidos pornogréaficos®*-, por sefialar sélo un caso, pequefios
videos de actrices, conductoras y deportistas que han sido manipulados por distintos
usuarios de la plataforma con el propésito de hacer enfoques o close ups a partes
especificas de sus cuerpos, entre los que destacan sus senos, sus glateos, sus
piernas y en ocasiones, incluso, sus partes genitales. En los clips brevemente
descritos, las mujeres siempre aparecen vestidas, pero eso no representa un
obstaculo para que alguien realice los enfoques que favorecen la visualizacién de

una u otra parte de su cuerpo.

A fin de ilustrar, es factible encontrar videos dedicados exclusivamente en mostrar
los reportes del clima que forman parte de noticiarios de distintas televisoras. Y es
gue estos reportes suelen ser presentados por mujeres jévenes vestidas con ropa
sumamente ajustada. Rememorando, en una sesion impartida por Garcia Canclini

en el afio 2018, €l mismo se refirio a este tipo de contenidos como el momento del

53 Para Guillén (2013), el hecho de empefarse en mostrar determinados fragmentos del cuerpo propicia que los
cuerpos se nos presenten como intercambiables en el contexto pornogréfico. El ejemplo que él nos ofrece
describe la realizacion de una escena amateur en la cual se utilizan pelucas y disfraces con el fin de mantener
ocultas las identidades de las personas que estan participando en el film. Sin embargo, habiendo individuos que
no son capaces de terminar la escena por distintos contratiempos, es posible reemplazarlos, pues el foco de
atencion esta centrado en la parte genital, dandole prioridad a la filmacion de estos fragmentos del cuerpo y no
al rostro ni a la persona como tal.

% Curiosamente algunos actores porno profesionales y famosos hoy en dia cuentan con canales de YouTube con
cientos de miles de suscriptores y de reproducciones en sus videos.
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‘pornoclima”, dada la estructura y la manera en la que son presentadas estas

secciones en la television.

A partir de este ejemplo cabria la posibilidad de sugerir si en estas situaciones en
particular, la importancia de quién es la persona que esta siendo objeto de estos
close ups no resulta ser el detonante que motiva a que usuarios de la plataforma
creen este tipo de contenidos, los compartan y también los consuman, privilegiando
el factor de que las partes de ese cuerpo que esté siendo seccionado le pertenecen
a una persona en especifico -famosa- que les llama la atencién, y quien
probablemente no participard de alguna escena pornografica y, por ende,

dificilmente mostrara esas partes de su cuerpo de una forma mas publica y explicita.

Acaso esta situacion pueda corresponder a la “hipercorporalizacion” (Diaz, 2006,
p.156) de la que son objeto las mujeres, por ejemplo. Al considerarseles como
individuos que son demasiado cuerpo -vinculadas casi siempre con “la maternidad,
el matrimonio, la prostitucion, la pornografia y la publicidad” (Diaz, 2006, p.156)-, se
les percibe como personas muy encarnadas, sobre todo en un fenémeno como el
pornografico, el cual constituye la “hipercorporalizacién” por excelencia (Diaz, 2020
comunicacién personal). Esto por supuesto es sblo una idea que se presenta como
interesante, pero al no ser el tema central de esta parte de la investigacion, dejamos
abierta la posibilidad de retomar este caso en posteriores analisis incluidos en

nuestro proyecto.

Con el propésito de cerrar esta parte, Aguinaga sugiere que la pornografia en
internet “no necesariamente cambia la representacion explicita de las practicas
sexuales” (2010, p.71), puesto que, para el autor, el cambio fundamental se da en
cuanto al lugar en el que éstas se estan presentando. Sin embargo, creemos que el
internet ha permitido una mayor diversificacion y distribucion de materiales y
practicas pornograficas que pueden considerarse “como mas extremas” (Guillén,

2013, p.66) y que antes quiza también se llevaban a cabo, pero no eran tan sencillas
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de encontrar ni de obtener, como lo sefiala Aguinaga al reconocer que “hay una
mayor visibilidad y desborde” (2010, p.39) del contenido pornografico disponible en
la web. En este punto es util aludir a una de las caracteristicas primordiales de la
pornografia: su capacidad y su necesidad de innovar. Esta innovacion no se limita
Gnicamente a su adaptacion y transformacion gracias a los distintos desarrollos
tecnologicos de la actualidad. También se encuentra presente en una mayor
creacion de contenidos y en una mayor diversidad de la oferta que se distribuye por
internet, pues la pornografia se vuelve monétona con facilidad (Guillén, 2020
comunicaciéon personal), de manera que es plausible sugerir que las modelos de
camara web, al igual que los videos y las fotografias amateur, podrian ser

consideradas como una consecuencia de la innovacion del porno en internet.

De acuerdo con Arcand, “la pornografia busca superarse constantemente y
mantenerse excesiva’ (1993, pp.180-181). Una prueba actual que ejemplifica lo
dicho por Arcand y Guillén (2013) es la pornografia conocida como snuff, sobre la
cual haremos algunos sefialamientos muy puntuales mas adelante. Luego de haber
recorrido estas ideas, bastara con tener en claro que al igual que la pornografia, la
representacion y la fragmentaciéon del cuerpo en internet pueden hacer uso de una
serie de recursos tecnoldgicos cada vez mas accesibles que le permiten a quien
desee exponer dicha representacion -publicando o compartiendo fotos o videos-
manipular las imagenes y los cuerpos a su conveniencia llegando en ocasiones a
engafar a los espectadores, lo que provoca que en mas de una ocasion se
consuman contenidos pornograficos y no pornograficos que en realidad no son lo

gue dicen ser.
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6. ¢ Nueva pornografia o Ciberpornografia? Pornografia en
internet

6.1 La nueva pornografia

Después de haber hecho alusion a la posible aceptacion social de la pornografia y
a la representacion del cuerpo en internet, nos parece necesario retomar el camino
y acudir a Luis Ballester, Carmen Orte y Rosario Pozo (2019) de nueva cuenta.
Estos autores, ademas de hacer la breve distincion de la pornografia -convencional
y nueva- que revisamos en parrafos anteriores, lanzaron la propuesta de “la nueva
pornografia” (Kor, 2014, p.862 en Ballester et al 2019, p.253), cuyas caracteristicas

textuales revisaremos en seguida.

La nueva pornografia,
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(1) Se basa en filmaciones con mejoras constantes en los niveles de calidad,

abandonando la distribucion de imagenes en soportes tradicionales (jpg).

(2) Su oferta es mayoritariamente gratuita, aunque se vincule a empresas capitalistas
de dimensiones variables y se relacione directamente con cuatro mercados, en
expansion en el mundo de internet: el de la publicidad; el de las filmaciones
pornograficas de alta calidad (en directo, por encargo, seleccionadas por catalogo,

etc.), el de los contactos libres, y el de los contactos pagados (prostitucion).

(3) Su distribucion es constante en casi todo el mundo, pues existen centenares de

miles de filmaciones, constantemente ampliadas.

(4) La nueva pornografia no tiene limite en las practicas sexuales que presenta, desde

las mas convencionales hasta practicas de gran riesgo o directamente ilegales.

(5) En la nueva pornografia se pueden encontrar diversos niveles de interactividad,
desde la minima interaccion (visualizacion de filmaciones), hasta la relacion cara a cara
a partir del contacto a distancia, en un nuevo contexto de acceso a la prostitucion,

pasando por modalidades de diversa implicacion. (Ballester et al. 2019, pp.253-254).

Es preciso hacer notar que estas caracteristicas contribuyen a que tengamos una
perspectiva mas amplia de los cambios y las adecuaciones sustanciales que ha
sufrido la pornografia de la mano del desarrollo tecnolégico. Evidentemente existe
una superioridad en cuanto al servicio y al contenido que ofertan las distintas
paginas en internet que distribuyen y comercializan productos pornograficos, cuyas
imagenes y videos gozan de una mejor calidad y resolucion. Aunado a esto, si los
usuarios cuentan con una conexion gue sea lo suficientemente potente y les brinde
una buena velocidad de acceso -que parece ir en aumento-, los materiales que
éstos visualicen y descarguen tardaran tan sélo unos cuantos segundos en estar a
su disposicién, haciendo mas cortos los tiempos de espera que experimentaban en
los primeros afos del internet. Otra de las posibilidades que brinda esta nueva
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pornografia es la recuperacion y el acceso a un gran acervo de fotos y videos que
fueron realizados hace algunas décadas y que sin el internet no podrian ser
almacenados ni estar disponibles para ser consumidos al dia de hoy.

No obstante, tal cual se puede apreciar en los puntos descriptivos de la nueva
pornografia, nos encontramos de nuevo con un fenémeno que intentamos aclarar y
separar desde el inicio de este texto: la prostitucion. Es interesante que el trabajo
elaborado por los autores antes sefialados -provenientes del campo de la sociologia
y de la pedagogia- encuentre la manera de relacionar a los elementos constitutivos
de la nueva pornografia con la prostitucién, insinuando, incluso, que un adolescente
gue consuma pornografia en internet también recurrird casi en automatico a los
servicios de prostitucién ofertados en linea sélo por su posible exposicion ante

ambos fendmenos en el ciberespacio.

Pareciera que una vez mas estos autores se posicionan respecto a la pornografia
de forma negativa -como lo vimos previamente en su propuesta sobre los efectos
de la nueva pornografia- al sugerir que el hecho de consumirla puede incidir de
forma casi determinante para que una persona recurra a los servicios de la
prostitucion®. Y si éste fuera el caso, ¢,seria realmente tan controversial que alguien

decidiera recurrir a la prostitucion como una posible alternativa?

Y no es que no existan alianzas entre los distintos espectaculos y experiencias que
componen a la industria del sexo con la pornografia, tal como lo observaremos en
los siguientes apartados de nuestra propuesta. Pero traer a la prostitucion como un
elemento que puede formar parte de la descripcion meramente enfocada en tratar
el tema de la [nueva] pornografia en internet nos parece curioso y hasta cierto punto
forzado, pues la prostitucién y la pornografia, si bien pueden cohabitar en el mismo
ciberespacio en la actualidad, no son dos fenémenos ligados intrinsecamente que
dependan el uno del otro, de tal suerte que bien valdria la pena separarlos y tratar

a cada uno en sus propios términos y dimensiones.

55 Es muy probable que aln sin reconocerlo estos autores retomen las consignas del feminismo anti pornografia
y su lema de que el porno es la teoria mientras la violacion es la puesta en practica (Guillén, 2013; 2020
comunicacion personal).
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Acerca de la falta de restricciones o limites que maneja la nueva pornografia, es
necesario mencionar que internet ha favorecido la distribucion de materiales que no
son vistos con buenos ojos incluso por quienes se consideran asiduos
consumidores de pornografia. Es bien sabido que aquellos filmes pornograficos que
involucran actos sexuales con nifios y con animales también tienen un lugar
reservado en varios sitios web. Un caso mas extremo que reflejaria esta ausencia
de restricciones seria el género denominado como snuff®6, sobre el cual recaen
muchos mitos, pero que se puede conseguir casi del mismo modo que otros géneros
pornograficos en linea, sobre todo en paginas que corresponden a lo que se conoce
comunmente como Deep Web o Web Profunda, espacio del internet caracterizado
por alojar una gran cantidad de sitios que fomentan el comercio y las practicas
ilegales, el cual es de dificil acceso para alguien que no cuente con los
conocimientos y las habilidades tecnoldgicas especialmente necesarias que le

permitan ingresar a esta parte “oscura” del internet.

Sin embargo, tanto la produccion como la distribucion y el consumo de los
contenidos antes mencionados -especialmente los que involucran a nifios y
asesinatos reales®- son practicas que aungque frecuentes, suelen traer graves
repercusiones legales y sociales para quienes las ejerzan o intenten hacerlo. Por lo
tanto es pertinente aclarar que no toda la nueva pornografia forma parte de este
circuito que hasta cierto punto se ha considerado como clandestino y por supuesto

ilegal.

6.2 Ciberpornografia

% “E] término snuff -sindnimo de matar en inglés- fue empleado por primera vez para referirse a cintas de este
tipo por Ed Sanders, ex miembro de la banda The Fugs y autor del libro The Family: The Story of Charles
Manson's Dune Buggy Attack Batallion. En dicho libro alude a las supuestas cintas pornograficas en que
miembros de la "familia" Manson asesinaban mujeres. EI Snuff exploto la paranoia y la morbosidad, y a pesar
de que no mostraba ninglin asesinato real [en un principio], dejé grabado en el inconsciente colectivo la certeza
de que habia gente que filmaba asesinatos para que otras personas se divirtieran 0 quizas se masturbaran”
(Yehya, 1996, p.12).

57 Existe otra practica que se ha convertido en todo un mito sumamente popular en internet, y tiene que ver con
aquellas préacticas interactivas en las que una persona puede pagar para acceder a una transmision en vivo en la
que se esta torturando a un individuo. Esto se conoce como Red Rooms y supuestamente también estan alojados
en la Deep Web.
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Casi para cerrar, autores como Yehya y Guillén sugieren la existencia en el

ciberespacio de una

“Era de la cyberpornografia”, la cual comienza a mediados de los noventas, cuando el
acceso a internet se populariza. En este espacio virtual, podemos encontrarnos con
miles de paginas de paga que ofrecen una infinidad de servicios de caracter sexual,
qgue van desde iméagenes fijas, streaming video, foros de chat, shows eréticos on
demand, cyberpeep en vivo, clubes de fanaticos y todo tipo de webcams o cadmaras
voyeristas instaladas en los lugares mas insospechados. A lo que debe sumarse todos
aqguellos sitios pornogréaficos personales de acceso gratuito” (Yehya, 2004, p.133, en

Guillén, 2013, pp.87-88).

Segun podemos apreciar en esta propuesta, Yehya y Guillén (2013), al igual que
Ballester, Orte y Pozo (2019), coinciden en determinados elementos constitutivos
de la pornografia que se encuentra en internet: su disponibilidad, su accesibilidad,
su gratuidad y en ocasiones su exclusividad -cuando se requiere de un pago de por
medio para acceder a sus productos-, aunados a una vasta oferta de contenidos
diversos -incluso aquellos considerados como ilegales- que son renovados

constantemente para alcanzar publicos mas amplios y distintos.

Debido a esta especie de acuerdo existente entre las ideas antes mencionadas, y
para no vernos en la forzosa necesidad de decantarnos por una u otra proposicién
teniendo siempre claras las caracteristicas que la definen, creemos que referirnos
a la pornografia en internet como tal resulta adecuado para situar al fenomeno de
las modelos de camara web como una parte importante de las tantas ofertas que se
han derivado de ésta y que se encuentran disponibles en la web. Esto a pesar de
que, curiosamente en el caso que nos atafie, MFC no se asume como un Sitio
pornografico. De hecho, aclara en algunos puntos de su wiki oficial que no es un
sitio porno, dado que la desnudez no es un requisito indispensable para ser una

modelo de camara web, al tiempo que supuestamente prohibe a los miembros el
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uso de imagenes pornograficas o vinculos que direccionen a otros usuarios o

modelos a paginas de contenidos pornogréaficos®®.

Contents

What is webcam modeling?

Webcam modeling just means chatting live on webcam on

your computer, and earning incredible money for it.

Screenshot of MyFreeCams.com on a wide-screen monitor. &

Anyone can be a great webcam model. No experience is
required. But being attractive with a nice personality is a
plus!

We are currently looking for females between the ages of 18 and 45 to be webcam models at MyFreeCams.com.

Nudity is not required%nd you can block locations where you do not want your cam to be streamed.

You can be yourself and have fun.

Visit http://www.MFC.tve& to watch videos of MFC models talking about their experiences.

Does this cost money?

No. It is free and easy to sign up. Then we pay you!

llustracion 3. Wiki oficial de MFC en la que enfatizan que la desnudez no es un requisito para ser una
modelo de camara web.

Do anything illegal.
Record or distribute the video or other contents found on this website.

Share their account with anyone else, or create accounts for anyone else.

Post pornographic links or images. This is not a porn site.

Use abusive, inflammatory, or racist language.

llustracion 4. Extracto del reglamento de usuarios en el que prohiben publicar contenidos
pornograficos. Se enfatiza que MFC no es un sitio porno.

% La misma Andy comentd sobre esta idea que en su experiencia varios miembros de MFC constantemente
hacen uso de imagenes o emojis pornograficos cuando estan chateando con las modelos, ya sea en la misma
sala de chat o a través de mensajes privados.

“Incluso a algunos [usuarios] les gusta mucho presumir sobre el tamafio muy grande o muy pequeiio de su pene,
por lo que a veces mandan fotos o me piden que abra sus cAmaras para poder verlos y que les dé mi opinion,
icuando en realidad yo nunca les hago tal peticion! Asi que si les pido unos cuantos tokens para abrir sus
camaras y hacer como que los veo” (Andy, 2020).
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What makes MyFreeCams different?
You will have the opportunity to earn more money here than any other site.

1. MyFreeCams.com is the largest webcam site in the world.

2. Our models are paid the highest percentage in the industry, over 60% of every Dollar spent on this website.
3. The amount of money spent by our members is the highest in the industry.

4. Our total model earnings, and our average earnings-per-model are the highest in the industry.

MyFreeCams.com is a huge friendly webcam community of over 20 million members/ It is not a porn site..The members are
generally more respectful and interesting.

llustracion 5. De nuevo el énfasis en que MFC no es una pagina porno.

6.3 My Free Cams.com

Previo a intentar resolver la cuestion en cuanto a si MFC es un sitio pornografico o
no, es esencial ofrecer al lector un panorama sobre los aspectos generales de este
sitio de internet para que entienda su estructura y las dinamicas que ahi se llevan a

cabo.

6.3.1 Modelos de camara web en MFC

My Free Cams.com (MFC) es un sitio en internet dirigido a un publico adulto que
segun la propia informacion publicada en su wiki oficial, funge como una plataforma
intermediaria que pone en contacto a personas -usuarios y modelos- a través de
video chats. MFC presenta, desde su pagina de bienvenida®®, una lista muy amplia
de mujeres que transmiten -a través de una camara web- distintas acciones
verbales, textuales y corporales que son ejecutadas "en vivo", a las cuales
regularmente se les asigna un precio y mediante las cuales se puede -0 no- obtener

una ganancia. El conjunto de estos actos es observado por aquellas personas que

5 Cuando un usuario abre la pagina de MFC, inmediatamente se despliega en su pantalla una especie de
catdlogo con fotografias de las modelos que se encuentran transmitiendo en vivo. Hay que destacar que el orden
de aparicion de estas fotografias depende de la cantidad de personas que estén presenciando el show de la
modelo, por lo que existe una jerarquia en cuanto a la presentacion de las mujeres desde el inicio, que parece
estar definido por la popularidad. En este catalogo principal también se les brinda un espacio a las mujeres que
recién estan comenzando a ser modelos, esto como una especie de primer apoyo para que sus transmisiones
puedan alcanzar un publico mayor, al no ser conocidas todavia en la plataforma. También es posible observar
a un costado un top 10 de las modelos mas populares del momento, el cual se renueva constantemente en un
mismo dia.
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navegan en la web antes citada y que muestran interés en las modelos que los
realizan. Las mujeres que llevan a cabo estas transmisiones son conocidas
comunmente como “modelos de camara web” (webcam models), mientras que a las
personas que acuden al sitio My Free Cams.com para presenciar las actuaciones
gue ejecutan dichas modelos se les denomina usuarios, que posteriormente pasan
a ser “invitados” o “miembros” dependiendo del tipo de vinculos que construyan en
su paso por MFC. Este sitio web cuenta con modelos y usuarios provenientes de
distintas partes del mundo, y aunque su informacion oficial sugiera lo contrario como
observamos en las ilustraciones -pues de acuerdo con los administradores del sitio
MFC no es porno ya que la desnudez no es un requisito obligatorio para ser una
modelo de cdmara web-, nosotros sugerimos que es factible considerarla como una
oferta mas de la amplia gama de productos pornogréaficos que estan disponibles en

internet, tal como veremos mas adelante.

Con la finalidad de brindarle al lector una justa dimension en cuanto al alcance de
este sitio en particular, es importante traer a colacion algunas de las cifras que MFC
pone a disposicion de los interesados en navegar por sus paginas web. De acuerdo
con el portal MyFreeCamsWiki, la plataforma se encuentra dentro del top 1000 de
sitios de internet que generan el mayor trafico en el ciberespacio, recibiendo
aproximadamente 30 millones de visitantes al mes. Ademas, en la actualidad cuenta
con mas de 20 millones de miembros, con alrededor de 200 mil las mujeres
provenientes de distintos paises del mundo las que estan registradas y acreditadas

como modelos de camara web®0,

80 En el caso de MFC se permiten Gnicamente mujeres como modelos de camara web, por lo que no hay cabida
en este sitio para que hombres, parejas o personas trans funjan como modelos.
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llustracion 7. Pagina de bienvenida de MFC tal cual aparece en dispositivos portatiles.

Cabe destacar que My Free Cams.com se ostenta de ser el sitio que mejores

beneficios y oportunidades econdémicas les brinda a las modelos dentro de la vasta
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oferta de webcam sites en internet®!, destinando un 60% o mas de las ganancias
que ellas generan directamente a sus cuentas personales, por lo que la plataforma,
en su papel de mero intermediario, obtiene el restante de ese porcentaje, el cual
oscila entre un 30 0 40% aproximado del total producido por las transmisiones que

las webcam models llevan a cabo.

MFC cuenta con distintas formas de hacerles llegar el dinero -el monto se expresa
en dodlares- a las modelos, que pueden ir desde una transferencia electronica o
depodsito bancario, hasta el envio de cheques por correo a direcciones que se

encuentren registradas en paises como Estados Unidos, Canada e Inglaterra.

La reparticion de las ganancias antes sefialada quiza corresponde a que MFC no
exige una cuota de por medio para que una mujer interesada en ser modelo de
camara web pueda llegar a serlo. De hecho, conviene remarcar y tener presente en
todo momento que las modelos no trabajan para MFC, por lo tanto no perciben un
sueldo que provenga de la pagina® pero tampoco tienen compromisos laborales
qué cumplir con el sitio®3. Una modelo de My Free Cams.com tiene la libertad de
elegir cuando quiere realizar sus transmisiones, la duracion de éstas y la frecuencia
con la que las lleva a cabo®. Lo Unico que el sitio requiere es que la persona
interesada llene un formulario y envie una identificacion oficial que acredite
legalmente su mayoria de edad en el pais en el que ésta resida. Las mujeres que
deseen formar parte de las modelos que aparecen en MFC deben tener de 18 a 45

afios de edad cumplidos como maximo.

61 El conjunto de la informacién aqui descrita se encuentra disponible en My Free Cams wiki.
wiki.myfreecams.com

62 Ocasionalmente MFC ofrece lo que podriamos considerar como “bonos” a las modelos mas populares del
sitio, pero esta situacion evidentemente no aplica en todos los casos.

83 Suele suceder que cuando se organizan eventos como Expos o entregas de premios MFC hace la invitacion a
las modelos mas populares para que acudan en representacion de la plataforma.

84 Esto podria ser analizado con mayor detalle desde lo que autores como Miguel Angel Vite Pérez (2002),
Byung-Chul Han (2018) y Luis Reygadas (2019 comunicacion personal) enmarcan dentro de las formas
actuales de explotacion, entre las que encontramos la flexibilidad laboral y la auto-explotacion, que tienen que
ver con distintas “estrategias individuales y hasta grupales de participacion en el mercado que influyen en ¢l y
también en el desempefio de la industria” (Vite Pérez, 2002, p.366).
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En el caso de Andy, quien es la modelo mexicana que nos ha permitido obtener
mucha mas informacion respecto a este fendbmeno y a quien ya hemos hecho
referencia en este trabajo, hace un par de afos llend el formulario en unos cuantos
minutos, se tomo dos fotografias con su celular de su identificacion oficial -una de
la parte frontal y otra de la parte trasera- y las envié para que MFC validara y

verificara la autenticidad de su documento.

Luego de esta solicitud, la joven recibio la aprobacion de MFC al siguiente dia, lo
que significaba que ya podia comenzar a realizar transmisiones y a familiarizarse
poco a poco con el sitio. Un elemento que es muy importante mencionar y que se
torna casi indispensable es el conocimiento del idioma inglés. Silas mujeres poseen
un buen manejo de este idioma aumentaran exponencialmente sus posibilidades en
el sitio, pues una gran parte de los usuarios con los que entablaran comunicacion
provienen de Estados Unidos, Canada y el Reino Unido. Respecto a este ultimo
punto Andy reconoce que MFC le ha ayudado de algiin modo a mejorar su nivel de
inglés al tener que hablar y escribir en este idioma para que los miembros que

asisten a sus transmisiones se mantengan en contacto constante con ella.

6.3.2 Lineamientos impuestos por MFC a las modelos

Si bien uno de los efectos de la libertad e independencia de la cual gozan las
modelos consiste en establecer ellas mismas los horarios que mejor les acomoden
para realizar sus transmisiones, existen reglas o lineamientos fijados por el propi
sitio MFC que aparentemente deben acatar en cuanto al contenido y a las acciones
gue lleven a cabo durante sus shows en vivo. Dentro de las restricciones o

prohibiciones mas importantes para las modelos encontramos las siguientes:

-Incluir hombres en las transmisiones, asi como tener algun tipo de contacto sexual con

ellos.
-Incluir menores de edad, nifios o bebés en las transmisiones.

-Invitar a personas que no estén autorizadas por MFC como modelos a que participen

en una transmision.
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-Presentar animales frente a la camara en un contexto provocativo o sexual.

-Utilizar drogas ilegales o hacer un consumo excesivo de alcohol, medicinas o

narcoticos.
-Incesto o contacto sexual entre familiares.

-Penetracion vaginal o anal con artefactos que no estén fabricados para una simulacion

sexual.

-Violencia que implique auto infligir lesiones.

-Ofrecer servicios de escorts o de prostitucion.
-Actividades ilegales en general (My Free Cams wiki).

A pesar de estos lineamientos hay ocasiones en las que estas reglas no se cumplen
al pie de la letra, segun hemos podido observar y segun lo que la misma Andy nos
ha comentado. Pero antes de ejemplificar esta situacién es necesario hacer una
mayor descripcidn sobre los usuarios que asisten y que forman una parte

fundamental para la existencia y continuidad de MFC.

6.3.3 Usuarios: primero invitados y luego miembros

En primera instancia encontramos dos categorias de usuarios reconocidos en My
Free Cams.com, los “invitados” y los “miembros”. Un “invitado” es aquel que navega
por el sitio pero que no tiene la posibilidad de entablar contacto alguno con otros
usuarios ni con las modelos que estan transmitiendo sus shows en vivo. Es decir,
no participan de ningun tipo de dindmica de MFC. Para hacer esto, el “invitado” debe
transitar hacia lo que se conoce como “miembro basico” mediante el registro gratuito
y la creacion de una cuenta que le permitira tener un correo electronico de MFC y
elaborar un perfil que puede hacer publico para que otros usuarios y las mismas

modelos lo visiten.

Ahora bien, siendo un “miembro basico” de MFC es factible dar el salto hacia lo que
se conoce como “miembro premium”, que es la categoria que mayores beneficios

trae consigo en el sitio. Un “miembro basico” se transforma en “premium” cuando
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decide invertir cierta cantidad de dinero en los llamados tokens -monedas o fichas-
, que son las unidades monetarias que circulan en MFC y que se adquieren con
cargo a una tarjeta de crédito en diversos paquetes disponibles, la mayor parte del
tiempo con descuentos y promociones para incitar a que los miembros obtengan
una gran cantidad de ellos y los puedan gastar en las distintas transmisiones de las
modelos. Al mismo tiempo, por cada 10 tokens que un “miembro premium” resuelva
gastar, éste puede generar puntos de recompensa, los cuales les ayudan
principalmente a tener una mejor reputacion ante las modelos y ante otros usuarios
de MFC. Los “miembros premium” logran esta categoria de por vida y no estan

obligados a comprar mas tokens para mantener la vigencia de su estatus.
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llustracion 8. Asi luce la sala de chat principal de Andy tras bambalinas. El Room Topic indica las
acciones que ella establece y que propone realizar. En la parte inferior izquierda encontramos el
estatus de un “miembro premium” junto con sus tokens -ocultos-y sus puntos de recompensa. A la
derecha se aprecian los otros miembros que estan en la sala.

6.3.4 Cémo gastar tokens en MFC

Las formas en las que se pueden gastar las fichas en MFC -y las que podriamos

considerar como las dindmicas centrales de éste y otros sitios de modelos de
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camara web- basicamente se expresan en ofrecer “propinas” -tips, como se le
conoce en la pagina- de muy diversos montos a las modelos para que realicen
ciertas acciones establecidas por ellas mismas. O bien, para que cumplan
determinadas peticiones hechas por los miembros, siempre y cuando se alcancen
acuerdos benéficos para las partes involucradas en la negociacién, puesto que las
modelos no estan obligadas a cumplir todas las demandas de sus espectadores,
pero los miembros tampoco estan obligados a dar tokens para permanecer en una

sala de chat.

Otras formas de invertir las fichas tienen que ver con tipos de shows distintos que
se ofrecen en las transmisiones de las modelos. Por ejemplo, si un miembro desea
tener un “show privado” con la modelo debe invertir 60 tokens por minuto para hacer
esto posible. Los demas miembros, al percatarse de que se esta llevando a cabo un
“show privado” (como se aprecia en la ilustracion 7 con la leyenda In Private)
cuentan con la opcién de “espiar’ ese show gastando 20 tokens por cada minuto
que transcurra, pero no pueden interactuar con la modelo al no ser ellos quienes
solicitaron el privado inicialmente. Existe otro tipo de show que se denomina
“realmente privado”, el cual no permite el acceso de espias y cuyo costo a cubrir es
de 80 tokens por minuto por parte de quien lo haya requerido. No obstante, también
se encuentra disponible la modalidad del “show grupal”, en la que distintos
miembros tienen la oportunidad de juntarse para presenciar un show con la modelo
que esté apartado de la sala de chat principal. El costo que cada usuario destina a
esta dinamica es de 10 tokens por minuto. Finalmente, hay modelos que cuentan
con una especie de club de fans, por lo que ocasionalmente realizan shows que
so6lo los miembros pertenecientes a sus clubes pueden presenciar, de forma tal que
si se quiere ser parte de esa comunidad de fans hay que cubrir un monto establecido

arbitrariamente por cada modelo para que eso suceda.

6.3.5 Lineamientos impuestos por MFC alos miembros

Al igual que las modelos, los miembros tienen que cefirse a una serie de

restricciones estipuladas y sugeridas por MFC, entre las cuales destacan:
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-Hacer actos ilegales®.

-Grabar o distribuir los contenidos que observen en MFC fuera del sitio.
-Publicar o promover imagenes o vinculos hacia paginas pornogréficas.
-Utilizar lenguaje abusivo, incitador o racista.

-Proponer o entrar en discusiones que tengan que ver con menores de edad en un

contexto sexual.

-Promover otras paginas web u otros servicios.

-Alentar a las modelos a romper las reglas.

-Ofrecer dinero a las modelos para conocerlas en persona.
-Chantajear a modelos y otros miembros (My Free Cams wiki).

Lejos de que el personal administrativo y de soporte de MFC deja muy en claro que
no tiene la facultad ni la capacidad de estar al pendiente de todas y cada una de las
modelos y de todos los miembros que navegan por sus salas de chat, no cabe duda
de que ciertas cuestiones se les escapan de las manos y hay una ausencia de
control absoluto que propicie el cumplimiento del total de las medidas sugeridas.

Para ilustrar, existen sitios en internet en los que se encuentran fotografias y
extractos de algunos de los shows que las webcam models llevan a cabo, los cuales
muy probablemente fueron grabados y compartidos por miembros de MFC y no por
las mismas modelos a pesar de que esto no esta permitido. Hay momentos en los
que los usuarios realmente ofrecen dinero a las mujeres con el propdsito de
conocerlas y de poder entablar algun tipo de relacién o encuentro sexual con ellas.
Incluso, varios miembros publican imagenes pornograficas en las salas de chat de
las modelos y ocasionalmente alguno que otro utiliza un lenguaje agresivo,

prepotente y hasta ofensivo para dirigirse hacia ellas.

8 Esta cuestion no esta del todo clara y resulta un tanto ambigua, ya que no se especifica cuéles son los actos
gue se consideran como ilegales y en qué paises aplican tales preceptos.
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Por otro lado, ciertas modelos hacen uso de artefactos distintos -que no son
forzosamente dildos o vibradores- con los cuales se masturban y se penetran
vaginal o analmente. Aunado a esto, encontramos modelos que también ofrecen
servicios independientes a MFC, como shows que son transmitidos por Skype y
fotografias y videos que son enviados desde cuentas de Snapchat, por lo que existe
una promocion de otros servicios que no forman parte propiamente de la plataforma
en la que ejecutan sus transmisiones. Con esto no pretendemos acusar casos
particulares, pero hacemos uso de estos ejemplos para exponer como es
practicamente imposible para los administradores de MFC tener un control absoluto
de todas y cada una de las personas involucradas en las dindmicas que se suscitan

dia con dia en su plataforma.

Nos ha parecido necesario insistir sobre la exposicién general de estos elementos
para poder realizar un primer acercamiento a este sitio de modelos de camara web
y atender, en seguida, la controversia sobre su propia concepcion como un sitio que

no es porno.

6.4 MFC ¢un sitio porno?

Es llamativa la postura de MFC, ya que si realmente no se perciben ni se asumen
como una péagina porno solo por no requerir la desnudez de sus modelos como una
condicion determinante, pareceria que hacen una reduccion muy simple del
fendmeno y que voltean hacia otro lado ante la manifestacion de toda una serie de
acciones que tienen lugar en su sitio. Por ejemplo, cuando las modelos realizan
transmisiones el conjunto de sus actos se distinguen comunmente por su alto
contenido y carga sexual -masturbacion, simulacién de sexo oral, penetracion
vaginal y anal utilizando artefactos como juguetes en forma de pene, teledildonics,
cepillos para el cabello y hasta frutas o verduras, e incluso actividades sexuales
entre dos mujeres o mas- con distintos propositos, entre los que resaltan
principalmente estimular y satisfacer de alguna manera a los espectadores que
estan presenciando las acciones antes descritas junto con otras tantas mas para

recibir algun tipo de recompensa. En un analisis mas minucioso y estricto cabria
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apuntar que varias de las practicas que las modelos realizan en MFC bien podrian
suscribirse en alguno de los subgéneros que sefialamos anteriormente como
componentes del género pornografico conocido como hardcore, haciendo mas dificil
concordar con el aparente deslinde y la distancia que pretende tomar el sitio hacia

la pornografia y sus multiples expresiones.

Sin ir mas lejos, tal cual nos lo hacen saber algunos miembros de My Free

Cams.com,

“Sugeriria que si es un tipo de pornografia en internet debido al tipo de
contenidos que puedes ver alli [en MFC]. También tienes acceso para comprar
videos o fotos pornograficas de las modelos que deciden venderlos. Sin
embargo, no siempre es pornografico [MFC], pues hay modelos que no se
desnudan y so6lo quieren chatear, pero en su mayoria el contexto de la

plataforma implica desnudos y actos sexuales” (Dan, 2020).

“Por supuesto que es un tipo de pornografia disponible en internet. Tienes
chicas masturbandose, usando juguetes sexuales y [haciendo] otros actos
similares. Es cierto que hay algunas modelos que no se desnudan y

simplemente chatean, pero en general [MFC] es un sitio porno” (Steve, 2020).

“Yep [sic, como afirmacion]. Yo fui a MFC para conocer y platicar con otras
personas, pero al poco tiempo me di cuenta de que es esencialmente porno”

(Tom, 2020).

Aunque los tres coinciden en que el entorno de My Free Cams puede prestarse para
gue algunas modelos y usuarios Unicamente chateen -cuestion que se ajustaria a
que el sitio por si mismo no obliga a las modelos a la desnudez-, estos usuarios
destacan la predominancia del contexto porno que permea a MFC a causa del
contenido sexual que ellos claramente encuentran ahi, contradiciendo la percepcion
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que expone el propio sitio de si. En el supuesto de que MFC efectivamente fuera un
sitio que no se gesto bajo la idea de ser pornografico ¢ quiénes fueron entonces los
gue comenzaron a emplearlo como un sitio que favorece -y se beneficia de- la
exposicion de practicas y manifestaciones sexuales que se transmiten en vivo?
¢Modelos? ¢ Usuarios? ¢, Por qué en su afan de desmarcarse en el discurso del mote
“‘pornografico” los administradores del sitio no han emprendido acciones para darle
otro giro a su entorno? ¢ 0O acaso sera que el hecho de asumirse como un sitio que
no es pornografico per se resulta una estrategia de mercadotecnia y publicidad
empelada intencionalmente? A la par de estos cuestionamientos, conviene plantear
la idea de que las paginas de modelos webcam, si bien si se nos presentan en
primera instancia como una oferta mas que forma parte de la inmensa variedad de
productos pornograficos disponibles en internet, también tendrian cabida en lo que

Yehya y Philips denominan como “cibersexo”®.

El “cibersexo” hace referencia a una interaccion social especifica que se lleva a
cabo en el ciberespacio, y que se caracteriza por la participaciéon de dos o mas
personas en conversaciones sexuales que pueden ser simuladas, asi como en el
intercambio de materiales audiovisuales de contenido sexual. También forman parte
del cibersexo los dispositivos y accesorios®’ que permiten una estimulaciéon sexual
directa conocidos como “teledildonics”, a los cuales haremos mayor alusion en los
apartados siguientes (Yehya, 1996; Daneback, 2005; Neely, 2010; Phillips, 2015).

Por las razones hasta aqui exhibidas concebimos al fenomeno de las modelos de
camara web como una parte importante de la vasta oferta de manifestaciones
pornograficas que estan disponibles en internet. Al mismo tiempo, las dinamicas
que dan vida y caracterizan al sitio My Free Cams.com nos alientan a proponer el

performance que llevan a cabo las modelos como una practica que encuentra

% Phillips relaciona este concepto con el sexting, o “intercambio de autorretratos pornograficos” (2015, p.71).
67 Junto con los teledildonics, Yehya sugiere el uso de artefactos que permiten al usuario “incorporarse a la
realidad virtual, como serian visores, guantes y trajes con sensores” (1996, p.11). Un ejemplo sumamente
ilustrativo del uso de estos aditamentos se puede ver en la pelicula Ready Player One inspirada en la obra de
Ernest Cline dirigida por Steven Spielberg estrenada en el afio 2018.
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cabida dentro de lo que se denomina como cibersexo®8, en virtud de lo cual ambas
nociones -pornografia en internet y cibersexo- estarian presentes y serian una parte
muy importante en la percepcion y configuracion de los sitios en internet de modelos
de camara web. Estos sitios nos seran de mucha utlidad para ejemplificar
caracteristicas sumamente precisas y especificas que son constitutivas de las

industrias culturales digitales, como observaremos a lo largo del siguiente capitulo.

7. La pornografia como una industria cultural digital

7.1 Laindustria cultural y la industria creativa

A la vista de lo expuesto en el apartado de industria cultural acerca de los multiples
significados que pueden contener y transportar los productos culturales
provenientes de la pornografia y su capacidad para modelar, moldear y modificar
ciertas percepciones y conductas, nos disponemos a ilustrar, de forma breve pero
concisa, algunas caracteristicas constitutivas de las industrias culturales digitales
gue nos permitirdn dar sentido a la propuesta de considerar a la pornografia como
una de estas industrias. Basicamente intentaremos dar cuenta del impacto que ha
tenido el surgimiento de las nuevas tecnologias sobre las industrias culturales como
eran concebidas hasta hace unas décadas. Debido a la diversidad de enfoques
existentes en torno a esta cuestion, nos valemos de la definicion amplia de las
industrias culturales y las industrias creativas que de acuerdo con la UNESCO
tienen puntos encontrados y que son entendidas como “aquellos sectores de
actividad organizada que tienen como objeto principal la produccidon o la
reproduccion, promocién, difusién y/o la comercializacion de bienes, servicios y
actividades de contenido cultural, artistico o patrimonial” (2009, p.1). La dimensién

en comdn que compartirian estas industrias culturales y creativas -la salida al

8 Si retrocedemos a la ilustracion 5 nos percatamos de que el miembro premium que chatea con Andy le
recuerda que ocasionalmente ellos dos realizan un c2c, que en otras palabras no es otra cosa que el intercambio
de materiales audiovisuales sexuales por parte de ambos “camara a cdmara”.
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mercado, la promocion y la difusion- es la que nos otorga la facultad de utilizar sus

concepciones para aplicarlas a las propuestas contenidas en este trabajo.

7.2 Industrias creativas digitales y pornografia

En conformidad con el mapa de ruta de industrias creativas digitales (creative
industries, como también las denomina Garcia Canclini en su definicién de industria

cultural) elaborado por la Secretaria de Cultura en el afio 2018, dichas industrias

“‘Reflejan la influencia de las tecnologias digitales en la creacién y el desarrollo de
nuevas expresiones culturales, transforman la nocion de propiedad intelectual, originan
nuevas conexiones entre creadores y consumidores, y redefinen las fronteras de la
creacion artistica, asi como sus modelos de distribuciéon y adopcién en la sociedad”.

(Secretaria de Cultura, 2018, p.8)

La UNESCO por su parte, caracterizo estas industrias como

“Aquellas que combinan la creacion, produccién y comercializacion de contenidos
intangibles y de naturaleza cultural, y que pueden tomar la forma de un bien o un
servicio. Algunas actividades de las industrias creativas se deben analizar en su
dinamica de digitalizacion, interactividad y capacidad para convertirse en generadores

de experiencias” (Secretaria de Cultura, 2018, pp.52- 53).

Finalmente, las industrias culturales digitales se organizan en 4 grupos:

1. Industrias de audiencias pasivas y experiencias secuenciales. Las audiencias tienen

nula o escasa interaccion y los contenidos se transmiten de forma lineal (secuenciales).
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2. Industrias de audiencias interactivas. Las audiencias tienen un alto grado de
interaccion y pueden transformar los contenidos, por lo que se desarrollan de una forma

no lineal.

3. Industrias de experiencias sensoriales. Los contenidos (0 experiencias) no sélo se
transmiten, se experimentan directamente a través de los sentidos de una forma no

lineal.

4. Industrias escénicas y patrimoniales. Industrias con un contenido material que en

esencia no se puede digitalizar. (Secretaria de Cultura, 2018, p.67).

Ahora bien, pese a que en el mapa de ruta en ningln momento se toma en cuenta
a la pornografia como posible industria creativa digital, si se hacen participes de
ésta a las industrias videograficas, a las revistas, fotografias y videojuegos. Por esa
razon sugerimos que si las industrias creativas digitales no hacen un énfasis
determinante en cuanto a los contenidos que incluyan o excluyan ciertos bienes
producidos y distribuidos por ellas, sus caracteristicas pueden ser bien aplicadas a
la pornografia y a sus multiples manifestaciones, en parte “gracias a los nuevos
procesos de digitalizacidon en la creacién de bienes culturales” (Secretaria de
Cultura, 2018, p.44). La decisién de no incluir a la pornografia como una industria
cultural digital probablemente responde a cuestiones politicas o morales, luego

entonces,
“La revolucion digital estd ocasionando una serie de cambios continuos y quiza
trascendentales, como la disminucion de los costos de los procesos de creacion,
produccion y distribucién en distintos ambitos; algunos de ellos referentes a las artes y
la cultura, pero muchos otros también, el desarrollo de nuevas estrategias de acceso y
difusibn mediante las redes sociales, sitios web y herramientas digitales que
transforman el contexto y dan la posibilidad de que los sujetos se reinventen para crear

nuevas formas de insertarse en el mercado”(Urteaga, 2012, p.37).
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Tan soOlo como ejemplo de la cita anterior, no cabe duda de que la industria
pornogréfica ha sabido transformar su contexto aprovechando el internet y las
tecnologias para explotar al maximo sus capacidades, valiéndose de las nuevas
técnicas de reproduccion de la imagen -que transitaron desde la fotografia en el
siglo XIX hasta el internet, pasando por los videocasetes , los CD-ROM y los DVDS
(Arcand, 1993; Yehya, 2001; Torres, 2002)- para adquirir popularidad (Pefa
Sanchez, 2012) y ofrecer contenidos cuya calidad y resolucion cada vez es mayor.

De este modo, las empresas nacionales e internacionales dedicadas a este rubro
tienen a su alcance una serie de recursos tecnolégicos mas sofisticados que les
permiten producir diversos contenidos pornogréficos, los cuales son publicados en
sus respectivas paginas web -oficiales-, asi como en otros sitios en linea, que
regularmente son de acceso gratuito. El proposito es que los usuarios interesados
en este tipo de contenidos puedan consumirlos rapidamente a través de distintos
dispositivos digitales y desde distintos lugares -publicos o privados-, todo esto
gracias al acceso a internet, evidenciando asi la capacidad de innovacion

caracteristica de la pornografia hoy en dia (Guillén, 2013).

Este mismo desarrollo tecnoldgico es el que parece lanzar de nueva cuenta a las
producciones pornogréficas hacia el espacio publico en determinado momento,
debido a que “sus contenidos pueden ser vistos en plazas, parques, transportes
colectivos [y en la calle misma]” (Guillén, 2013, p.89). Para que esto suceda, los
consumidores deben contar con dispositivos portatiles inteligentes que se conecten
a una red de internet -probablemente a través de un plan telefénico que les
proporcione un paguete de datos- y que sean capaces de reproducir dichos
contenidos -videos, en su mayoria- y hasta de almacenarlos, lo que sin duda
facilitaria su acceso y su consumo casi en cualquier momento y desde cualquier

lugar en el que se encuentren.

“La pornografia ha encontrado un medio favorable [el internet] para contar con una serie
de tecnologias que la hacen mas accesible; asimismo, se ha favorecido su produccion,

reproduccion, distribucién y consumo” (Pefia Sanchez, 2012, p.55).
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Y es que internet ahora esta disponible en computadoras portatiles, teléfonos
moviles, consolas de videojuegos y otros dispositivos electrénicos (Owens, E. W.,
Behun, R. J., Manning, J. C. & Reid, R. C., 2012). La proliferacion de internet -
considerado como un entorno “altamente sexualizado” segun varios autores
(Cooper, Boies, Maheu, & Greenfield, 1999; Peter & Valkenburg, 2006; en Owens,
E. W., Behun, R. J., Manning, J. C. & Reid, R. C. 2012)- especificamente en relacion
con el fendbmeno pornografico estaria modificando las pautas de consumo, aunque
no solo eso. También fungiria como un medio sustituto de otras actividades
culturales (Gubern, 2006 en Guillén, 2013) al brindarle a los usuarios de la red una
amplia variedad de opciones audiovisuales que estan, en su mayoria, al alcance de
un clic. Esta oportunidad les agiliza el acceso a contenidos que antes se podian
consumir inicamente trasladandose a una sala de cine, a una sex shop, a un puesto
de periédicos y a otros establecimientos especializados en comercializar

mercancias de contenido pornografico®®.

A través de esta propuesta, el alcance que ha logrado la pornografia gracias a su
amplia circulacion (Pefia Sanchez, 2012) en algunos de los medios de comunicacion
considerados como tradicionales, pero principalmente en internet -tal cual lo
revisamos en los apartados anteriores de este texto-, estaria cumpliendo con otro
de los elementos centrales de las industrias culturales: la difusion masiva, nacional

e internacional, de productos culturales.

Para el caso de la pornografia es posible -y hasta cierto punto simple y sencillo-
acceder desde México, por ejemplo, de forma gratuita y casi inmediata a un gran
namero de contenido de videos que han sido producidos en paises como Espafa,
Estados Unidos y Canada, con tan solo ingresar a paginas de internet que publican
y comparten estos materiales. Incluso, mediante los sitios de modelos de camara

web se tiene la oportunidad de ingresar a transmisiones en vivo que son realizadas

69 Cabe destacar que el desplazamiento de un individuo hacia lugares que distribuian y comercializaban
productos pornograficos podia acentuar los estereotipos y los estigmas sociales que recaen usualmente en los
consumidores, provocando que este consumo se hiciera de forma discreta y en ocasiones, hasta de forma
clandestina, como el ejemplo del voceador al que hicimos alusion anteriormente.
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desde distintas partes del mundo y que pueden ser presenciadas por los interesados

en tiempo real en cualquier momento del dia.

En sintonia con las ideas antes expuestas es conveniente pensar que el actual
ambiente digital no sdlo esta alterando la denominada “economia creativa”, sino que
esta modificando la forma de produccién y de distribucion de los distintos bienes y
servicios culturales, asi como su consumo, el cual se puede llevar a cabo “desde el
propio tiempo y espacio de quien consume” (UNESCO, 2016 en Secretaria de
Cultura, 2018, p.51).

7.3 Organizacion de las industrias creativas en cuatro tipos

Como parte de esta propuesta inicial retomaremos la organizacion en cuatro tipos
de las industrias creativas previamente citada, dentro de la cual, apreciamos, la
pornografia podria ser compatible minimo con tres de los cuatro puntos que

componen esta clasificacion.

1. Industrias de audiencias pasivas y experiencias secuenciales. Las
audiencias tienen nula o escasa interaccion’® y los contenidos se transmiten

de forma lineal (secuenciales).

Este punto se refiere a la poca participacion de las audiencias’® que se disponen a
consumir contenidos transmitidos linealmente (aquellos que no pueden ser

modificados en su secuencia de reproduccion). Esto es, videos o fotografias sobre

70 L a interaccidn esta estructurada por el contexto y presenta elementos diferenciados que dependen del espacio
y hasta de los intereses —particulares o colectivos- de los usuarios. Para el caso de la pornografia que se exhibe
en internet, aludimos a Guillén, quien sefiala que “el espectador interactla con la narracion [de la escena porno]
al participar en la eyaculacion, es decir, sincroniza su orgasmo con el de los protagonistas” (Guillén, 2013,
p.83). En el tema de los cuatro puntos que aqui nos ocupa, precisamos enfaticamente que la interaccién
emprende un proceso de comunicacidn, de relacidn social, pero sobre todo, de influencia mutua (Bermddez y
Gallegos, 2001); (Barajas Martinez, 2014); (Yacuzzi Polisena, 2016).

"L Es importante sefialar que las audiencias en la industria de la pornografia no se pueden concebir como un
publico homogéneo. Aparte de que la industria ofrece una amplia oferta de contenidos muy diversos es posible
dar cuenta “de la interaccidn entre grupos distantes y distintos” (Garcia Canclini, 1999, p.30), como podria ser
el caso de aquellas audiencias presentes en las paginas de modelos de cdmara web.
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los cuales el publico no tiene la capacidad de interferir de ninguna manera. Para
clarificar, el hecho de que un usuario ingrese a un sitio de videos porno en linea con
el fin de observarlos sin poder modificar el contenido que observa, y sin emitir
comentarios o calificar dichas producciones refleja un tipo de interaccion
especifico’? que es practicamente nulo en el espacio en el que esta reproduciendo

el contenido.

Cuando dicho usuario reduce su participacion Unicamente a ser un espectador mas
del material pornografico audiovisual que estd disponible en la pagina, éste se
abstiene de establecer cualquier tipo de comunicacién con los administradores del
sitio, no da un pago de por medio para acceder a los productos y tampoco colabora
en cuanto al intercambio de materiales pornogréficos entre usuarios. En este primer
nivel no es posible intervenir en la imagen grafica o en la escena que la persona
estd observando, por lo que estariamos refiriéendonos al acervo de videos
previamente grabados que son publicados en internet para ser consumidos de

forma gratuita por los usuarios, pero cuyo contenido es imposible de modificar.

A pesar de ello, es preciso sefalar que la pornografia busca satisfacer, mediante la
innovacion, la creatividad y la generacion de nuevos materiales, a aquellas
audiencias pasivas que pueden encontrar algunos de sus contenidos como

monotonos y predecibles.

2. Industrias de audiencias interactivas. Las audiencias tienen un alto grado
de interaccion y pueden transformar los contenidos, por lo que se

desarrollan de una forma no lineal.

Aqui parece que encontramos el punto que mejor se conecta con determinados

contenidos pornogréficos. Este puede empezar desde que alguien decide pagar una

72 Desde el punto de vista de la relacion que existe entre producto y consumidor, es claro que existe una
interaccion. No obstante, nos referimos especificamente a las interacciones que pueden suscitarse en el espacio
virtual en el que el usuario estd consumiendo los contenidos. En algunos sitios que ofrecen material
pornografico gratuito, los individuos tienen la oportunidad de calificar los videos, emitir comentarios,
suscribirse a canales y hasta relacionarse con otros usuarios. Por ello, cuando una persona sélo acude al sitio
web para observar el material audiovisual que ahi se oferta sin realizar alguna de las acciones antes sefialadas,
sugerimos que su nivel de interaccion, al ser sélo de espectador, es nulo o escaso en relacion a las dinamicas
gue se ofertan en la pagina web.
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cantidad de dinero para acceder al contenido sexual en linea que se presenta como
“‘exclusivo” y de esta manera disponer del material pornografico de acuerdo a sus
intereses. Sin embargo, es plausible ejemplificar este punto con otras practicas
vigentes antes de dar paso al caso especifico de los sitios enfocados en

promocionar modelos de camara web, como seria el caso de MFC.

En este nivel en el que la interaccidn parece expresarse un poco mas, podemos
situar una practica que se ha vuelto un tanto comdn hoy en dia y que nos da la
oportunidad de remontarnos a los primeros intercambios de materiales
pornograficos en linea. Como recordaremos, al inicio de internet los usuarios que
poseian revistas porno se encargaban ellos mismos de llevar a cabo el proceso de
digitalizacion de las imagenes con el fin de subirlas y publicarlas para que -de forma
gratuita- tuvieran un alcance masivo y asi se fomentara la construccion de
comunidades virtuales destinadas al intercambio de estos materiales, primero

fotograficos y luego videograficos.

Aqui nos convendria ubicar a lo que se conoce comunmente como “sexting”, que
suele estar ligado con la pornografia por el tipo de contenidos que se crean y se
distribuyen, pero que probablemente encuentra mayor conexién con el cibersexo.
El “sexting” es aquella practica que consiste en el envio de textos, fotografias o
videos sexuales a través de los dispositivos digitales -celulares, tabletas,
computadoras- entre dos o0 mas personas (Phillips, 2015). Esta practica se ha vuelto
un tanto comun hoy en dia, y es frecuente que se le asocie a la palabra “packs”, la
cual hace alusion al “paquete” de material pornografico -fotografias principalmente-
creado por una persona y que es distribuido por ella misma, pero que también llega
a ser distribuido en algiin momento por otras personas a las que les fue compartido

el material inicialmente.

Un elemento que podriamos subrayar como comun denominador de este tipo de
interacciones sociales seria el de la colaboracion. Igual que observamos en el
ejemplo de aquellas personas que escaneaban sus revistas o en los participantes
del “sexting”, son los usuarios los que crean o los que poseen materiales sexuales

y son los mismos usuarios los que interactdan entre ellos y deciden compartir estos
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materiales por motivos distintos, poniéndolos al alcance de otros tantos y asi
continuar con la distribucién y el intercambio de dichos contenidos, haciendo que
estén disponibles para una mayor cantidad de personas gracias a los desarrollos

tecnoldgicos que permiten su circulacion masiva.

Cabe sefialar también que en ocasiones se busca obtener una ganancia econémica
con esta difusién de fotos y videos pornograficos. Al dia de hoy, es posible encontrar
en paginas de Facebook anuncios de chicas que ofertan sus “packs” por distintos
montos, lo que parece representar otra forma de generar ingresos para ellas. Andy,
modelo mexicana de MFC, nos comenta que ella tiene una cuenta en la red social
Snapchat’3, la cual les vende a los usuarios de MFC que desean adquirirla y por
medio de ésta ella envia fotos y mini videos sexuales por los cuales obtiene una
ganancia que es independiente a los ingresos que percibe por sus transmisiones en

My Free Cams.

El contenido que el usuario observa tanto en Snapchat como en las practicas del
“sexting” o en el intercambio de “packs” esta expuesto a sufrir ligeras modificaciones
gracias a los distintos programas de edicién de imagen que existen, pero esto no
sucede en todos los casos. Andy sefiala que la mayoria de las veces ella es quien
decide qué tipo de materiales distribuir, aunque en ocasiones sus usuarios le hacen
peticiones y si ella no las encuentra desagradables y le son redituables puede llegar
a cumplirlas siempre y cuando se respeten algunas condiciones, como el hecho de

no mostrar nunca su rostro en el contenido que distribuye por Snapchat.

En este punto es util retomar el tema de las modelos de MFC para continuar
ejemplificando. Si los “miembros premium” estan observando la transmision de una
performance en vivo por parte de una modelo en un sitio porno de internet, es
probable que alcancen a tener cierta injerencia -en mayor o menor medida- en

cuanto a la posible transformacion de la escena que estan presenciando.

3 La “ventaja” que posee esta red social es que se ha convertido en una forma facil de compartir contenido
sexual entre personas, puesto que este contenido -mini videos o fotografias- solo puede ser visto una vez para
luego desaparecer, por lo que no puede ser almacenado en albumes de fotos o en la misma red social, pero si
puede quedar registrado mediante una captura de pantalla.
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El “miembro premium” cuenta con la opcién de participar en salas de chat y
comunicarse con otros miembros de la audiencia, e incluso, en ocasiones, con
quien(es) esta(n) desarrollando el contenido visual a través de una cAmara web, por
lo que se abriria la posibilidad de que la transmision deje de ser lineal y vaya
sufriendo modificaciones en su trayecto o secuencia de reproduccion. De esta
manera, y muy probablemente con un pago de por medio -el cual resulta
fundamental para que esto se lleve a cabo-, el publico mismo puede convertirse en
una especie de “director” de la escena que esta observando. Aunado a esto, si las
audiencias son lo suficientemente “dadivosas” lograran obtener determinado tipo de
control en cuanto al contenido que observan -o al menos la ilusion de tenerlo- y
dirigirlo de acuerdo a sus gustos 0 expectativas, ya sean éstas individuales o

grupales.

Para aclarar, es habitual que durante la transmision que Andy esta llevando a cabo
algun “miembro premium” le pida en el chat room, o0 en un mensaje privado, que se
despoje totalmente de su ropa, que le envie besos personalizados, que grite
mencionado su “nombre”’4, que simule estar “montando” su juguete en forma de
pene y otra serie de actos que se ajustan a los gustos y expectativas particulares
de dicho usuario. Es importante recordar y dejar muy en claro que MFC no permite
la participacién de hombres como modelos de camara web, por lo que las acciones
que las chicas realizan suelen ser ejecutadas por ellas mismas o en ocasiones
acompafadas de otras mujeres, pues los actos sexuales protagonizados

exclusivamente por ellas si son aceptados y bien vistos en este sitio web.

Continuando con el ejemplo, el factor de la colaboracion sigue estando presente y
parece ser muy importante. Si algun “miembro premium” decide ofrecer cierta

cantidad de tokens [fichas] para que Andy lleve a cabo sus peticiones, pero estos

74 MFC le da la oportunidad a las personas de crear un usuario que le permitira identificarse durante su paso por
la plataforma. A diferencia de los mundos virtuales en los que se crea un avatar de texto e imagen, en MFC s6lo
es posible establecer un alias y un perfil en el cual se incluyen datos del usuario como sus gustos, intereses,
modelos favoritas, amigos que pueda tener en la plataforma y si éste asi lo desea, publicar algunas fotos de su
preferencia, aunque mostrar toda esta informacién siempre es opcional. Una discusion mas detallada sobre la
construccién de los avatares en mundos virtuales esta contenida en el capitulo V de la obra de Tom Boellstorff
(2008) Coming of Age in Second Life.
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tokens no son los suficientes como para trasladar la escena a una “sala privada”,
los demas usuarios que se encuentran en el chat room también son testigos del
desarrollo de la escena y del cumplimiento de las peticiones de forma gratuita, sin

la necesidad de invertir una sola ficha.

Por otra parte, hay momentos en los que un “miembro premium” propone llevar a
Andy a una de estas salas privadas, pero al no querer hacerlo solo dado el costo
por minuto que se debe cubrir, tiene la posibilidad de poner una especie de anuncio
en la sala de chat para invitar a que otros usuarios se le unan y asi, entre quienes

lo deseen y lo decidan, acceder a un show privado que sélo ellos podran visualizar.

Es probable que en ocasiones los “miembros premium” también quieran que Andy
los observe. Cuando algo asi se presenta ella les da la posibilidad de “abrir’ sus
camaras por un tiempo limitado con un pago de por medio. Ademas, Andy ofrece
shows privados por Skype, en los que también realiza acciones que los “miembros
premium” que pagan por este servicio le piden y cuya duracion suele ser de 5 a 10
o hasta 15 minutos. En esta dinamica de Skype algunos de los usuarios suelen
encender y abrir sus cAmaras, de manera que al efectuar esta accion se podria estar
llevando a cabo una préactica que se consideraria como de cibersexo. Sin embargo,
hay que aclarar que no todas las peticiones que le hacen a Andy y a otras modelos
se cumplen ni son de indole sexual, a pesar de que el contexto de la pagina nos
invitaria a pensar que el sitio esta destinado unicamente al fomento y desarrollo de
ese tipo de dinamicas. Andy comenta que algunos de los “miembros premium” -que
con el tiempo se han convertido en sus amigos- de MFC la buscan sélo para platicar

con ella:

“‘He conocido personas a las que realmente puedo considerar como amigos
fuera de MFC. Y es curioso porgue con ellos, desde un inicio, he entablado
relaciones que no tuvieron que pasar primero por algun tipo de peticion sexual
como suele ocurrir casi siempre, y supongo que eso es normal... Pero el hecho

de que platiguemos horas y horas mientras estoy transmitiendo no ha significado
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gue ellos mismos [sus amigos] dejen de darme tokens a pesar de que yo no le
cobro a nadie por platicar ni por saludarlo. Hasta te puedo decir que uno de
estos mejores amigos de MFC [Tom] es probablemente quien mas propinas me
ha dado en un cierto periodo de tiempo, y nunca ha habido una condicion y ni

siquiera una peticion de por medio” (Andy, 2020).

De igual forma Andy sefiala que hay casos en los que algunos “miembros premium”
les pagan a otras modelos para que platiquen con ellos a través de mensajes
privados, les envien saludos en el chat room mencionando sus nombres, coman,
fumen, beban cerveza o vino, pinten cuadros y en ocasiones hasta para que canten
determinada cancion. Esto nos llevaria a pensar que algunos usuarios de MFC no
s6lo estan en la consecucién del cumplimiento de ciertos deseos o fantasias que
tengan que ver con el placer sexual, y que muchos de ellos encuentran en esta
pagina un sitio idéneo para entablar relaciones sociales que se separan del contexto
estereotipado del lugar. Como Andy lo mencioné anteriormente, los “amigos” con
los que ella platica de temas muy diversos, aparte de pagarle por eso, nunca o en
muy contadas ocasiones le han hecho peticiones de indole sexual, de modo que
cierta cantidad de personas acudirian a MFC con el fin de crear relaciones de
amistad, lo que nos advertiria sobre un tipo particular de relacion social real que
emerge en este sitio online y que puede brincar a diferentes ambitos, como las redes
sociales y el WhatsApp.

Esta cuestion nos hace recordar lo que Hurtado Saa (2017) sefialaba acerca del
trabajo sexual, que en ocasiones no se limita Unicamente a la prestacion de
servicios sexuales, pues ciertamente existe un ejercicio en el que se involucra la
prestacion de servicios emocionales, afectivos e incluso de cuidado, los cuales
estarian presentes en casos particulares dentro de las dinamicas de las paginas de

modelos de camara web.
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llustracion 9. La sala de chat de Andy permite ilustrar la interactividad que surge entre los “miembros
premium” y la modelo. Observamos como chatean en la sala principal pero también por medio de
mensajes privados. Los indicadores de estos mensajes privados se muestran en la parte superior de
laimagen, algunos con un globo -punto- rojo y otros en verde. En este instante Andy recibié una
propina de 30 tokens, a pesar de que quien la otorgd no se encontraba en la sala.

Sobre el alto grado de interaccién que permite MFC y la cuestidén particular de la
comunicacién que se aleja un poco del contexto sexual que permea al sitio, tres

usuarios de ésta nos comparten lo siguiente:

“‘Personalmente no interactuo con otros usuarios a menudo, pero es bueno
hablar con las modelos y tener ese toque personal y formar amistades. También
es bueno tener a alguien con quien puedas hablar sobre cualquier cuestién o
problema que tengas de forma amistosa y un poco anénima, lo que hace que
sea mucho mas cémodo pedir ayuda o consejo. También es bueno poder estar
alli para hacer lo mismo con otras personas. El lado interactivo es muy agradable

desde el punto de vista pornogréfico, ya que se siente mas intimo o divertido
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que ver pornografia estandar y tienes una experiencia mucho mas personal”

(Dan, 2020).

“Si no hay interactividad, ¢cual es el punto? Esencialmente seria la misma
experiencia que mirar un video sin interactividad. El punto completo de un sitio
de modelos de camara web como MFC es la interactividad. No tendria sentido
tenerlo al frente y al centro y no tomarlo en cuenta como la caracteristica mas

desarrollada de este tipo de paginas” (Steve, 2020).

“Yo supongo que la interactividad que se logra entre miembros y modelos es la
mejor cosa que tiene MFC. jEs la razon principal por la que yo estaba en ese

lugar!” (Tom, 2020).

Segun lo que podemos rescatar de estas percepciones, el tipo de interactividad que
se alcanza en MFC es probablemente su caracteristica mas importante, la cual
resulta sumamente atractiva -y quiza definitoria- para que los usuarios continten
visitando el sitio y construyan lazos con las modelos que ahi encuentran, con
quienes entablan lazos de amistad que van mas alla de las peticiones de indole

sexual.

Asimismo, hay que destacar que el usuario Dan toca un tema interesante que se
relaciona estrechamente con una de las propuestas presentes en el estudio de
Arcand (1993) y que Guillén (2013) también analiza a lo largo de su investigacion
sobre la pornografia amateur: la aparente busqueda de una mayor autenticidad hoy

en dia por parte de los consumidores de pornografia en internet.

Esta especie de “ventaja” que estarian adquiriendo los contenidos del porno
amateur y de los sitios de modelos de cadmara web por encima de la pornografia
comercial, radicaria, posiblemente, como lo sefiala Arcand, en que usualmente “la
verdad es la que ofrece el mejor excitante” (1993, p.189), de tal suerte que en el
performance llevado a cabo por las modelos webcam o en algun video amateur los
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usuarios podrian apreciar un mayor grado de autenticidad y hasta de credibilidad
(Arcand,1993) a diferencia de los contenidos un tanto estereotipados, predeciblesy
mondétonos que se observan con regularidad en las escenas producidas y

distribuidas por el porno comercial.

A pesar de esto, conviene matizar sobre lo propuesto por Arcand, planteando que
lo verosimil -indispensable en la ejecucion y desarrollo de un performance-y no la
verdad en si, seria el elemento fundamental para ofrecer ese grado de credibilidad
y por lo tanto, de mejor excitante (Diaz, 2020 comunicacion personal). En
consecuencia, cuando estos dos factores se combinan, el de la verosimilitud y el de
la credibilidad, posiblemente encontrarian una respuesta muy favorable por parte
de los consumidores de pornografia amateur y de sitios de webcam models. El
mismo sitio My Free Cams pareciera estar consciente de esta situacion al expresar
en su wiki oficial que “decirle a las modelos 0 miembros como actuar o dirigirse,
quitaria la interaccion honesta y real en el sitio. Haria que este lugar fuera falso y
aburrido” (MFC Wiki, 2020). A reservas de averiguar mas al respecto, teniendo en
cuenta que es complicado sugerir si el elemento de la interaccibn honesta esta
presente en todas las dinamicas que se suscitan en MFC y en qué medida, por

ahora nos parece sumamente adecuado subrayar esta cuestion.

Otro de los casos de modelos web al que nos podemos referir es al del sitio
Chaturbate.com. A diferencia de MFC, Chaturbate cuenta con una gran diversidad
de camaras de modelos a las cuales se tiene la oportunidad de acceder. Aqui se
encuentran mujeres solas, hombres solos, personas trans, gays, lesbianas, orgias,
trios, intercambios de parejas... ante la variedad tan amplia con la que cuenta este
sitio es imposible dar cuenta de todos los contenidos que se exhiben y del tipo de
modelos que participan, pero la dinamica economica bajo la cual opera este lugar
es basicamente la misma que la de MFC. El usuario adquiere una cantidad de
tokens para hacerle peticiones especiales a quien(es) esté(n) ejecutando la escena
gue esta(n) visualizando, o simplemente para pagar por una de las opciones que
los modelos presenten en su menu, que van desde enviar saludos, hasta iniciar el

acto sexual.
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En este lugar son comunes las actuaciones de sexo en grupo, especialmente
aquellas que involucran a una mujer que sostiene relaciones sexuales con mas de
dos hombres, la mayor parte del tiempo con cuatro o hasta cinco individuos. Para
estos casos seria interesante conocer como se reparten las propinas que los
usuarios les otorgan durante sus actuaciones, aunque, al parecer, en Chaturbate
muchas de las transmisiones disponibles de este tipo son realizadas desde las
llamadas agencias de modelos de camara web, por lo que suele haber un
moderador o director de la escena que es quien interviene la mayor parte del tiempo
no solo para que la transmision dé inicio, sino para el desarrollo y continuidad de
ésta y para la constante invitacion a que los usuarios que estan presenciando los
actos sexuales ofrezcan propinas que “motiven” a los modelos y éstos puedan

seguir ejecutando su actuacion.

Si bien ciertos elementos que suceden en Chaturbate son diferentes a los que
observamos en MFC, la dinAmica medular es practicamente la misma en los dos
sitios, y consiste en destinar cierta cantidad de fichas para poder interactuar de
forma mas directa con la(s) persona(s) que esta(n) llevando a cabo una transmision.
De nuevo recurrimos en estas instancias a los usuarios antes sefialados, quienes
nos argumentan por qué prefieren ser usuarios de MFC y no de Chaturbate, de

acuerdo a sus experiencias personales en ambas plataformas,

“Principalmente prefiero a MFC por la oportunidad de hablar con una seleccién
de mujeres diferentes de todo el mundo y el hecho de que no importa a qué hora
del dia sea, siempre hay alguien con quien hablar. Me parece interesante
escuchar lo que esta sucediendo en diferentes lugares y escuchar diferentes
puntos de vista sobre las cosas y escuchar sobre diferentes libros, muasica y
tradiciones que no son populares de donde soy y que quizas nunca haya
experimentado. También es una oportunidad de cruzarme con personas
diferentes con las que probablemente no hablaria 0 no me habria encontrado

en otro lugar” (Dan, 2020).
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“Prefiero MFC porque no esta tan centrado totalmente en los privados como
algunos otros sitios que he usado. jAqui tU puedes hablar si quieres!” (Steve,

2020).

“Sin duda alguna MFC es mucho mas accesible que otras paginas” (Tom, 2020).

Tal parece, segun lo que expresan Dan y Steve, que MFC les da la oportunidad de
hablar -comunicarse- con mujeres provenientes de distintas partes del mundo sin
gue sea forzoso invertir dinero para lograr entablar este dialogo con ellas. Aunque
también hay casos en los que las modelos “mas famosas” suelen ser inalcanzables
para un usuario que no cuente con los suficientes tokens como para poder pagar
por una charla privada o por el envio de un saludo personalizado, la gran cantidad
de modelos que existen en MFC vuelve menos complicada la tarea de encontrar

chicas que accedan a platicar sin un pago de por medio.

Segun sefalan estos mismos usuarios, en Chaturbate es mas dificil platicar con I@s
modelos, pues aparte de que imperan las peticiones sexuales y se privilegian estas
acciones, |@s modelos de esta pagina suelen ponerle precio casi a todo, o presionar
para que el usuario invierta sus tokens y asi se obtenga una ganancia, por lo que
convendria decir que MFC goza de una mejor reputacion que Chaturbate, pero eso

no le resta el atractivo particular que cada una de estas plataformas puede poseer.

A distancia del mundo de las modelos de camara web hay actrices porno
profesionales que deciden hacer transmisiones en vivo desde sus camaras web, ya
sean en sus propias paginas oficiales de internet o en sus redes sociales. Para que
una persona interesada pueda acceder a éstas, es indispensable pagar por
adelantado y reservar un lugar, o cuando la transmision haya dado inicio, es
necesario cubrir un monto para conseguir el acceso. Un aspecto que hay que
remarcar luego de esta serie de ejemplos es la posibilidad con la que cuentan los
usuarios -tanto de paginas de videos pornograficos en internet, como de sitios de
modelos webcam- de emitir comentarios y poner calificaciones a los contenidos que

consumen, y que suele dar pistas a los creadores sobre lo que las audiencias
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prefieren y lo que menos retribuciones generan, evidenciando la interactividad” que
se alcanza entre creadores y consumidores gracias a las innovaciones digitales. No
obstante, parece que los mejores casos que ejemplifican este punto serian los de

modelos de camara web.

3. Industrias de experiencias sensoriales. Los contenidos (0 experiencias) no
soOlo se transmiten, se experimentan directamente a través de los sentidos

de unaformano lineal.

Este tercer punto se vincula estrechamente con el anterior, particularmente con el
caso de las paginas que se enfocan en transmisiones de modelos de camara web,
y nos permite atestiguar claramente cémo la pornografia se ha valido de
innovaciones tecnoldgicas para mantenerse presente en el ciberespacio. Aparte de
la interaccion que se da entre creadores y su publico, que ahora es capaz de
modificar directamente el contenido que observa, este mismo publico tiene la
oportunidad, gracias al dinero que ofrece a la(s) persona(s) que esta(n) ejecutando
la transmision en vivo, de emitirle(s) experiencias en el cuerpo que van mas alla de
la excitaciéon y el placer que el contenido audiovisual desplegado en la pantalla

produce. Detallemos mas este punto para su mejor comprension.

La manera en la que se puede realizar esta emision de experiencias mas reales o
directas se da gracias a la creacién e implementacion de juguetes sexuales
vibradores que reaccionan a la distancia, a través de la instalacion de un software
o de aplicaciones que son compatibles con la plataforma desde la cual se esta
realizando la transmisién -MFC o Chaturbate, por ejemplo-. Estos juguetes se
configuran a través de un dispositivo movil -celular-, se conectan por medio de
bluetooth y responden con movimientos de mayor 0 menor potencia, segun la
cantidad de dinero que el portador del juguete reciba por parte de los miembros de
la audiencia. Dichos dispositivos -a los que ya hemos hecho referencia en este

trabajo- se conocen como ‘“teledildonics” o “cyberdildonics” (Neely, 2010), los

™ Hay que destacar el papel que desempefian las audiencias, pues en €l consumo “ocurren movimientos de
asimilacion, rechazo, negociacion y re-funcionalizacion de aquello que los emisores estan proponiendo” (Garcia
Canclini, 1999, p.43).
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cuales, incorporados al cuerpo de la persona que los porta “recrean las sensaciones

tactiles del sexo fisico” (Neely, 2010, pp.91-92).

Andy nos comenta que mientras la camara de su chat room esta encendida, ella se
muestra siempre atenta ante las peticiones de los “miembros premium” que la
visitan. Por lo regular, ella expone una especie de lista de precios -conocida como
Room Topic- con las acciones que prefiere realizar en cada transmision, entre las
gue encontramos habitualmente: mostrar los senos, simular sexo oral al juguete que
tiene en forma de pene, sacar la lengua, darse nalgadas y, por ultimo, quizé la que
expresa un mayor grado de interaccién y generacion de experiencias sensoriales
entre ella y los usuarios: el monto -propina- que se debe pagar para que el juguete
vibrador -teledildonic- que Andy tiene puesto entre sus piernas reaccione con
movimientos preestablecidos de mayor o menor potencia y duracion, segun sea la

cantidad de tokens que alguien le pueda ofrecer para que eso suceda.

* Room Topic: Hi everyone! Let s have some fun :D
Flash boobs 45 tokens/ Blow Dildo 10 tokens/ Open
your cam 30 tokens/ Skype show/ Snapchat/ Say Hi!

* Room Topic: Hi everyone! Let 's have some fun :D
Flash boobs 45 tokens/ Blow Dildo 10 tokens/ Open
your cam 30 tokens/ Skype show/ Snapchat/ Lush ON/
Say Hi! It's Free!!

llustracion 10. Toma del Room Topic de Andy.

Es necesario seflalar que en mas de una ocasion Andy le ofrece el control del
teledildonic a un determinado “miembro premium” siempre y cuando se llegue a un
acuerdo sobre el numero de fichas -tokens- que se deberan pagar para que esto

pueda llevarse a cabo. Cuando se consuma la negociacion, en automatico el
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software que permite el funcionamiento del juguete de Andy despliega en la pantalla
del usuario una especie de menu personalizado que le permitira a éste manipular -
desde su computadora o teléfono inteligente- los movimientos y las vibraciones del
dispositivo a su gusto, sin importar que exista una distancia de hasta miles de

kilometros entre él y la modelo.

Tip
10~30
31~50
51~60
61~70

71~100

Tip 150 tokens = Send 35 second wave pattern ~
Special Commands Tip 140 tokens = Send 30 second pulse pattern
Tip 160 tokens = Send 40 second fireworks pattern

llustracion 11. Men( que indica la cantidad de tokens -tip- que el usuario deberé dar para que el
juguete reaccione a una potencia y duracion determinada. Los parametros son establecidos por Andy.

La venta de este control sobre el teledildonic que Andy lleva puesto es por un tiempo
limitado, que regularmente oscila entre los 3 y los 5 minutos, dependiendo de la
cantidad de tokens que estén de por medio y de la relaciébn que exista entre la
modelo y el usuario. Aparte de esta lista de precios que Andy crea, y que muchas
otras modelos utilizan personalizandola segun sus gustos pero también sus
intereses, los usuarios tienen la posibilidad de hacerles peticiones a las modelos
como lo observamos en el punto 2 y asi alterar, de acuerdo a sus intereses, el curso
de la transmision que estan viendo, siempre y cuando la modelo esté de acuerdo y
se logre un trato que resulte redituable y atractivo para ambos.
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Add toy(s)

llustracion 12. Teledildonic que utiliza Andy. En la fotografia se observa como es necesario tener una
app en su teléfono movil para poder conectarlo y hacer que funcione.
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Hi everyone! Let s have some fun :D Flash boobs 45 tokens/ Blow Dildo 1 Save \ gd[ gg‘ o Whiteboard (&) Start Countdown

kens/ Skype show/ Snapchat/ Lush ON/ Say Hi! It's Free!! ; Lovense EYRFS
* Basic members have been temporarily muted by the model.  |Bandyodosz010

Buy tokens once to become a Premium Member for life.

* Guests have been temporarily muted by the model. Please log

in or register free to chat.

“ Home | ChatRoom | @ p’ D’ QV
£+ 3 viewe .

Andy04062010: -------- Lovense Toys respond to tips. Here are my levels:
Chatroom (@ Go ey Andy04062010: -------- [10 to 30 tokens] LUSH = 10 SECONDS( Low
Tokens 2 /a0 ViDrations)
S » Andy04062010: -------- [31 to 50 tokens] LUSH = 15 SECONDS( Low
&9 Group 0 vibf‘ﬂ'ﬁons)
s Spy ° | Andy04062010: -------- [51 to 60 tokens] LUSH = 15 SECONDS( Medium
(49 MFC Share 0 . .
el , | Vibrations)
e , | Andy04062010: -------- [61 to 70 tokens] LUSH = 20 SECONDS( Medium
F o Vibrations)
L ""“‘"‘ Andy04062010: -------- [71 to 100 tokens] LUSH = 40 SECONDS( High A\
_ m - Vibrations) .
Sictomsr L15™ | Andy04062010: ------=- Special Commands:
Andy04062010: -------- [150 Tokens] = Send 35 s:c - .
Andy04062010: -------- [140 Tokens] = 2 ‘patter
Andy04062010: === ==~ - [160 Tokens] = dﬂd*con fireworks pdt:
&) Send
/Mic Settings | &} Video: HD 1064/1250Kbps@23fps @ Volume: Off Clubs  [5F 53 New Mails (] PM Window ¢ News Feed % &

llustracion 13. Una vez que el juguete ha sido sincronizado se despliega en la sala de chat el ment que
indica las propinas, la potencia y la duracion. Observamos en la parte superior derecha un icono verde
que indica que el dispositivo de Andy esta activo y listo para usarse.

Quiza la explicacion hasta aqui resulte un tanto confusa, pero, en resumidas
cuentas, la aparicion de juguetes sexuales que pueden ser manipulados a la
distancia a través de un software y de aplicaciones digitales brindan una
caracteristica méas por la cual podriamos considerar a la pornografia dentro de las
industrias culturales creativas. Aquello que estaria modificando los elementos
presentes en este contexto de innovacion tecnoldgica serian los componentes de
interaccién que se les presentan tanto a los usuarios como a los creadores de

contenido.

El eje fundamental en este nivel se concentra en el control -o ilusion de control- del
desarrollo de la escena que obtienen los usuarios en mayor o menor medida, punto
en el que sera importante introducir la idea de producciones performativas para dar
cuenta de la influencia o el impacto que se esta efectuando en las modelos, y a su

vez, de la influencia que efectian las modelos en los usuarios. No ignoramos, por
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supuesto, el concepto de performance’®, pero en adelante la tarea pendiente estara
puesta en profundizar en la construccion de escenarios verosimiles mediante la

ejecucion llevada a cabo por las modelos durante sus transmisiones en MFC.

4. Industrias escénicas y patrimoniales. Industrias con un contenido material

gue en esencia no se puede digitalizar

Finalmente podriamos considerar como parte de las industrias escénicas que en
esencia no se pueden digitalizar aquellos eventos que se desprenden de la
pornografia y de sus alianzas con otras experiencias y espectaculos derivados de
la industria del sexo, en los cuales también encontramos manifestaciones de
distintos grados de interaccién. Este seria el caso concreto de la Expo Sexo que se
lleva a cabo afio con afio en la Ciudad de México. Los asistentes, previo pago de
por medio para acceder al evento, pueden encontrar actrices porno, gente swinger,
modelos y edecanes con quienes retratarse por precios diversos e inclusive tocar

algunas partes de sus cuerpos siempre y cuando exista ese acuerdo o autorizacion.

Asi como lo mostré Guillen (2013), el casting para ser actor porno que se lleva a
cabo en las ediciones de la Expo Sexo es un clarisimo ejemplo de la interaccién que
pueden experimentar tanto los asistentes como los modelos o actores elegidos para
poner a prueba a quien se sienta capaz de simular una escena sexual frente a las
decenas de curiosos que se retnen para presenciar dichos intentos. La dinamica y
la logistica que esta detras de estos castings ha sido descrita a profundidad por
Guillen en su trabajo con la editorial Matlarock, pero para el caso que nos compete
en este punto, es valido sugerir que los castings, asi como las oportunidades que
tienen los asistentes de tomarse fotos y hasta de lograr cierto contacto fisico con los
actores, edecanes y modelos, representan otro tipo de interaccién que también es

evidente pero que aun no se ha podido digitalizar.

Antes de cerrar con este punto es necesario retomar a las modelos de camara web

para enfatizar que ellas también forman parte de este tipo de espectaculos

76 El performance borra la distincion entre lo que es real y lo que es ficcion; pues juega con los limites. Atiende
el comportamiento corporal.
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ocasionalmente. Como recordaremos, la pagina inicial de MFC muestra las
fotografias de las modelos que estan transmitiendo en vivo en un orden de mayor a
menor popularidad. Pues bien, cuando llegan las fechas en las que se organizan
Expos de webcam sites o de entregas de premios, MFC envia invitaciones
personalizadas a las modelos mas populares para que asistan y representen a la
plataforma en los eventos antes mencionados, esto como un reconocimiento al éxito
que han alcanzado con sus transmisiones, pero también como un gancho muy
atractivo y redituable para que los miembros de MFC, seguidores y amigos de las
modelos seleccionadas decidan adquirir una entrada y conozcan e interactien con

las modelos en persona.

Adicionalmente, hay que tener en cuenta que todos estos eventos suelen gozar de
una gran difusion en medios de comunicacion y redes sociales, pero el espacio
fisico en el que se realizan, la oferta que presentan y la asistencia de las personas
son factores indispensables para su vigencia, continuidad, y para la gran derrama

econOmica que se obtiene gracias a su realizacion.

Asi como hemos visto hasta aqui, un elemento crucial para que las industrias
culturales puedan considerarse como digitales es la capacidad que tienen sus
bienes o productos culturales para transitar hacia lo digital. En otras palabras, su
potencial de digitalizacién, cuestidn que se ve claramente reflejada en la alianza
pornografia-tecnologias, que ha dado pie a una mayor difusién del porno (Guillén,
2013) y ha favorecido que productos de impresion grafica como revistas y
fotografias emigren a formatos digitales exitosamente, situandose en el mismo
espacio junto con otra serie de mercancias muy importantes “como son los videos

compartidos y las camaras web” (Pefia Sanchez, 2012, p.48).

“Las tecnologias digitales permiten crear obras antes inimaginables y potenciar
aquellas concebidas originalmente en formatos analdgicos. Las industrias mas
proclives a ser digitalizadas aumentan su circulacion, su preservacion, su alcance, su

distribucion y, finalmente, su valor” (Secretaria de Cultura, 2018, p.54).
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Aun cuando hay un aumento en las posibilidades de las industrias que transitan
exitosamente hacia lo digital, en el camino también se dejan fuera otros mercados.
En el caso de editoriales de material pornografico “tradicional” o “convencional’,
como “Matlarock” (Guillén, 2013) -que comercializaba sus mercancias en puestos
de revistas para un publico definido que probablemente preferia obtener y disponer
del producto en fisico-, la adaptacion al ecosistema digital requiri6 de nuevas
habilidades tanto para producir, difundir y vender, como para acoplarse al publico

gue demandaba otro tipo de materiales.

Este ajuste muy probablemente excluy6 a unos cuantos, principalmente a aquellos
consumidores que no contaban con los recursos econdémicos ni con las habilidades
tecnologicas necesarias para acceder al material que ahora estaba disponible en
linea, debido a lo cual el transito hacia lo digital también excluye y deja fuera a mas
de un individuo en el proceso. No obstante, si consideramos que la industria
pornografica forma parte de ese capitalismo salvaje que prioriza las ganancias y los
beneficios econémicos por sobre lo demas, se obligaria tarde o temprano a que los
excluidos, mediante distintas estrategias -como la poblacién de escasos recursos
que “se hace poco a poco de diversos artefactos tecnolégicos endeudandose o
haciendo esfuerzos laborales extraordinarios” (Diaz y Roque, 2014, p.97)-,

encuentren la manera de incluirse.

Otro de los aspectos fundamentales de las industrias culturales digitales es la
creatividad como motor de la innovacion. Esta creacion de obras “antes
inimaginables” se evidencia, por ejemplo, con la posibilidad de que las personas
observen sesiones de sexo en vivo a través de dispositivos tecnoldgicos, las cuales
pueden llegar a modificar en tiempo real gracias al tipo de interaccién que surge
entre los mismos miembros de la audiencia y entre quienes protagonizan dichas
sesiones, reflejando un cambio de emisiones “broadcast” a lo que se conoce

actualmente como “narrowcast”’’.

" La emision tipo “broadcast” es aquella que se presenta en la forma de transmitir contenidos por parte de los
medios tradicionales, como la radio y la television, que fueron disefiados con una logica de masas. Las
emisiones “narrowcast”, por su parte, “estan dirigidas a grupos y nichos que pueden contar, ademas, con canales
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Pero los cambios no son visibles Unicamente en la manera de transmitir los
contenidos virtuales. La interactividad, a su vez, genera experiencias que se pueden
sentir en el cuerpo yendo mas alla del contenido intangible que se despliega a través
de las pantallas, gracias a la innovacion tecnoldgica y al desarrollo de internet, que
ha impactado, sin lugar a dudas, “en las formas tradicionales de la comunicacion y
de las industrias culturales tal como eran concebidas” (Secretaria de Cultura, 2018,
p.60).

Como una industria cultural digital que es creadora y generadora de experiencias,
la pornografia ha implementado el uso de juguetes sexuales que no sélo permiten
la interaccion entre la audiencia y los creadores de contenido. Ademas, le ha dado
la facultad a los miembros de la audiencia de emitir a la distancia -a través de los
juguetes antes descritos-, vibraciones y movimientos que se sienten real y
directamente en el cuerpo, cuestién que, hasta el dia de hoy, es una prueba tangible
de como se pueden generar experiencias fisicas gracias a la incorporacion de

dispositivos digitales en la industria pornografica. Tal como lo sefiala Sarah Neely,

‘los desarrollos tecnolégicos a lo largo de los afos han tenido como uno de sus
objetivos simular una experiencia sexual “real”, no sélo en términos de una mayor
verosimilitud de representacion, también en relacién con la simulacién [y estimulacion]

de la sensacion” (2010, p.91).

7.4 Autonomia creativa: Modelos web y el porno amateur

Es conveniente sugerir, en concordancia con lo anterior, que las industrias culturales

digitales también “configuran nuevas posibilidades de enlace e interaccion”

de retorno activos y con una mayor capacidad de interaccion con las audiencias” (Secretaria de Cultura, 2018,
p.57).
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(Secretaria de Cultura, 2018, p.57). Situacion que esta presente y que se puede
aplicar a ciertos contenidos pornogréaficos diseminados en el &mbito digital. Las
paginas de modelos de camara web y aquellas dedicadas a difundir y compartir
videos amateurs permitirian atestiguar la existencia “de cierta autonomia creativa,
aunada a la experimentacion/creacion de usuarios y de creadores de contenidos”’®
(Urteaga, 2012, p. 40). De hecho, nos gustaria plantear que el fendbmeno de las
modelos de cdmara web encontraria cierta proximidad con el desarrollo de la
pornografia amateur gracias al internet. Y es que tal como lo apunta Philips, “en
ningln momento anterior de la historia tantas personas han producido y compartido

su propia pornografia” (2015, p.77).

La autonomia creativa mencionada por Urteaga (2012) quedaria en evidencia
cuando una pareja decide grabar sus encuentros sexuales para distribuirlos en
internet. Quiza no exista una previa planeacion sobre el desarrollo del acto, y
tampoco un guién de escena que deban seguir para cumplir las demandas de un
director o una productora que esté detras de esta actividad, aunque existe la enorme
probabilidad de que en el mostrarse, dejen entrever cierta influencia en sus acciones
de lo que anteriormente sefialamos como “el prisma pornografico” (Agger, 2012,
p.46 en Phillips, 2015, p.67).

Por otro lado, una mujer que se asume como modelo de camara web y que no esta
afiliada a ninguna agencia o compairiia que la represente o le imponga condiciones
tiene la oportunidad de dirigir su performance como ella lo prefiera, experimentando
con su creatividad y poniéndola a prueba frente a su audiencia, recibiendo distintas

respuestas que le permitiran o no seguir esa linea de libertad creativa.

Empero, tal como Urteaga lo sefala, unicamente existe “cierta” autonomia, pues es

verdad que no se encuentra una libertad total y no todo esta permitido en las

8 Las capacidades creativas de los sujetos en el contexto del comercio sexual, tanto de usuarios como de
creadores de contenido (modelos de cdAmara web, personas que crean porno amateur, por ejemplo), podrian
pensarse en un posterior analisis como un factor que surge debido a la precariedad, entendida como "estar
involucrados -los sujetos- en procesos productivos-creativos caracterizados por no tener un salario fijo ni
prestaciones sociales, multifuncionalidad en las labores y/o actividades que realizan, no poner limites horarios
a su trabajo (auto-explotacion) y borrar los linderos entre trabajo y ocio y trabajo y vida cotidiana (se vive para
trabajar, aunque sus discursos digan lo contrario)” (Urteaga, 2012, p. 40).
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distintas paginas web en las que modelos y amateurs despliegan sus contenidos.
Por tal razon, estos individuos tienen que cefirse a una serie de normas y
restricciones que se les imponen, pero que, sin duda alguna, les ofrecen un margen
de autonomia mucho mayor al que podrian obtener trabajando bajo las condiciones
de jefes o empresas que dicten qué y como se deben hacer las cosas. De esta
forma, gracias a las innovaciones tecnolégicas que presentan nuevas posibilidades
para que las personas experimenten y se relacionen ente si (Philips, 2015), se
estaria poniendo sobre la mesa del debate “la capacidad que tienen los
consumidores y los productores del porno de actuar como sujetos creativos”
(Philips, 2015, p.77).

8. El negocio del porno en internet

“La industria pornografica no es diferente de cualquier otra empresa” (Arcand,

1993, p.45 en Guillén, 2013, p.68).
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De acuerdo con las dUltimas cifras publicadas por PornHub, el mayor sitio
pornogréfico en internet actualmente, durante 2019 recibié un total de 42 mil
millones de visitas, mas de 39 mil millones de busquedas y un promedio aproximado
de 115 millones de visitas diarias’® (pornhub.com/insights, 2019; INFOBAE, 2019).

El acceso a ciertos productos culturales hoy en dia, como la pornografia y sus
diversas expresiones, se hace y también se potencializa a través de una amplia
variedad de mediadores tecnoldgicos que se transforman continuamente (Urteaga,
2012). La pornografia y sus distintos productos se han convertido en una industria
cultural qgue es mas poderosa en el mundo digital de lo que es en el mundo material
(Lépez, 2017). Esto se debe, en parte, a la capacidad que han mostrado un gran
ndamero de sus contenidos para transitar con éxito hacia la digitalizaciéon -como
constatamos en los apartados anteriores de este trabajo-. Pero también al modelo
de negocios que le permite a esta industria operar en internet y que esta

estrechamente relacionado con la publicidad.

Al navegar a través del ciberespacio, especificamente en paginas pornogréficas,
existen varias posibilidades para que los usuarios accedan a la oferta tan amplia de
contenidos que en apariencia estan disponibles para todos. Los sitios con una
estructura similar a la de YouTube son conocidos como tube porn, y en ellos se
pueden compartir videos online provenientes de dos fuentes principalmente. Por un
lado, son los mismos usuarios los que deciden crear sus propios canales y publicar
dichos videos -amateurs o de empresas reconocidas-. En el otro extremo
encontramos un numero considerable de casas productoras que también cuentan
con canales para subir su contenido®, el cual actualizan constantemente (Lopez,
2017). Un buen numero de compairiias pornograficas suelen agruparse en este

sector y de esta manera aspiran a conseguir grandes ganancias de la misma forma

" En el caso particular de México, las cifras emitidas por PornHub arrojan que durante 2019 se ubico dentro
del top diez de paises que mas pornografia consumieron a través de PornHub, y dentro de los cinco paises en
el mundo con mayor consumo de pornografia por parte de mujeres (pornhub.com/insights, 2019; INFOBAE,
2019).

8 Seglin INFOBAE (2019), en PornHub se subieron mas de 6.83 millones de videos en 2019.
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que el resto de los sitios no pornograficos del ciberespacio lo hacen: a través de

banners, o lo que es lo mismo, publicidad.

8.1 Laimportancia de la publicidad

Los banners son anuncios conformados por texto, imagen, audio, e incluso video
(Fernandez-Paniagua, 2019) que tapizan las paginas de internet con publicidad, o
con secciones que permiten a los usuarios dirigirse a otros sitios que en apariencia,
también ofrecen contenido porno, pero que ocasionalmente suelen ser engafiosos
(L6pez, 2017). Es en este momento en el que descubrimos que gran parte del
secreto que esta detras de toda esta maquinaria pornogréfica digital se concentra

en una sola palabra: publicidad.

Sin embargo, otro de los elementos indispensables para que la pornografia en
internet funcione y sea tan redituable es el uso de los llamados traffic brokers, que
estan intimamente relacionados con el uso y manejo de datos al cual nos referimos
cuando tratamos de explicar el fenomeno del “filtro burbuja” en nuestro capitulo
dedicado al desarrollo de internet. Los traffic brokers constituyen una de las tantas
formas que se pueden utilizar para ganar dinero en linea, al vender informacién con
fines publicitarios. En general, son los encargados de dirigir una gran cantidad de
trafico hacia el contenido que se desea mediante la publicidad que se muestra de

otros sitios, o de productos afiliados al sitio en el cual estan siendo exhibidos.

En términos mas simples podriamos decir que son intermediarios que se valen de
los datos de los usuarios para hacer negocios -basta recordar a Espino (2019) para
quien este tipo de informacion se ha convertido en una de las principales fuentes de
rigueza de la nueva economia-. La dinamica de los traffic brokers consta de recopilar
informacion en un sitio especifico. Esta se empaqueta y se comparte o se vende
con terceros -otros sitios de internet-, con el fin de que, gracias a la informacién que

se ha obtenido sea posible hacer una orientacién precisa de publicidad para los
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usuarios, que los enganche y los haga consumir cierto tipo de productos y

contenidos, casi disefiados a la medida para ellos®.

A la nueva era de la industria de la publicidad (Lins Ribeiro, 2018) que aparece en
internet se le conoce como publicidad display, y constituye un formato publicitario
online en el que el anuncio -banner- se muestra en una pagina web de destino, por
lo general presentado en la parte superior o lateral de la misma. Los banners pueden
ofrecer cierta interaccidén al usuario y asi conseguir un aumento del porcentaje de
clics sobre el numero de impresiones de dicho anuncio (Fernandez-Paniagua,
2019).

La cantidad de usuarios que hacen clic sobre algin enlace o sobre algin anuncio
que los dirige a otra pagina es de suma relevancia®?, pues es uno de los indicadores
de rendimiento mas importantes dentro del mundo de las campafias de publicidad
en linea (Macia, 2019). Esto se debe a que los anunciantes pagan por cada visita
que sea generada, por lo que el disefio del anuncio y el contexto en el que es

publicado son factores cruciales para determinar su eficacia.

Toda esta explicacion sobre los traffic brokers tiene su justificacion para el tema que
hemos estado tratando. En el caso de la pornografia existen redes complejas de
sitios web, todos ellos haciendo dinero entre si (Pyne, 2019). El trafico de usuarios
que generan las paginas pornogréficas que estan vinculadas entre si y que se
redirigen unas con otras hace posible que se gane dinero a causa de estas
dindmicas originadas por un clic -aqui encontramos esa apropiacién gratuita de
valor, economia del clic y del me gusta (Lins Ribeiro, 2018) a la que hicimos
referencia con anterioridad-, y por la curiosidad de los usuarios que estan avidos de

encontrar y disponer de mas materiales a los cuales puedan acceder.

81 Es un tanto complicado hallar una definicion precisa sobre este término, debido a la presencia en internet de
lo que podriamos catalogar como “manuales” que muestran los posibles “beneficios” para las empresas que
contraten estos servicios. Para mas informacion, se puede revisar:
https://jarjoumi.wordpress.com/2014/06/08/what-is-traffic-brokering-and-how-to-become-a-traffic-broker/
(consultado el 16-02-2020).

8 Gerlitz y Helmond perciben al enlace ‘link’ “como una moneda interna en la “red de informaciones”, en la
que los contadores son herramientas importantes para la atribucion de valor” (Lins Ribeiro, 2018, p.24).
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Hay que mencionar otro aspecto relevante. En las paginas porno solo es posible
observar anuncios -banners- relacionados con el mismo porno y con la industria del
sexo. Los servicios que se ofertan a través de estos banners aluden y apuntan
frecuentemente a sitios de citas para adultos, algunas paginas de modelos de
webcam, a tiendas especializadas en comercializar productos sexuales en linea,
“farmacias” que presentan remedios magicos -conocidos como los famosos
“productos milagro”- e instantdneos que mejoran la potencia y las capacidades
sexuales, y hasta algunas paginas de juegos y videojuegos sexuales interactivos

creados y modificados para adultos (Pyne, 2019).

XNMMEE

Peliculas Porno y Contenido Sexual 100% Gratuito

XNXX now has an Android APP. Downldad it from
xnxx.net. Free and no special permissions needed.

8.513.162 mas >>>

VIDEOS PORNO GRATUITOS

' @ ®Chicas Feas®

QUE BUSCAN UNA VERGA
SIN crear cuenta
NADA de trucos

[VER IMAGENES]

NN Q

Peliculas Porno y Contenido Sexual 100% Gratuito

&

XNXX now has an Android APP. Download it from
xnxx.net. Free and no special permigsions needed.

VIDEOS PORNO GRATUITOS | 8513162 mas>>>

Juega Antes De Pajearte Pruebalo Ahora

llustracion 14. De la pagina oficial de XNXX. Encontramos estos Banners en la parte superior del sitio. El primero
direcciona a los usuarios a sitios de contactos o de citas, mientras que el segundo promociona video juegos para
adultos. Fuente xnxx.com.
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llustracion 15. De la pagina oficial de XVIDEOS. De nueva cuenta encontramos estos Banners en la parte superior del
sitio. El primero promociona los llamados productos milagro. En este caso una receta casera que aumenta el tamaiio
del pene. El segundo invita a los usuarios a probar este video juego para adultos. Fuente xvideos.com

8.2 Modos tradicionales del porno para generar ganancias

Ciertamente el elemento publicitario es fundamental en la estrategia de negocios
que ha implementado la pornografia en internet. A pesar de lo cual, hay otras
cuestiones “mas clasicas” que no debemos que perder de vista, las cuales, por
obvias que parezcan, también siguen representando una serie importante de

ingresos para esta industria®.

8 Se habla sobre una posible precarizacion de la industria del porno, pues los sitios que ofrecen contenido
gratuito cada vez cobran mas fuerza en internet, por lo que habria una especie de desplazamiento de quienes
estan a cargo de la industria, que pasaria de compafiias creadoras de contenido, a compafiias que se aprovechan
de este contenido ilegalmente para obtener ganancias por medio de la publicidad. A pesar de ello, la
comercializacion de materiales pornograficos siguen llamando la atencién de usuarios que navegan por la web.
https://www.eldiario.es/tecnologia/lnternet-lleno-gratis-servicios-premium_0_926008040.html (consultado el
16-02-2020) http://www.teinteresa.es/Economikon/MindGeek_Pornhub-
precarizacion_del_porno_0_1798020448.html (consultado el 16-02-2020)
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Algunos sitios pornograficos en internet, sobre todo aquellos que se presentan como
“oficiales” de grandes productoras de contenido como Brazzers -Canada-, Fakings
-Espafa- e incluso Sexmex -México-, brindan la posibilidad a los usuarios que los
visitan de navegar y explorar por sus paginas de forma libre y gratuita en primera
instancia. Empero, una vez que se quiere acceder al material disponible, las cosas

cambian y el negocio sale a la luz.

El gancho del que se valen las productoras antes mencionadas, y otras tantas mas,
esta en presentar pequefios extractos del material pornografico que ofertan a los
usuarios sin un pago de por medio. Estos videos editados suelen durar muy pocos
minutos y muestran una especie de sinopsis de la escena completa, poniendo el
énfasis en cierto tipo de tomas que no hacen mas que avivar el interés de los
usuarios para que se decidan por consumir el contenido total de la escena y asi no
tener que esperar y depender de alguien mas que pueda -o no- filtrarlo en sitios

gratuitos en un periodo de tiempo indeterminado.

Para lograr acceder a todo el contenido que se oferta, las paginas ponen a la venta
membresias que pueden pagarse de distintas maneras, y cuyos montos varian
dependiendo del tiempo que el usuario quiera y pueda cubrir. Cuando se obtienen
las membresias, aquellos que han pagado por ellas y asi han adquirido el estatus
de “miembros premium” -en este punto estaria presente “la economia de la carnada”
(Lins Ribeiro, 2018, p.24)- tienen el acceso a los contenidos audiovisuales
completos sin anuncios publicitarios e incluso cuentan con la opcion de descargarlos

directamente a sus dispositivos personales y disponer de ellos de formas diversas.

Destinar una determinada cantidad de recursos para alcanzar ciertos beneficios es
una practica comun en las paginas de pornografia en linea, y siempre hay alguien
dispuesto a hacerlo. A modo de ejemplo es viable retomar la descripciéon de los sitios
de modelos de camara web que realizamos en el apartado de industria cultural
digital. Cuando los usuarios desean interactuar con las modelos, convencerlas de
cumplir sus peticiones, platicar con ellas y en algunos casos hasta llevarlas a salas
de “shows privados”, es necesario que cuenten con la cantidad suficiente de fichas

o tokens para llevar a cabo todas o algunas de las acciones antes descritas.
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Una forma adicional de recibir ganancias en internet se presenta cuando los
productores de contenido amateur reciben un nimero considerable de visitas en sus
clips, y el nUmero de seguidores que tienen en sus respectivos canales empieza a
aumentar (Lopez, 2017). Luego de que esto sucede, o bien pueden obtener ingresos
mediante la publicidad que inserten en sus videos, o simplemente pueden ponerles
precio a éstos, tratar de venderlos y aspirar a recibir bonos otorgados por las

paginas que alojan sus contenidos, como sucede en el caso de PornHub?4,

Por dltimo, pero no menos importante, la difusion que hacen las productoras
pornograficas de sus eventos en internet también es un recurso importante que hay
gue tener en consideracion. Principalmente, la realizacion de las llamadas Expos -
como la Expo Sex & Entertainment, y la Expo Sexo y Erotismo en México- y de
convivencias con personalidades de la industria -actores y modelos, en su mayoria-
implican un pago de por medio para poder ser parte de la audiencia que acude a
estos eventos. Ser parte de esta audiencia permite a los asistentes adquirir
productos oficiales, conocer, tener firmas y fotografias de sus actores favoritos e
incluso oportunidades de participar en shows de sexo en vivo o castings para
diversas compafias. De tal suerte que la organizacién y presentaciéon de estos
eventos también contribuye a la generacion de ganancias para quienes forman parte
de la industria pornografica, que en ocasiones se alia con otros servicios
provenientes de la industria del sexo para incrementar la oferta de productos y asi

captar el mayor numero de clientes potenciales.

Como fue posible apreciar, la industria pornografica percibe ganancias de formas
diversas gracias a la distribucién que se hace de sus multiples manifestaciones en
internet. Ya sea que el material sea producido por las mismas compaiiias
productoras, por compafias publicitarias y hasta por los usuarios -que ahora pueden
crear sus propios contenidos y aspirar a obtener recursos provenientes de las

visualizaciones y la popularidad que reciban en las paginas que les permiten

8 Guillén (2013) apunta que “la pornografia amateur surge del proceso de la expansién de la comercializacion
del sexo, y en él se conjuntan el empleo del sexo con fines comerciales, los avances tecnolégicos y la
participacion de personas ‘comunes y corrientes”” (p.136).
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publicarlos-, el negocio del porno en internet continla vigente y sigue siendo

atractivo para aquellos que sienten interés por explorarlo y explotarlo.

8.3 Disputas por la propiedad intelectual del porno en internet

Finalmente, es preciso sefialar que, tal como lo destaca Guillén, “las cifras en el
ambito de la pornografia siempre son inexactas” (2013, p.155), en atencion de lo
cual es complicado calcular la cantidad exacta de dinero que genera esta industria,
en parte por la informacién tan variada que circula en internet, y por la falta de

trabajos rigurosos que estén especializados en el tema.

Por ejemplo, segun un articulo publicado por la BBC titulado “;Hasta qué punto la
pornografia todavia domina el internet?” (2019), existen versiones que sugieren la
presencia de un monopolio a cargo de la empresa que maneja a PornHub y otros
sitios web de pornografia, llamada Mindgeek. Esta firma estaria poniendo en
aprietos la continuidad de compafias productoras, actrices y actores profesionales,
pues éstos estarian abaratando sus productos ante la oferta tan amplia y gratuita
que ofrecen las famosas péaginas tube porn, como PornHub, Xnxx, XHamster y

Xvideos, por mencionar sélo algunas.

No obstante, hay que enfatizar que buena parte de los videos que presentan y
comparten estas tube porn son considerados como “pirata”. Valiéndose de esta
estrategia, estos sitios no estarian pagando los derechos de autor ni las
autorizaciones correspondientes para distribuir el material -producido originalmente
por compafiias dedicadas a crearlo y comercializarlo- de forma legal, y la lucha para
que este contenido cargado ilegalmente sea eliminado suele ser muy ardua y
complicada (Harford, 2019).

Esta disputa que existe en cuanto a la distribucion de contenidos pornograficos en
linea, todavia nos da la oportunidad de encontrar a estas alturas otro punto de suma
utilidad para una de nuestras propuestas iniciales. De acuerdo con la Secretaria de
Cultura, una de las caracteristicas de las industrias creativas digitales es “la
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transformacioén de la nocion de propiedad intelectual” (2018, p.8). Tal como lo
pudimos observar en el ejemplo anterior, dentro de la industria del porno existen no
sélo transformaciones, sino controversias sobre las autorizaciones y los derechos
de autor necesarios para distribuir “legalmente” los productos pornograficos que se
desean ofertar. A pesar de este requerimiento, los sitios catalogados como tube
porn continlan generando cuantiosas ganancias gracias a las visualizaciones de
los contenidos que presentan en sus paginas, y que suelen ser cargados de forma
ilegal o sin entablar las negociaciones pertinentes con los creadores originales de

ese contenido.

De esta forma, sitios como PornHub seguirdn obteniendo ganancias provenientes
del tréfico que atraen sus contenidos gratuitos, de la publicidad que aparece en sus
paginas, de sus alianzas con otros sitios y de la venta de membresias. Sin embargo,
para gque este modelo siga funcionando, los algoritmos® empleados por Mindgeek
son fundamentales, pues mantienen a los usuarios frente a las pantallas gracias a
la constante oferta y sugerencia de contenidos “casi personalizados” que ponen a

su disposicién (Harford, 2019).

Hasta este punto, la dupla tecnologia-pornografia sigue siendo sumamente
redituable en el amplio universo del capitalismo electronico-informético. Aunque
existe la probabilidad de que los actores que estan detrds de este negocio puedan
experimentar algunos cambios, no hay duda alguna de que la proliferacion de una
gran multiplicidad de manifestaciones pornogréaficas sigue llamando la atencion de
un numero creciente de usuarios que navegan en el ciberespacio, quienes de
formas distintas los consumen y ocasionalmente hasta los crean, contribuyendo asi
a la generacién de nuevos materiales y de ingresos que benefician a las empresas

envueltas en esta industria cultural digital de la pornografia.

Luego de haber hecho un repaso sobre algunos de los elementos fundamentales
gue componen a las industrias culturales digitales y por supuesto a la pornografia,

surgen muchas vetas hacia donde podemos seguir explorando. En tanto tal, nos

8 Un algoritmo puede definirse como “una serie de pasos que se dan para resolver un problema particular o
alcanzar un resultado definido” (Diakopoulos, 2014, p.400 en Lins Ribeiro, 2018, p.26).
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gustaria apuntar que algunos de los temas pendientes que seran explorados y
tratados con mayor detenimiento en el transcurso de esta investigacion seran
aquellos correspondientes al género, al performance y al cuerpo, elementos vitales
para la comprension del fendmeno pornogréfico y por ende, de los sitios de modelos
de camara web. Si bien estas cuestiones han salido a relucir en partes especificas
de esta primera entrega, merecen una atencion analitica especial que aporte mas
detalles desde la perspectiva antropol6gica. En consecuencia, enfatizamos que este
proyecto sigue en curso y que dirigiremos este estudio hacia las vetas antes

sefaladas.
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