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Jjuegos si le gustan o a veces no, no hay un estereotipo que yo crea definido para un video
Jjugador

Andrea

Si, creo que si, antes pues eso ni existia (el estereotipo), creo porque te digo que nos veian
como machorras y todo eso y no sé porque se puso de moda que a las mujeres les gustaran
los videojuegos pero si creo que si hay un estereotipo eh... No sé, fisico no creo que exista,
solamente que hay muchas me, mujeres que se hacen llamar gamers para llamar la
atencion de los hombres, es lo que he notado, mmm... creo que ese seria el estereotipo,
porque fisico no es que sea que te vistas de cierto modo o eso, no. Creo que no

Alejandro

Fijate que si es muy chistoso, cuando adolescente iba a las convenciones de videojuegos
que aqui son muy raras y en esos tiempos eran muy rarasy pues te empiezas a imaginar asi
como en las caricaturas, jno? Una chica asi super voluptuosa y super linda y super bella,
que si las hay, si hay chicas super lindas que son jugadoras, pero no, nunca me he
generado un estereotipo de nifia, realmente no (...)(ahora) es mds normal ver a una nifia de
cualquier tipo de comportamiento, jugando un videojuego.

Jorge

Para mi seria el mismo que de un hombre gamer. Porque el estereotipo principal que yo he
visto en las redes sociales y demds de mujer gamer es que se la pasa jugando, que prefiere
los videojuegos ante todo, que juega muchas horas seguidas, que es como que antisocial,
pero yo siento que no es asi, que no son asi realmente. Ahorita ya me acordé de una chica
que si conozco que es gamer, igual es como cualquier otro hombre se la pasa mucho
tiempo jugando este porque le gusta pero no por eso deja sus responsabilidades de lado,
porque algo he visto muy marcado es eso, que para toda la gente un gamer como que deja
todo de lado: su vida social, sus responsabilidades y todo y pues no, realmente hay que
saber lidiar con todo en tu vida

Elsa

Si, hay un estereotipo de la mujer jugadora. El estereotipo que se trato de dar hace afios
atrds era, era justamente el estereotipo justamente con el... con el que, contra que se estd
luchando ahora pero sin embargo se estda haciendo otro estereotipo que en el fondo es
como funcionan las modas del estereotipo de afios atrds era la tipica mujer muy guapa
eh... en posiciones casi eroticas con un, con un control de play station, de Xbox y
mordiendo el cable, 0 no sé y casi en pelotas y eso, y entonces claro los gamers de ahora se
ponen a luchar contra ese estereotipo, pero ahora son las chicas las que andan ahi todas
desarropadas jugando con el videojuego y que dicen: ;Oh yo soy de verdad! Y yo hago
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Pertenezco a un clan de Juego

Como se ha puntualizado, la identidad es un elemento cultural importante en
cualquier dambito social. Cuando se trata de videojuegos, no solo se han creado espacios en
redes sociales, locales o torneos, sino también existe lo que se conoce como Clanes o

Equipos de Juego.

Ante la agrupacion de las personas para la realizacion de una actividad de ocio
determinado, Norbert Elias y Eric Dunning mencionan que:

Para jugar, la gente se agrupa de diversos modos concretos pero, a medida que avanza el
juego, todos se reagrupan continuamente, de modo parecido a como los grupos de
bailarines se reagrupan a lo largo de una danza. (Elias y Dunning, 1986: 232)

En el apartado anterior, se puntualiza que la practica de los videojuegos no solo se

realiza en momentos de ocio, sino también es una forma de favorecer las relaciones
sociales. De toda relacion social, pueden surgir grupos de juego o de intercambio de
intereses y opiniones al respecto, incluso el surgimiento de amistades.

Para ello, se interroga a los jugadores sobre su opinion y nos comparten
experiencias respecto a las relaciones formadas a partir la practica de los videojuegos,

revisemos:

Sergio

He, pues si, la ha aumentado (las relaciones) bdsicamente ah... ahorita en linea, bueno en
los ultimos tiempos digamos, asi como virtualmente si he hecho como cuatro o cinco
amigos que ya conoci en la vida real y ya nos llevamos bien y o sea dentro de ese punto si
esta interesante y mi base, asi como mis mejores amigos que tengo como trece aiios, quince
afios de conocerlos fue por los videojuegos, o sea antes no habia esta opcion de jugar en
linea entonces teniamos que ir a algun lugar nos veiamos y empezabamos a jugar y pues
asi poco a poco nos ibamos conociendo y repetiamos cada fin de semana estarnos viendo,
entonces o sea si los videojuegos yo creo que hicieron que tuviera los, mis mejores amigos
que tengo hasta la fecha.

Elsa

Claro, lo que pasa es que...es que asi como veo el la misma red o como veo con mis amigos
que los he conocido por parte de los videojuegos, claro ellos tienen su mundo con sus
amigos eh.. de... que han conocido también por otros medios y que también se juntan a
jugar videojuegos y eso. Ahora para mi es un poco mds dificil unir una cosa con la otra
porque por ejemplo yo estudie filosofia. Entonces te imaginaras que la carrera de filosofia



















































































