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- r ’ INTRODUCCION

QQEn 1a actualidad las conductas agresivas se han convertido en
un hecho cotidiano, trivialj; los individuos se han insensibilizado
ante ella, ya no manifiestan ninguna alternativa para evitarla, la
ven como una costumbre, como algo natural,

/>La agresién no solo la percibimos de la influencia de nuestro
nicleo familiar, sino también a través de los demds grupos socia-
les y medios de comunicacién, los cuales forman parte de la vida de
todos los seres humanos, se podrd decir que son extensiones de nues~
tros sentidos, asi por ejemplo los medios grificos ( libros, revis-

" tas, peribdicos, ete. ) son una prolongacién de nuestra facultad vi-

sual; la radio es una prolongacidén de nuestro sistema nervioso cen- -
tral, que nos habla como de persona a persona; el fonogrifo es la
prolongacién y aplicacién de la voz y la televisién es la més com-
pleta, pues retoma a todos ellos en su brolongacién.

Como lo sefiala Ferndndez Collado ( I986 ).

La televisién eé considerada en las sociedades modernas como uno de
los principaiés medios de comunicacidén, es estimada comd una fuente

~ de informacién, ilustracidnm, diversién y de influencia sobre los in-

dividuos; se ha encontrado que ofrece muchas oportunidades para ob-
servar la violencia que se manifiesta en sus programas y que permite
en muchas ocasiones la identificacién e imitacidén de los personejes
en este'tipo de conductas.

Actualmente la televisidén ocupa un lugar dentro del espacio de
la familia, debido a que la mayoria de los individuos poseen por io
menos un televisor en casa. Te

En la ciudad de México operan actualmente nueva canales de T.V
con un promedio de I4 hrs. diarias de transmisidén, se estima ademds
que el D.F, el 80% de las familias tienen televisor, pues a pesar
de la crisis econdmica es impresionante ver la infinidad de antenas
receptivas en la parte superior de las casas.

Se dice que no todas las conductas vistas a través de esos mo-



delos llegan a manifestarse, debido a que al existir una identifi-
cacidn del individuo con los personajes que se le presentan, gse for-
ma una representa01on simbélica de los mismos, de los cuales reto-
mard los més significativos para él1 y posteriormente manlfestaréi¥:
Es aqui donde la representa01on mental toma significacién al surgir
una idea interiorizada de las imdgenes que son percibidas del exte-

rior por los sujet o

La representac13n mental Ju@ga un papel importante en el apren-
=W, exis e tmc g e
dlzage de conductas, porque por medio de esas representac onés Q“ ;
1ntellgencia permite la - adaptaclén a sxtuaclones en el contexto i‘ nﬂ?
donde se desarrolla.ﬁ F»»~5¢Xuir o ot q;f‘ G eed et

Los mecanismos por los cuales los hombres se adaptan al medlo am - {
biente son: la asimilacidén y la acomodacién. i
La asimilacidn, es una actividad por medio del cual, toda relacién !
nueva se integra en un esquematismo ( procesamiento de informacidn)
0 en una estructura anterior. Para los asociacionistas es un efecto
de repeticién y para los psicoanalistas es una conducta simbélica.
Por medio de la acomodacidn, se obtienen esquemas nuevos y se adap-
tan otros ya aprendidos, para ajustarse a las necesidades especifi-
cas de estimulos o situaciones nuevas. Mediante estos dos mecanis-
mos se logra la adaptacién del hombre al medio ambiente, entendién-
dose a la adaptaciéh; como un proceso continuo de interaccién con
el ambiente y elvaprendizaje para predecir y controlar el medio,.

De esta manera, en el presente trabajo se retoma la impor?ans
cia de la representacién mental para la formacién de conductas} en"
tre ellas de la conducta agresiva.

Ademds de la teoria de la representacién mental se emplean
las del aprendizaje y la de roles sociales para poder determinar
como los individuos asimilan las conductas agresivas de los mode-
los televisivos que se le presenten, cada uno de estos es enfocado
desde diferentes puntos de vista teéricos. Debe aclararse que no se
tomarédn como una formacidn histérica sino como las concepciones
mds sobresalientes de su género para as{ explicar cada una de las
partes que conforman a la parte teérica.

La estructura del trabajo esta compuesta por tres capitulos,

en el primero se describen alguhas teorias que explican de manera
general los conceptos que integran o definen a la conducta agresiva.




Asi como algunas teorias que explican el aprendizaje en rela-
c¢ién a dicha conducta. Se hace un apartado especial para explicar
dentro del aprendizaje cognocitivista a la representacidén mental,

Pinalmente en ese capitulo se habla del papel que tiene la in-
fluencia de la televisidn para la formacidén de la representacién
mental de las conductas agresivas a partir del tiempo empleado por
los individuos para ver los programas que en ella se transmiten.

En el capitulo segundo se determina el desarrollo del disefio
que se siguib en esta investigacién, se describe el planteamiento
del problema, los objetivos e hipétesis, asi como los materiales e
instrumentos réqueridos para cada etapa.

En el capitulo tercero se presentan los resultados obtenidos
en la investigacién, para tal propésito se retoman cuatro aparta -
dos, en el primero se presentarén los resultados referentes a la
importancia de la televisién; en el segundo se da a conocer lo obte
nido sobre la representacién mental; en el tercero se mencionan los
resultados acerca de los roles sexuales en relacién con la agresidn;
finalmente en el cuarto y ﬁltimo apartado se dan a conocer tanto
discusién y conclusiones asi como alcances y limitaciones.
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CAPITULO I
AGRESION Y APRENDIZAJE

Condv.cta agresiva.

Eg dificil presentar una definicién clara del término agre-
: uin, porcue en el habla comin es entendido y utilizado de modos
i v diferentes.
Desde hace algin tiempo los investigadores se han preocupado
s .+a defirnir dicho'concepto, en algunas teorias se piensa que la
1 uralezs de la agresién se funda en el instinto, otras la conci-
: 11 como el resultado de una serie de reforzadores o como cénse-
. omeia de una frustracién o a partir de un procéso de aprendizaje.
i ésta Altima, se han realizado una serie de investigaciones eﬁ
| -horatorio, los cuales se describiran posteriormente.

I [.I Los instintivistas. ‘

La‘agresién ha sido estudiada en su génesis a partir de uma
{ ~-macién bioldgica, en donde el instinto es considerado como el
1 ~sor de los impulsos, entre los exponentes instintivistas encon-
t ~unos al etélogo Konrad Lorenz y al Psicoanalista Sigmund Freud,
¢~ ammdo los dos mds importantes en la corriente instintivista.
J.[.I.5 Los etélogos y el psicoandlisis. '

El etélogo K. Lorenz, enfoca el problema de la agresién hu-
« 12 como un fendmeno innato o instintivista. El1 argumento propues
{ ~ por Lorenz ( On Aggresion I966 ) es que existe una amplia evi-
{ -n1cia de que nuestros antepasados animales eran seres instintiva-
»-ate violentos y como descendientes de ellos el hombre, en las
¢ - riedades modernas, es portador de esos impulsos destructivos.(I)
Para é1, por un lado, la agresividad humana era un instinto
¢t~ imentado por una fuerte energia inagotable y no necesariamente
resultado de una reaccién a estimulos externos.
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Esa energiz especifica se acumula constantemente en los centros ner-
viosos relacionados con esa pauta de comportamiento para producir -
una explosiéh atin en ausencia del estimulo.

Por otro lado, concebia a la agresién como un.elemento de su-
pervivencia en el individuo y de su especie, principalmente para dis-
poner de su defensa de territorio, alimentacién, con fines reproduc-
tivos, de defender a su pareja y establecer una importancia jerar-
quica social,

En éste punto Lorenz(sobre la agresién,1970) sefiala:

", .. €1l instinto que sirve para la supervivencia
del animal se ha exagerado grotescamente en el -
hombre y se ha vuelto loco™. (...) Asi, la agre-
sién se ha hecho una amenaza més que una ayuda -
para la supervivencia."

Asi, Lorenz retoma la forma de vida de los hombres primitivos
compardndola con las sociedades actuales; en los primeros era indis-
pensable "luchar" para sobrevivir, aplicando la ley del més fuerte
y en los segundos, se d4 una exageracién de esa lucha, no para so-
brevivir, sino para alcanzar una jerarquizacién, en donde no impor-
ta el medio por el cual lo logre siempre y cuando alcance sus obje-
tivos. '

| Segin Lorenz, el hombre es movido por una fﬁerza innata de -
destruccibén que es a veces imposible dominar debido a la fuerte a-
cumulacién que tiene pero suele ser canalizada a través de otros -
medios no directos como la competencia, el logro, etc., y es por
medio de las instituciones como el hombre aprende a no manifestar-
las tan directamente. (28)

Sefiala también que los sujetos descargan esa energia acumula-
da sin la presencia de estimulos, pero es importante considerar a-
quf el contexto o la situacién en que se descarga esa energia.

De esta manera encontramos‘que en los animales los actos agre-
sivos son aquellos que tratan de ocasionar o amenazan con ocasio-
nar un dafio a otro animal de la misma especie, aunqgue sdélo esa de-
finicién se refiera a compafieros de especie porque la agresividad
eanimal es siempre intraespecifica. (28)

En esa agresividad intraespecifica no se admite la relacién
cazador-victima en los animales porque no se satisface un fndole -

i B e e ie
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estrictamente agresivo, sino mds bien alimenticio. En cambio, la -
agresividad en el hombre puede darse en contra de otros seres huma

nos, contra animales, objetos inanimados o a veces hacia el propio
sujeto. Ferndndez ( I978 ) sefiala que :

* Las manifestaciones de la agresividad
intraespecifica humana alcanza a me-
nudo grados de ferocidad y violencia
muy raros entre los animales..."

Asi, Ferndndez considera que la agresividad del hombre es més
destructiva que la de los animales y es el hombre el dnico que ata
ca a sus congéneres con el fin exclusivo de dafiarlos.

/ﬁl hombre aprende la agresividad a través de diversos medios,
entre ellos encontramos a la televisidn, en los programas que trans
mite se puede observar la lucha por la sobrevivencia entre los per-
sonajesijen donde no importa que se tenga que perjudicar a segun-
dos daﬁéndoles; ya sea fisicamente o en sus pertenencias para lo -

grar su objetivo;

En la teoria psicoanalitica S. Freud proponia la existencia
de una sola fuerza instintiva motivadora de la conducta humana, ese
instinto era el instinto de vida o Eros. Posteriormente modificé
su teoria, pues se did cuenta de que no era posible explicar todas
las conductas del hombre, sobre todo las destructivas y masivas, a

través de ese instinto.

Asi surgié la jdea de un antagonismo de dicho instinto, una
fuerza instintiva dirigida hacia la muerte o el Thanatos. 95)

El Thanatos se manifiesta en el individuo de dos maneras:
hacia adentro ( interna ) como un autocastigo dafiando su propio

cuerpo y orientada hacia afuera se manifiesta como hostilidad y ,

méds ampliamente, como destructiva, en donde se trata de dafiar a los
demés.

Freud, en su obra Mds allid del principio del placer I9I9, atri
buye el antagonismo amory odio a un instinto de muerte existente -

desde el principio y siempre en oposicidén a los impulsos de vida
gue empujan hacia la muerte.

I . . . .
:De esta manera, Freud considera que la agresién es un instin-
Vr ’ q
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to que va acumulando la energia y en un momento dado busca una sali
da para escapar, pues de lo contrario, si no se "libera", se puede

producir una enfermedad somédtica para la destruccién interna del
sujeto. | _
Esa liberacién de energfa, conocida también como catarsis, se

puede liberar de diferentes maneras, por medio del juego o de algu
nas otras actividades que impliquen competencia. En esta sociedad
urbana la televisién puede fungir como un medio liberador de esa
energia, debido a qﬁe los nifios la tienen como principal medio de
entretenimiento dentro de sus casas y es a través de los programas
gue en ella, se presentan donde se dan casos de identificacidn de
los telespectadores con los personajes, logrando con ello, gozar,
sufrir, pelear, etc., liberando de esa manera la energia acumulada,
Y en el hombre se sugiere una destructividad a través de la
cual se va a dar esa liberacién de muerte. A este respecto se sefia-
la que :
| n_..los casos extremos de comportamiento "brutal”

estdn limitados al hombre, y nuestro salvaje trato

mutuo no tiene paralelo en la naturaleza. Lo tris-

temente cierto es que somos la especie més cruel y

despiadada que jaméds haya pisado la tierra; y aun-

que podamos retroceder horrorizados cuando leemos

en un periédico o en un libro de historia las atro

cidades que el hombre ha cometido en el hombre, en

nuestro fuero interno sabemos que cada uno de nosg

tros alberga dentro de si los salvajes impulsos

que conducen 21 asesinato y a la guerra. (A, Storr,I970)

Es precisamente la guerra la manifestacién por la cual el hom-
bre se expresa en su forma més brutal, Aronson ( 1985 ) sefiala que
en una lista cronolégica de los hechos més importantes de la vida
del hombre, estdn registradas una serie de guerras, interrumpidas

por algin hecho, pero gue tarde o temprano contindan con su macabro
espectdculo. '3

Freud en su carta abierta a Einstein § por qué la guerra?

1933, utiliza la teoria psicoanalitica para explicar a ésta.

am—

En la destrucciédn masiva de la guerra Freud se did cuenta de
que el hombre era impulsado no sélo por la libido, sino por otro




“ipo de inmpulsos que %} denomind posteriormente como Thanatos o

~rnsminto de muerte.

m... hemos llegado a suponer que dicho instinto estd
presente en todo ser viviente y se empefia en llevar

1o a la ruina y reducir la vida a su condicidn ori- -
ginal de objeto inanimado. Por tanto merece seria -

mente la denominacién de instinto de muerte. ( ... ) )
El instinto de muerte se vuelve destructivo si se le ‘
dirige hacia afuera, hacia los objetos. El ser vi - |
viente preserva su propia vida, por decirlo asf, des
truyendo a un extrafio. " ( S. Freud, I930 )

Jevtsch y Krauss ( I980 ) sefialan que la nocién de tendencias
creraivas inmatas ha sido aceptado por muchos psicoanalistas; pero
.cch3 han aceptado el concepto de Thanatos, afirman que éste térmi-
"o =510 refleja el pesimismo de Freud después de la Primera Guerra
uniial y que expresa el sentimiento de la naturalez del hombre la
~ua lo lleva a destruir a los demés.y”é si mismo. . |

Fromm (I975) sefiala también que no sélo fue el pesimismo hacia
la frimera Guerra Mundial lo que movié a Freud a hablar de un inse
*into de muerte, sino también la preocupacidén a la enfermedad que
nzdzcié y que fue aumentando, conduciéndolo asi a hablar de un con-

“1i-to entre la vida y la muerte en la experiencia de la humanidad.
18] ~ |

. A pesar de que estos autores sefialan que es el pesimismo de la
uerra el que originé a Freud hablar del instinto de muerte, es im-

* rortante tomar en cuenta que su concepto de Thanatos lleva una ex-

nlicacién para decir que la vida es la preparacién para la muerte,

v que en ese camino se debe de enfrentar a la destruccién, ya sea

trdividual o de grupo, como parte de ella.

| Po¥ tanto, Lorenz y Freud consideran que la agresividad humana
« .n instinto formada a través de una energia inagotable, la cual
o requiere de estimulos para provocar una reaccidén; aunque la for-
me rue retoma cada uno de ellos es diferente entre si, porque Lo-
~renz retoma la agresién con fines de supervivencia, de proteger la

vida, mientras que para Freud la agresién lleva a la destruccién y
extinsién de la misma.



“heria de la agresién-frustracién.

e ar{a desarrollada por Dollar y Miller (I939) expone la
oo frustracién—agresién; en la que sefiala la tesis de que
- = .¢n es producto de la frustracién y de que la frustracién
ooomebie s 1 L agresién.
‘1bemos que la agresidén puede ser provocada por situaciones de
i datles y sobre todo cuando existe un obsticulo para lograr un
z2ca interrumpido lo que se pensaba alcanzar.
-2naze ce hecho la frustracién puede tener muCKas consecuencias
“nt:e v no tan sélo de agresién, ésto dependiendo de la expe-
~1i s rrevia del sujeto, de sus caracteristicas personales, de la

< ¢ncinz cue reciba o de otras circunstancias en que se de dicha

ry
s

T AaTraclone.
1o .ma investigacién realizada por Barker I94I, se frustrd a
-~ rc e nifos pequefios mostrindoles un cuarto lleno de juguetes
Uy 1*ractivos; pero impidiéndoles jugar con ellos. Los nifios que
~eiuror Tuera, mirando los jugugtés a través de una reja, deseando
“:7ar z2cn ellos pero incapacitados para ello. Tras una larga espera

\
¥
»
h

1i0 gue jugaran con ellos. A otro grupo de nifios se les per

~1=1% directemente juger con todos ellos sin provocarles frustra -
una. EBse grupo de nifios jugé facilmente con los juguetes,

o
B2

b
et

my

cin arrergso el primer grupo se mostré destructivo al tenerlos, los
=iwzn. contra la pared, los pisaba, etc., demostrando as{ que la
“rustvac:dn puede llevar a la agresidn.
“or santo, Dollar y Miller consideran que la conducta agresiva
fc uni zcoidn dirigida hacia un fin, provocada por una situacién -
~rrflicotiva (frustracién) que puede repercutir en un contacto fi-
~icc + en una alusién verbal o de mimica. 4

¥-1ler sefiala que en esta teorf{a se maneja también que la frus-
“yeocifn se acepta aparentemente, pero que es tan solo reprimida que
~c-1isne sus reacciones agresivas abiertas, de acuerdo a cada socie
-+, -~or lo que no quedan totalmente aniquiladas, mds bien se en-
o121 pntran en forma latente, disfrazadas, ocultas, esperando el mo-
~erto preciso de manifestarse. a
Pear a que la tesis de frustracién-agresidén supone una rela -
241 sausal universal entre ambos términos, Megargee (I976) hace
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una aclaracién en cuanto a la definicidén independiente y dependien-
te de ambos términos. En la definicién dependiente de agresiénm, és
ta es una resﬁuesta que sigue a la frustracidén, reduciendo a la

instigacidén producida y no tiene efecto sobre el grado de frustra-

cibn; la frustraciébn se define as{ como la condicién que surge -
cuando una respuesta sufre interferencia, La agresién se define in-
dependientemente como un acto éuya respuesta de meta consiste en he
rir a un organismo, ,

" Ya partir de esta clasificacién seflala que no es necesario
considerar que la frustracidn produce un comportamiento agresivo,
todo estard dependiendo del grado de instigacién y si se mantiene
el grado de frustracién en forma constante. (29)

Enfocando esta teoria hacia la televisién se encuentra que al-
gunos programas pueden ocasionar frustracién en el teleauditorio,
porque al existir una identificacién con los personajes, los triun-
fos y fracasos de ellos serdn tomados por el auditorio, y en el ca
so de que se den los fracasos las personas reponderin de una mane-~
ra frustrante al no haber logrado sus metas.




1.1.,4 Teoria del aprendizaje social.

| Kgandura sefiala que la conducta agresiva es el resultado de un
proceso de‘aprendizaje y de los factores sithacionales capaces de
desencadenarla. (5°)

Define a la agresién como la conducta que produce dafios a la -
persona o a la destruccién de la propiedad; en los dafios se refie-
re tanto a las formas psicolégicas ( devaluacién o degradacién )
como a los dafios fisicos. | .

‘ Sefiala también que generalmente los individuos no agreden de 1
manera directa, sino que tratan de ocultarla y manifestarla de al- |
guna otra manera, por temor a originar represalias interpersonalegi] 1

Bandura explica en su libro Aggresion: a social learning ana- j
lysis (1976) toda una teoria de la agresién, desde la manera como |
se origina, los %aggggzggﬁg;es que contribuyen para ello y los els\ *
mentos que la mantienen.

Con el siguiente cuadro Bandura, explica en forma general to-
dos los elementos que conforman su teoria de la agresién:

ORIGEN INSTIGADORES REFORZADORES
DE LA AGRESION DE LA AGRESION DE LA AGRESION
.Aprendizaje por «Inferencias del mo | .Reforzamiento externo.
. delamiento.
observacién. R ~recompensas tangibles.
~deshinibitoria. ]
. -recompensas sociales ¥y
~facilitadora. status.
-activadora. -expresién.de las heridas.
—acrecentamiento ~alivio al tratamiento

del estimulo.

.Ejecucién reforza | ,fratamiento aver-
da. ‘aversivo.:

‘aversivo.
.Reforzamiento vicario.

. -recompensa observada.
-asaltos fisicos. p

. ~-castigo observado.
—amenazas e insul-

tos. +Autoreforzamiento.
~-reduccién aversa |-—autocastigo.
del reforzamiento
. . -autore .
.Determinantes frustracidén. or compen:a
. . -neutralizaci del cast.
estructurales. .Méviles de incen- a'lzacion

-justificacién moral.

tivo. ~comparacién ventajosa.
+Control por ins- [ -deshumanizacién.,
trucciones. —atribucidén de culpa.

«Control simbélico.| ~mal interptetacién.

e
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[?n la adquisicidén de los modos agresivos de conducta, se sefia-
la que las personas no nacen con repertorios prefabricados de con-
ducta agresiva, ya que estos deben ser aprendidos de alguna manera
y es a través del aprendizaje por observacidén el medio por el cual
se puede influir para adquirir esas conductas agresivaSZ](sﬂ)

" Las personas pueden adquirir esos
estilos agresivos de conducta, ya

" sea por observacién de modelos -
agresivos o por la experiencia di ‘ ?
recta del combate." (Bandura, I978) ' é

En cuanto a las experiencias directas agresivas, mantienen la
influencia de ésta a través de la permanencia de imdgenes, palabras
0 cualquier otra forma simbélica que fueron adquiridas por medio - |
de la observacién.

{Eiisten tres fuentes.principales por las que los sujetos asimi

lan las conductas agresivas: (6)

I, Las influencias familiares.- déntro de la familia se da el mode
-lamiento y refuerzo de las conductas agresivas.

2. Las influencias subculturales.- la subcultura en que recide una

persona y con la cual tiene contactos repetidos, constituye otra

de las fuentes de agresidn.

3. La influencia de los medios masivos de comunicacién.- la terce-
ra fuente de agresién esta dada por el modelamiento simbélico
que proporcionan los medios masivos de comunicacién, especial-
mente la televisién.

(@5 cuanto a los instigadores de la agresidén encontramos que
los insultos, desafios verbales, amenazas, etc., son formas que se
van adquiri;ndo en el aprendizaje de la agresidn; todas éstas de-
pendiendo de la influencia que reciban del modelamiento, del tra-
tamiento aversivo, etec.

Y en cuanto a las condiciones de mantenimiento de la conducta
agresiva; en la teoria del aprendizaje social, se distinguen tres
formas de control del reforzamiento: el reforzamiento directo, el
reforzamiento observado y el antoreforzamientq;
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En el reforzamiento directo se dan las recompensas, que pueden
ser materiales o afectivas; en el reforzamiento observado este pue
de ser considerado como una recompensa 0 un castigo visto en otros
y en el autoreforzamiento también se pueden dar la recompensa y el
castigo ‘como una forma de culpa o justificacién a las conductas de

el sujeto.
Como se sefiala anteriormente, una de las fuentes por las que

se pueden asimilar las conductas agresivas son a través de los me
dios de comunicacién, especialmente la televisién debido a que los
nifios pasan gran parte de su tiempo viéndola. !
En la televisién se presentan una infinidad de personajes y

por tanto de conductas, en donde la mayor{a menifiestan conductas
.agresivas, mostrando al nifio una serie de estereotipias que poco :

a poco va asimilando e introyectando, formando as{ parte de su a-]
prendizaje, los cuales se refuerzan también en su medio externo.j

Considerando por tanto, que la conducta agresiva se define en
este trabajo como aquella conducta en la que un individuo dafia a
otro, ya sea persona, cosa o animal, en forma intencionada. Se di-
ce que es intencionada pues existen situaciones en donde no existe
tal fin sino meramente como accidente. ). . — N

@;'las teorias mencionadas con respecto a la conducta agresiva
la més aprdpiada para explicar la manera en como se d4 la agresién
es la del aprendizaje, porque da una interpretacidén y una explica-
cién psicolégica del entorno social y cultural del individuo. |
Ademis explica el comportamiento humano, a partir de una constante
‘interaccidn reciproca de los determinantes cognoscitivos, conduc-

! tuales y ambientales. Tanto el hombre como su medio son determi-
nantes reciprocos, ya'que el hombre no sbélo reacciona ante los es-

t{mulos del ambiente, sino que reflexiona sobre él y emite una -
reaqgién correspondiente a la interpretacién del mismﬂj
jPor eso consideramos que la conducta agresiva, no solo se da
con el aprendizaje por observacién de modelos, sino por algo més
\ %; complejo que es la representacién mental de los sujetos, debido a
que éstos son activos y no solamente receptores de las imégenes
que se les presentan, pues construyen su imagen mental propia, ¥y

en el caso de que retomen el modelo, se puede decir que hay imita-
ciébn.!

I —

..
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En la televisién se puede ver también el modelamiento de con-
ductas agresivas, al mostrar en sus programas a una serie de per-
sonajes y situaciones en que se da.

Las demds teorias de la agresién se presentan aqui para ubi-
car los diferentes trabajos que se han realizado con respecto a la
agresién, ademds de que han servido de base para la reafirmacidn
de las teorias posteriores.‘

I.2<$El aprendizaje social.

manente y como respuesta a las exigencias de una tarea, induciendo
directamente por la experiencia a través de un proceso por el cual
se produce un cambio en la conduct? del sujeto, se adquieren cono-
7)) !

Los procesos por medio de los cuales se desarrolla el apren-

cimientos y se crean habilidades.

dizaje se conocen también como procesos de socializacidn.
La socializacién es un proceso interaccional, donde el comporta- S
miento de una persona se modifica para que se conforme segin las ;
espectativas que tienen los miembros del grupo al cual pertenecen,*\
los agentes socializadores son " los otros " que viven inicialmen- :
te en la misma comunidad, déndose a través del contacto interper--

sonal, (7-) .
El aprendizaje es considerado como un mecanismo que lleva a »

la adaptacién de la vida humana adulta, en la cual se encuentra ﬂ
inmersa la adquisicién de cultura, los modos de interactuar con /
los demds, etc.

De esta manera, encontramos que el aprendizaje social se expli
ca primeramente con la teorf{a basada en experimentos de laborato-
rio, posteriormente en el aprendizaje por modelos y finalmente por

el aprendizaje de roles, los cuales serdn retomados a continuacién.'

(25).
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I.2.I fAprendizaje social elemental.

La teoria del comportamiento radical concibe al aprendizaje co
mo una funcién de la contingencia del refuerzo que incluye tres

aspectos: (340
I. La ocasidn en la cual ocurre la respuesta.

2. La respuesta en si,
3. La accién del medio sobre el organismo después de que la accidn
se ha llevado a cabo,

Skinner (I950) es el critico mids fiel de los intentos por teo-
rizar respecto a2 los mecanismos realizados con el condicionamiento
instrumental, y el refuerzo es considerado como cualguier accién
del medio que cambia la probabilidad de una respuesta; |

El castigo tiene un papel importante, pues es més rdpido que
se aprendan todos aquellos comportamientos que eviten de algin mo-
do-el castigo, se puede pensar entonces que éste funcionarfa como
un reforzador al condicionar la ansiedad cue se pueda producir an-

te la anticipacién del acto castigado. (1) _

De ésta manera podemos afirmar que el castigo asi como la ex-
tensién y el reforzamiento, contribuyen a la modificacién de la
conducta, de acuerdo al condicionamiento ingtrumental, produéiéndg
se asi el aprendizaje. ’ '

il & través de la televisién se puede dar el reforzamiento de con
ductas especificas, debido a que en sus programas se transmite la
premiacidn a conductas consideradas como aceptables, as{ mismo se
llega a sansionar todas aquellas que son nocivas para la sociedad;
ejemplo de ello seria que, en la mayoria‘de los programas deben -
aparecer " héroes y villanos " a los primeros se les premia y a -
los segundos se les sanciona y al existir una identificacién con
dichos personajes, de alguna manera se tomardn esos valores como
propios.'/ | '
I.2.2 E1l aprendizaje con modelos.

En la teoria del aprendizaje social Bandura sefiala que los ni-
flos no solo aprenden de premios y castigos directos, sino también
por medio de la observacién. (7)

La imitacién de los modelos, del comportamiento de otras per-
sonas va a depender de la representaci6n que tenga cada sujeto.
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En la mayoria de los casos el comportamiento imitado no sélo -
es la reproduccién exacta de los actos de una persona o de un fené

meno
6.

-4

exterior, sing que también puede tener tres efectos distintos.

I. Adgquisicién de nuevas conductas.
2. Efectos inhibitorios, o sea la
reduccién de la tendencia a rea
lizar conductas que fueron cas-
tigadas. '
3. Facilitacidn de respuestas ya -
existentes en el repertorio del
organismo,
~~ Como se sefiala anteriormente, no siempre la conducta que se ob
; servé se va a realizar de manera identica, sino por el contrario -
! se buscarin las situaciones o momentos propicios para crear condug

Ji tas nuevas o a reforzar las ya existentes a partir de lo que se -

} observd. f

~ Un ejemplo de ello seria cuando un nifio (hablando de la pobla-
cién infantil) esta muy saturado de programas y personajes vistos
en televisién, tenderd a relacionarlos en alguna situacién, expre-
séndo lo adquirido en forma verbal ( adoptando palabras, frases o
gestos' visto en alguno de ellos ) o bien en formas fisicas ( en -
tiéndase esta como una actividad motriz ).

Por lo cual se podria decir que las imdgenes que se observan
en la televisién pueden ser retomadas en otras situaciones seme -
jantes.a ella, As{ mismo, no sbélo se pueden facilitar las conduc-
tas en situaciones dadas, sino que otras pueden ser creadas a par—
tir de las ya existentes, algunas pueden ser ampliamente aceptadas
o por el contrario, pueden ser reprimidas., '
En ésto dltimo los conceptos de " bueno y malo " son muy utili
zados, es decir, en la televisidén se nos sefiala cuales deben ser
las conductas buenas y malas, y por tanto, cuales pueden exponerse
y cuales deben disfrazarse.
N\ Bandura sefiala que es importante la funcién informativa del

aprendizaje por observacién, dice que para que surja una imita -
cidn se requiere que un individuo preste atencién al comportamien-

to de otro individuo, gque recuerde lo que ha observado, que tenga
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las destrezas necesarias y que este motivado durante ese proceso.
De esta manera, se encuentra que son cuatro los procesos rela-
cionados con la imitacidén de modelos:

a) ATENCION: seleccidn activa de la frecuencia y facilidad-

de observacibn, su valor funcional y atractivi
) dad del modelo.

b) RECUERDO: el recuerdo por ohservacién puede ser verbal o
a través de imdgenes, siempre que se recuerda
algo se trae a la mente una serie de palabras
e imdgenes relacionadas entre si,

c) DESTREZA PARA LA EJECUCION: debe ser capaz de coordinar
sus ejecuciones de acuerdo con la representa -
cién simbélica de los comportamientos observa-
dos. | ‘

d) MOTIVACION: puede ocurrir el aprendizaje imitativo'con

o sin ayuda de un refuerzo. ¢/
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I.2.3 Aprendizaje en la teoria del rol.

El aprendizaje de roles incluye aprender a comportarse, sentir
¥y ver el mundo de una manera similar a la de otros._sujetos cue es-
t4n en la misma categorfa de roles.

También incluye el adquirir el entendimiento de las actitudes

de los otros actores y de los compafieros de rol, asi como adquirir

ciertas habilidades y técnicas asociadas con él.

Por tanto, los roles sociales son patrones de accién que indi-
can la posicidén que se ocupa y el estatus apropiado; cada estatus
entrafia ciertos derechos y ‘obligaciones que deterﬁg?an las normas

También se afirma que los roles tienen cierto efecto normativo

que especifican los tipos adecuados de conducta.

en la conducta social, ya que sirven para fijar limites a la con-
ducta de los miembros de la sociedad, que son esenciales para la
estructura de cada sociedad. |

La rapidez con la cual se aprenden los roles depende del gra-
do en el que es importante las actividades de la vida de las per-
sonas, es decir, mientras més satisfactorio sea el rol para cada
individuo se puede crear méds facilitacién para el aprendizaje.

~ 'Esta teorfa de los roles estari determinada de acuerdo a los
procesos de sodializacidn gque imperen en la sociédad, pues no se
puede sefialar un patrdén Unico uﬁiversal; debido a que en cada so-
ciedad existe una estereotipacién especifica del desempefio de ro-
les. | ,

Es necesario hablar de roles sociales en la conducta agresiva,
debido a que existe una clara diferenciacién en la actitud mascu-
lina y femenina,

Por rol se entiende el papel que desempefia un individuo en la
sociedad de acuerdo a estereotipos, en donde la agresién parece -
ser una caracterizacién masculina, y esto se debe a que los varo-
nes reciben mayores recompensas por sus actitudes agresivas.

A las mujeres se les ha llegado a estereotipar de otra manera,
Siempre subordinada al hombre, por lo que su conducta debe ser me
nos agresiva que la de él., Al respecto Klineberg dice:
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" Ese aspecto femenino que subraya la
necesidad de ser mids emocional y
comprensiva, menos dominante y agre
siva, atractiva al sexo opuesto, in .
teresada en el matrimonio y los ni-
fiose.. " ( O. Klineberg, I981 ).

Toda estereotipacidn es originada por la influencia que ejer-
ce la sociedad y la cultura en la diferenciacidn de los, sexos, por
medio de los valores de la misma sociedad.

Se ha sostenido que un recién nacido no sélo es reconocido si-
no también tratado de acuerdo a su sexo; diferenciacién que preva-
lece durante toda la vida, en la cual aprende una serie de activi-

. dades, intereses moralizantes, prejuicios e ideologias, esperan-
zas, temores, amores y odios e incluso su "yo" y "superyo", de a-

cuerdo al rol que se le haya asignado.

Es decir, se considera que todos los individuos son bédsicamen-
te neutrales psicosexualmente en el momento del nacimiento, pero -
en ese momento se le asignatun sexo social, un rol social que iré

}'aprendiendo y asumiendo a lo largo de su vida.

Se consideran ciertas actividades como de cardcter masculino y
femenino; las diferencias en la conducta de los dos sexos son muy
evidentes al igual que las espectativas que se tienen de cada sexo.

En las sociedades actuales se da una considerable atencién a -
los roles sexuales, sobre todo a la masculina porgue ejercen una
influencia significativa'sobre la personalidad.

En la mayoria de las culturas se espera gue los hombres sean
més atrevidos que las mujeres, éstas tendencias aparecen en la in-

fancia y son bastante constantes. (26)
En un estudio realizado por Mary Moore (I966) demuestra que -

los hombres prefieren la conducta agresiva; ésta investigadora -
mostréd una serie de pares de imdgenes a nifios, adolescentes y a -
universitarios. cada par de imédgenes estaba formada por figuras
de violencia y sin violencia, El sujeto miraba a través de un apa-
rato que le permitia ver cada imdgen con un ojo; se le mostraban

dos imdgenes diferentes a la vez y durante medio segundo, por ejem

plo, la silueta de un cartero y de un hombre con un cuchillo cla-
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vado.en la espalda. Al preguntarles sobre lo gue habian visto, los
sujetos varones de todas las edades, tendian a sefialar las escenas
de violencia, mientras oque las mujeres_indicaban las otras. )
Por tanto, se tiene que a partir de las sociedades se d4 que
los varones se inclinan a ser atrevidos, agresivos y a interesar-
se por los actos de violencia, mientras que las mujeres tienden a

‘ser mis cautas, aceptantes ¥y pasivas. .

De esto podriamos inferir que las mujeres tendrian por interés
¥y capacidad en la conducta calculada para fomentar la paz y la mu—
tua aceptacidn, ' )

41 nifio desde el momento de nacer y en su proceso de socializa
cién, como ya se sefialaba anteriormente, se le sefiala como debe -
comportarse de acuerdo a su sexo. Cuando es capaz de ver los contg
nidos de los programas de la televisién, se d4 cuenta de que tam-
bién aqui se le esta marcando constantemente la actividad que como
hombre o mujer debe desempefiar.

De esta manera encontramoquue el nifio reafirmard a través de
los modelos que se le sefialen su propio rol, pues esos modelos es-
tédn disefiados para que cada individuo se adapte a esas caracteris-
ticas y no se preste una anomfa, de acuerdo a su sociedad, '

’Independientemente de otras fuentes de influencia, la televi-
8ién es un medi directo por el cual se le presenfan al nifio una
serie de imdgenes que interiorice y reafirme con ellas sus carac-
teristicas de acuerdo al rol y sexo asignado.




18

I.2.4 Aprendizaje en la psicologia cognoscitivista.
I.2.4.I La Gestalt.

Otra teoria que nos habla del aprendizaje es la de psicologia
Gestalt, es una teoria cognoscitivista que se interesa en el desa-
rrollo de habilidades, en dominios que van desde el aprendizaje de
conceptos hasta la adquisicién de destrezas profesionales.

Se intereza sobre todo en los fenémenos de la percepcidén glo-
bal, rechazando el aprendizaje de soluciones correctas por tanteo,
en apoyo al aprendizaje, basado en la comprensién o el disernimien
to.

Enfatiza que el aprendizaje es cognoscitivo y que abarca a to-
‘da la personalidad de manera mis compleja}quk el proceso E-R, (21)
abarca fundamentos més complejos para que se dé ese aprendizaje,
en los procesos que retoma se encuentran la percepcién, la compren
sién, activismo, pulsiones, repet;g;én, motivacién, generalizacién
y refuerzo. r

Para esta teoria del aprendlzage exlsten tres postulados bdsi-
cos en torno al proceso psicolégico de la percepciédn: (32)

I) 1 todo es percibido de manera distinta a la suma de las
caracterlstlcas de sus componentes.

2) En el proceso perceptivo, percibimos el campo de estimula-
cionexcomo constituido por fendmenos interconectados y no
como partes aisladas, unidas por asociacidn.

3) E1 campo perceptivo se encuentra organizado y dicha organi-
zacién es permitida en el sentido de la buena forma, por -

) el campo estimulativo. '

El aprendizaje em esta teoria, se da como "algo organizado”

y con significacién a partir de la percepcidén que se tenga de un
objeto credndose una representacién mental en el individuo.

Se crea una representacién mental simbdélica en el individuo
pues posee una estructura psicoldgica que tiende a moverse hacia
la organizacidén, el orden y el equilibrio. (32)

Ejemplo de ello es cuando un individuo que se encuentra en un
estado "normal" se enfrenta a un aprendizaje nuevo, crea tensio-

nes de diferente indole para generar asi un control a dicho equi-
librio; trata de volver a su estado "nprmal" mediante la homeos-
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“tasis y lo 1ogfa mediante la buena organizacidén del aprendizaje.

I.2.4.2 La representacién mental.

La representacién mental se produce cuando un objeto persiste
en la mente y esta ausente de los sentidos del individuo.

Para Piaget (I96I) la representacidén mental presenta dos enfo-

ques:

a) De un sentido amplio: la representacién mental se confunde
con el pensamiento, es decir, con toda la inteligencia que
que no se apoya simplemente en percepciones y movimientos

(sensoriomotor), sino en un sistema de conceptos o esque-
mas mentales.

b) En un sentido estricto la representacién se reduce a la imd
gen mental ( recuerdo ~ imdgen ) o a la evocacién simbédlica
de realidades ausenhtes. h

oo - La relacién que se d4 en ambos enfogues es gue todo pensa-

miento se acompafia de imdgenes, el pensar se cla31f1car1a como un
significado y la imdgen como un significante,
Aqui la imigen mental se define como la copia o regroducdcién

.interior del objeto, provocando con ello que se prdduzca la repre-

sentacién mental de un objeto aunque en ese momento no se encuen-
tre presente.
Las diversas formas del pensamiento representativo son:

_la imitacién, funcibn o juego simbdlico y representacidn cognosci-

tiva; como solidarias unas de otras, las tres evolucionan en fun-
cién del equilibrio progresivo de la asimilacién y acomodacién,(31)

Ahora bien, la imitacién juega el papel de la imdgen interior
produciéndose asi una experiencia mental, es decir, se da una ac-
tividad perceptiva, ya que el aprendizaje no proviene de una edu-
cacién, sino que mds bien procede de la asimilacidén y de la acomo-
dacién combinadas.,

De esta manera el ensayo mental ayuda a la retencidn de los
patrones comportamentales imitados,

En cuanto a los modelos de imitacidn que el individuo retoma
de su medio, se encuentran que son tres los méds importantes, la
familia, los amigos y la televisién. (34)
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La funcién simbdlica hace posible la adquisicidn del lenguaje
o de los signos colectivos, alcanza también a las imdgenes que in-
tervienen en el desarrollo de la imitacidn, el juego y las repre-
sentaciones cognoscitivas; Esta funcidén es esencial para la cons-
titucién del espacio representativo, as{ como para las categorias
reales del pensamiento, es decir, asimilacién de cualquier objeto
a cualquier otro medio de imdgenes imitativas. (30

Es en la representacidén mental en donde el nifio va a interio-
rizar organizadamente toda una serie de conductas afectivas, acti-
tudinales, motoras, ete., que posteriormente retomard para mani-
festarse o no en una situacién.

La representacidén mental funciona como un sistema organizado
en el que se guardan concepciones simbélicas de sus experiencias
tomadas de su media extermo. Asi mismo, la televisidén forma parte
de esas vivencias, contribuyendo a tomar determinados conceptos
que ve y oye a través de éste, adoptando asi posturas especificas
y representativas de los- hechos acontecidos en los programas.

La representacién social, como modalidad de conocimiento, im-

'plica una actividad de reproduccidn de las propiedades de un obje-~
“t0, efectudndose a un nivel concreto, frecuentemente metaférico y

organizado alrededor de una significacién central.
Esta reproduccién no es el reflejo en el espiritu de una realidad
externa perfectamente acabada, sino un remodelado, de una verdade—
ra construccidén mental del objeto, concebido como no separable de:
la actividad simbélica de un sujeto, solidaria a ella misma de su
insercién en el campo social.

En este trabajo se consider$§ a la representacién mental del su
jeto en forma individual y no social, pero existe una estrecha re-~

lacién entre ambas, por manejar el concepto de imdgen simbélica,

medio por el cual el sujebo obtiene su propia experiencia y se ha-
ce una construccidén de lo real, del mundo exterior, busqueda de un
sentido en el cual podrd inscribirse su accién.

Para realizar una fusidén de la ciencia y del sentido comin, la asji
milacién de razonamientos y de experiencias extrafias y su trans-

formacién en experiencia directa.
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1.3 El papel de la televisién en el aprendizaje.

7/ Bn la actualidad los medios audiovisuales ejercen una gran in-
fluencia en las pautas de comportamiento social; muchos jévenes pa
- san expuestos bastante tiempo a modelos plédsticos, entre ellos y -
rincipalmente la televisidén. Estos medios masivos juegan un papel
b////iuy importante en la conformacién de la conducta, sobre las normas
sociales y dentro de la sociedad en general. |
Es posible que el gran influjo que ejerce la televisidn sobre §
y/////fbs teleespectadores se deba.en gran parte a que en ella se haya |
: conjugéd;’ié palabra, la imdgen, el sonido y la accidén, en los men
sajes que transmite, N . ‘

‘La tasa y el nivel de aprendizaje en los nifios varia en funcidn
al tipo de presentacién del modelo, ya que una aqcién real puede -
proporcionar sefiales mucho més relevantes y claras que las que se

| transmiten por descripcién verbal. (1) Por ello, es que las ins-
trucciones que dan los padres a los hijos influyen menos en su con
ducta que los medios de comunicacién'audiovisual, a menos de que -
las instrucciones que den los padres concuerden con modelos de con
o ducta. ' :
* . Ellen A. Stfommen, J. P. Mekinney y H.E. Filzgerald 1982, afir-
| man como resultado de sus investigaciones que a la edad de cinco -
. afios los niifios ya ven televisién en un promedio de 3 hrs. diarias
V' el cual va aumentando durante su ingreso y permanencia en la escue
la por ello equivale a demostrar que la televisién es un medio que
influye en el desarrollo de los individuos. (37)

Los nifios aprenden no sélo de imitacién de seres vivos, sino
también de los modelos de "monitos y peliculas; (37) la influencia
que puede ejercer la televisién no puede ser igual a la influencia
gque ejercen los seres reales, pero el hecho de ser un medio audio-
visual, el cual es utilizado por la mayoria, implica una importan-
te influencia en el lenguaje, modos de comportamiento, costumbres
y modas en los sujetos.
4L‘fh principios de los afios 605. los estudios realizados sobre
aprendizaje social (Bandura 1970), demostraban que los nifios que -

“ ~vefan modelos agresivos en la televisién tenfian mayor tendencia a
actuar de manera agresiva en ciertas sit@@ciones dadas. (36)J

l-H!H!!llIllIl!ll-nI-n-----llllIlllllIIlllIlllll--------;-n-—-m
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-3~ = Las situaciones de laboratorio son artificiales, por lo que -

los nifios pueden o no actuar como lo harian en otras circunstan-
cias, por otra parte queda la duda acerca de que si las acciones
catalogadas como agresivas en los estudios verdaderamente reflejan
la intencién en los nifios de agredir a personas realeslj
JfEl peso de todos los datos acumulados se inclinan en sentido
‘que el ver violencia en la televisién pueden originar una agre-
" 8idn cada vez mayor en la conducta diaria.
_# Un estudio realizado por Friedrich y Steixllg73,demuestra que
el resultado de ver televisidn se manifiestan no sélo en el juego
y fantasia de los nifios, sino también en su conducta diaria. p _
Existen pruebas de que los personajes que son presentados en
la televisién influyen en los estereotipos de los pape1e§ﬁ§2§h;i2;
Y sobre los criterios o ideas que se forman los nifios de lo que
tanto los hombres como las mujeres deberian ser. 7
Aquellos nifios que ven mucha televisién demuestran un desarro-
1lo0 de papeles de sexo més tradicional gque aguellos gque ven poca;
a los hombres se les presenta en la televisién como ser agresivos
¥y constructivos, se les premia por lo gque hacen, mientras que a -
las mujeres se les presenta como respetuosas y cominmente son ig-
7 ~
% A la televisién-se le acusa de crear fepuesfas en masa y de en
_gendrar "mala"conducta social y de la descomposicién de los valo-
res éticos y morales.

noradas en los sucesos importantes.

7 #Entre muchas de las facetas de la televisién la que més contro
versién ha provocado es la del influjo social, a la televisidn se

L//(é atribuye el incitar los valores més bajos de la conducta humana

debido a la sobreabundancia de violencia, el manejar a las perso-
nas como "monigotes". (19

Al gunos criticos atribuyen a la televisién ser la que ocasio-
na muchos de los males sociales, auque hay que tomar en cuenta que
no todos sus programas contribuyen a ella; seria necesario elabo-
rar una guia clasificatoria de programas para sefialar los diferen-
tes grados de agresién que presenta cada programa.

<

P. Stone 1981, otro autor que se ha interesado en el estudio

e la televisidén como medio de comunicacidn audiovisual, afirma - -

que nifios entre 6 y 16 afios de edad ven la televisidn aproximada-
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mente entre 12 y 24 horas por semana, y no son sobre todo progra-
mas que se diétingan por su valor estructural.

"La influencia psicoldgica de la televisién

hincapié sobre los medios de valores o pun

( f
sobre los nifios es midxima cuando se hace - \

tos de vista en una serie de programas,"
(Stone,lggi

/

e
e

ﬁ?éran parte de los testimonios de expertos confirman la conclusién
de que la fuerte dosis de violencia que presentan las distraccio-
nes presentadas al pdblico por los medios de difusién pueden con-
.duéir a ciertos espectadores posteriormente a actos agresivos.k

"Los nifios menos inteligentes, méds llenos de
confusién, los que se llevan menos bien con
su familia y sus camaradas, son los gque se-
hundirdn mids completamente en el mundo de -
la televisién, que les ofrece al mismo tiem
po un estimulante y un medio de evasién."

- (Freedman,1981 )

e ST T . Gyt

La tesis anterior que propone S. Freedman, eswun tanto i
cable, debido a que al estar expuestos todos los ﬁl‘i;ﬁ ,
visién no importando que tan inteligentes sean o el tipo de rela-
‘ciones que tengan con su familia, recibirén la 1nf1uen01a al igual
de la televisién, tal vez considerando el tiempo y el tibo de pro-

- gramas que los niflos observen.

P.M. Greenfiel, indica en sus investigaciones que la telev1—/
gién influye sobre la opinién que tienen los nifios de la realldad

-z 4

sb01al' entre los efectos que puede provocar la televisién estd -

V//el estimular las opiniones estereotipadas sobre temas 3001a1es\wj

como el del papel sexual. (21)
-—. La televisién se caracteriza por presentar aspectos estereoti-

os de los papeles masculinos y femeninos; por otra parte la pu-

blicidad es una parte re5ponsable de la representacién de papeles
sexuales.

)
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) No todas las cadenas comerciales de la televisidén reflejan es
tereotipos de papel sexual, una programacién comercial correcta pue
de contrastar los estereotipos. La tele&isién da oportunidad al ni
fio de interactuar indirectamente a través de los personajes con el
mundo social. (20)
Se menciona que la razén por la cual los nifios son vulnerables
b//'a lo que ven en la televisién es porque toman por realidad lo que
que ven en la pantalla.
W. Schranry y J. Lyle (20 ) afirman que el nifio llega a familia
rizarse con los medios para masas a través de la fantasia y de las
L~ experiencias audiovisuales, por eso la televisidén es importante en
las primeras fases de socializacién del nifio.
Algunas de las aplicaciones sobre la fantasia que sefialan estos
autores son:
- La fantasia pfoporciona al nifio una experiencia no sujeta a
las limitaciones de la vida real. |
- Sirve como medio de dlstra0016n.
~ De satisfaccidn a los deseos, da salida a aquellos impulsos
. que no estdn permitidos expresan libremente en la vida real.

1 Las conductas nuevas tienen mds posibilidades de que el nlno[
preste atencidén a ellas y las recuerde.
[ En la medida en que el nifio esté familiarizado con la televi-
sién en esa medida podri clasificar el material que se le ofrece;
l la capacidad mental del nifio es uno de los factores basicos que de-
' terminard la postura que adopten ante la televisién,
Gran parte de las ensefianzas que tiene. el nifio de la televi-
! sién provienen del tiempo que ésta puede absorver. (1 );\ \

[ ! " Sin duda alguna el cine, la televisién y - z‘h,
3 los carteles de propaganda alimentan la )
| violencia y la lujuria hasta un extremo

intolerable. " ( W. Lippmann,l1965)

\ -
i3

Como se puede ver, uno de los puntos a que se enfrenta la invesg
) tigacién sobre la televisién en la conducta, es el significado de -

las escenas televisivas desde el punto de vista de determinados -
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espectadores.
Al respecto de la televisidn, se enfrentan dos escuelas: (35)

1. Una sostiene que la televisidén es un instrumento importante
de sublevasidén; los nifios y los adultos se liberan de la -
carga de la violencia, transfiriendo su agresividad a los
personajes que aparecen en los programas de televisién.

'_2. La otra considera que el sujeto se encuentra en un estado
de pasividad y lo que hace falta es que surja una acasién,
una idea, la imidgen real que permita aplicarla a algo deter
minado.

El enfrentamiento que proponen estas dos escuelas podrian lle-
gar a compaginarse, debido a que por medio de la identificaciémn
los sujetos transfiereénm su propia agresién a los personajes y asi
liberarse de esa carga destructiva al ver actuar a tales persona -

'jes y asi mismo, 21 terminar de ver esos programas se quedan res—

guardadas esas imdgenes que presenciaron, que posteriormente se -
pueden imitar sin tener los objetos presentes.

As{ pues, tanto nifios como adultos tienen oportunidades ilimi-
tadas de aprender del modelamiento televisado, estilos de enfrenta
miento agresivo, asi{ como la gama total de conductas ahi presenta-
das; golpes, apufialamientos, agresiones a puntapié, estrangula -
miento, asaltos, y formas menos grificas pero iguaimente destruc-
tivas.




1.4 Antecedentes de esta investigacién.

En esta parte se expondrédn de una manera breve los resultados
obtenidos en una investigacién anterior a la presente, en la cual
el interés era confirmar que la televisidn era uno de los modelos
méds sobresalientes para la imitacién de la conducta agresiva.

En dicha investigacién se encontrd que estadisticamente la te-
levisién no influye en la adopcién de una conducta agresiva como -
consecuencia de los programas gue se ven por la televisidn.

La limitacién quebéncontramos con respecto a eso fue que no se
analizaron suficientes programas, sélo se revizaron esos programas
durante 2 semanas, siendo que la conducta no se va a modificar du-
rante ese breve lapso, de tiempo, sino que la constancia crea resul
tados a largo plazo. !

Se encontrd que existe un uso excesivo de la televisidn, en -
promedio de 168 hrs al mes, equivalentes a_ una tercera parte de la
vida del hombre, en forma general.

La televisidén llega a ocupar el primer lugar entre otros me -
dios de comunicacién, de acuerdo a lo que utilizan los nifios (ra -
dio, televisién, revistas, etc.)

En cuanto a los programas, se encontrd que existian 14 de los
méds seleccionados por los nifios, en los cuales se observan accio-
nes sumamente violentas, donde se da un uso excesivo a las armas
y/o objetos bélicos, principalmente.

También se constaté que las conductas imitativas no eran muy
significativas estadisticamente, para poder afirmar que en verdad
los programas vistos no provocan agresidén, pero si se confirma que
en cada uno de ellos se da un aprendizaje, ya sea verbal o fisico,
que queda en el recuerdo del nifio por la imégen mental que se crea
en su interior.

Al hacer posteriormente un andlisis mds detallado sobre los re
sultados se encontré que no se habia considerado el hecho de que
el aprendizaje no sélo se da por imitacién, sino qug ex1sten otros
elementos que ayudan para que se dé esa conductal entre gsos ele-
mentos se propone la formacién de una representacién mental, la -
cual por sus caracteristicas y procesos puede llevar al sujeto a

Cffbiar su conducta cuando surjan las condiciones favorables para
ello.
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CAPITULO 2
METODOLOGIA

2.1 Descripcién del problema.

f La téoria de la Gestalt, considera que la conducta actia como
un organismo total y no meramente como parte de un todo. Dice que
la conducta estd orientada a realizar un fin especifico, en donde
el sujeto se crea una representacién mental de lo que percibe y -
que posteriormente lo llevard a modificar su conducta, es por ello
que se con51dera a‘esta teorfia como una de las fundamentales para
expllcar como el sujeto se.va creando conceptos a partir de las -
" observaciones realizadas por otros suaetosJ

En el proceso de modelaje, y en el ca;; especifico de los ni-
fios Bandura, sefiala que es necesario que el sujeto preste atencién
al comportamiento de otro individuo, ya sea de su propio sexo o de
otro, que recuerde lo observado, que tenga las destrezas necesa-
rias para ejecutar el acto y ademds que este motivado durante este.
proceso.(s). Y es en el recuerdo en donde surge la representacién
simbélica, que llevard al sujeto a conceptualizar la conducta de
los otros. .

El esquema que se propone a partir de lo que sefiala Bandura,
se representaria de la siguiente manera :

Motivaciér aiObserva %
Atencién,

Recuerdo Representacidn ;Destreza.
de lo observadoe 7 mental simbé6li
ca.

Reforzador Conducta latente-
situacional, ?

Conducta manifiesta.
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De esta forma, lo que el observador adquiere son representacio
nes simbdlicas de un modelo de acciones aprendidas, que después es
codificado en el recuerdo ( memoria ) para servir como guia en las
conductas posteriores a lo observado inicialmente. .

Es asi como el sujeto puede actuar de la misma manera oue otros
o crear nuevas conductas teniendo como antecedente un modelo ya ob-
servado. )

En el caso de la televisidén, como medio accesible de la comuni
cacibén, funciona como un reforzador al estar introduciendo en su -

\‘(\transmisién una serie indeterminada de personajes los cuales funci
“onan como modelos que pueden ser imitados.
Los personajes que ahi se presentan estdn clasificados para el

//gustd de diferentes edades y sexos, es decir, los nifios tomarédn a
/

;

los personajes que mis llamen su atencién asi como los programas,
tal es el caso especifico de los dibujos animados; los adultos por
su parte tomarén aquellos que més satlsfagan sus necesidades y mo-
~ tivaciones. .

En los roles sexuales, esa clasificacién se manifiesta clara-
mente debido a que el individuo aprende a comportarse, sentir y -
ver el mundo de una manera estereotipada, similar a la de otros su
jetos que estan en la misma categoria de roles.

*

/L%{\Q;XJ f%La téiev1316n y el nifio.

el diglrs e
En cud%% 3 a los p;ggramas y personajes que se ven en la tele-

visién se encontré que una buena parte presenta un contenido agre-
sivo, caracterizado en acciones, juegos, etc., en donde se manifi-
esta la fuerza fisica y el poder, gue en lugar de disminuir ha ido
aumentando para ir satisfaciendo las necesidades del teleaunditorio.
Es importante también sefialar el tiempo que se ocupa para ver |
los programas de la televisidn, porque se considera que a partir
de é1 los sujetos recibirdn una mayor o menor influencia de lo que
estdn observando‘ ademds para que se forme la representacién men-
tal, se requiere que transcurra cierto tiempo, ya que todo proceso
se realiza en un determinado tiempo.
~—, Por tanto, el problema de la investigacifén queda planteado de

ld siguiente manera :

]

1

!

{

: : !
M"i
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; Cudl es la representacién mental de la conducta
agresiva cue se forma en los nifios que ven los -
programas de la televisién, asi como identificar
las diferencias y semejanzas que hay entre aque-
llos nifios que ven mds tiempo la televisidn que
agquellos que ven poco tiempo y distintos progra-
mas a los anteriores ?

2.1.1 Sujetos.

Los sujetos que participaron en esta investigacién son alumnos
de tercer grado de una escuela primaria del Distrito Federal, ubi-
cada en la Delegacién Iztapalapa; cuyas edades oscilan entre 7 y -~
10 afios de edad. |

Los alumnos que se habian tomado inicialmente como muestra -

eran los 105 que forman parte de los tres grupos de tercer grado
en esa escuela. Al aplicar el primer cuestionario tnicamente se
registraron 100 sujetos, debido a que cinco no habian estado pre-
sentes en esa ocasién.

Al clasificarlos en grupos para estructurar el disefio que se -
propone para la investigacién, sélo se incluyeron a 83 sujetos, se
descartaron a 17 porque en los grupos del disefio se pensaba tomar
un mémero determinado ( minimo 5 y méximo 12 ), por lo gque al ex-
ceder los grupos de esta cantidad, se opté por eliminarlos, con el
propésito de que el nimero de sujetos fuera proporcional en los -
grupos.

Para el cuestionario nidmero dos, se tomaron nuevamente a los
100 alumnos que se habian registrado a partir del cuestionario né-
mero uno.

//2.2 Hipétesis.
\\w

s La representacidén mental al ser un proceso cognitivo es impor-
tante, pues es a través de €1 que se llega a adoptar una conducta,
debido a que la representacién mental se forma de las imégenes, de
las actitudes que el sujeto ha observado en otros.
La conducta agresiva al estar presente en la sociedad, no escapa-
de ser observada, en la televisién se presencian actos agresivos

con los cuales se llega a dar cierta identificacién de parte de -

T s

T SO UG,
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los sujetos; la razdén por la cual los nifios son tan vulnerables a
lo que ven en la televisién, es porque toman por realidad lo que
ven en la pantalla.

En esta investigacién se 1ncluye 1a premlsa de ocue los nifios
se forman diferentes representaciones de la conducta agresiva a -
partlr de lo que observen, asi como de cudnto tiempo se ocupan de
1. ' '

“ Para resolver ese cuestionamiento se proponen las siguientes
hipé;tési‘s :
| Hipétesis general : lLa televisién es una de las fuentes por la
- cual se pueden observar modelos de conduc-
ta agresiva, considerando entonces que in-
terviene en la formacidén de la representa-
cién mental de la conducta agresiva en los
‘nifios. - '

La hipébtesis anterlor surge como una 1nqu1etud al ver gquc la
televisién es una fuente predomlnante que influye en los teleadic-
tos para adoptar posturas ( verbales o fi31cas ) de los modelos -
‘que se les presentan. Es por ello que tratamos de ver cuél es la
representacién que se forma de las conductas agre91vas que se pre-~
sentan a través de los modelos de telev131on, con91derando ademés
que es en el juego cémo el nifio expresa més actlvamente la repre-

sentacién que se forma de esa conducta, tamblén lo puede expresar
por medio del d1buao y el relato. '

Hipétesis 1 a. Los nifios que estdn viendo més tiempo los pro

| o gramas agresivos, demuestran mids conductas -

agre51vas que aquellos nifios que Ven menos
tiempo los programas agresivos.

La h1p6te51s 1 a. surge de la 1nterrogante de si el ver des-

proporcionadamente programas con contenido agresivo, 11evaré

a_los nifios a asimilar la agresién en mayor o menor medlda,
" dependiendo del tiempo que la observen. |

Hipétesis 1 b. Los nifios que ven programas por mucho tiempo
de contenido agresivo, van a tener una repre-
sentacién mental de la conducta agresiva dife-
rente a la de los nifios gue ven programas con
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contenido poco agresivo, ' 080781

Surge el interés por esta hipdtesis por observar como cambia
la concepcidén mental del nifio por lo que estd viendé; y como dice
Bandura, al observér, al atender todo aquello que llama su aten-
cidén, el analizarlo provocard en €1 una modificacién en su conduc-
ta gue muchas véces lo hacen actuar en forma semejante a lo que es
t4 observando. |

Hipétesis 2. De acuerdo a los roles sociales, los nifios ven
" més programas agres1vos que las nifias, como con-
secuencla 1as nifias 1m1tan menos a los persona -
Jes agre51vos.

Hay ciertos programas que prefieren los varones y ciertos pro-~
gramas qﬁe prefieren ver las nifias, ya que tanto los nifios como las
nifias se identifican con ciertos personajes de acuerdo a su sexo.

En la televisién muchos de los personajes son del sexo masculi
mno, debido a que ellos representan la accién, el dinamismo, mien-
tras que las mujeres adoptan un papel secundario, més pasivo y pro
pio a las labores del hogar. Por lo que los nifios tienden més a
identificarse con ciertos personajes, que la mayorla de las veces
presentan conducta agresiva, ademds de que a los nifios se les sue-
le gratificar en esa serie de actos.

\

i / /( Hipftesis 3. La televisién es uno de los modelos de imitacién
- mds importante para los nifios.

Como se ha visto, las personas imitan el comportamiento de o-
tras, ese comportamiento que‘sirfe de modelo puede ser directamen-
te observado y més especificamente presentéao en medios de comuni-
cacibén. Y de los medios de comunicacidén, la televisidén es la més
integradora de todos nuestros sentidosj; asi mismo, se tiene acceso
a ella para satisfacer ciertas necesidades como la de diversidn,
identificacidén, escape y sustitucidén afectiva.

Por ello se le considera como uno de los modelos mds importan-

tes, independientemente de acuellos cue retoma de la familia o de
los grupos a los gue pertenece,
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2.3 Objetivos y actividades.

Para las hipdtesis antes propuestas es necesario plantear ob-
jetivos y actividades, las cuales mencionamos a coniinuacién.

Para la Hipétesis No. 1
Demostrar el contenido agresivo que se d4 en la representacién men-
tal de los nifios. ' _ -
Conocer cudnto tiempo dedican los nifios a ver la televisidn.
Realizar un andlisis de contenido de los programas televisados,
Identificar el tlpo de programas que estdn viendo los nifios.
Observar la conducta agresiva en una situacién de juego.

Para la Hipdtesis No. 2
Especificar si el tipo de representacibén que se han formado de la
conducta agresiva los nifios y las niﬁaémcorresponde a su rol-—=so=
cial. - ‘ |
Identificar que tipo de programas ven los varones y gue tipo de
programas ven las mujeres, de acuerdo a su rol social.
Comparar dichos programas para conocer las diferencias que existen
entre uno y ‘otro sexo en cuanto a su seleccién telev191va. )
Ver el Indice de agres16n en un Juego libre,

Para la Hipétesis No. 3
Justlflcar que la televisién es una fuente de 1nfluen01a importan-
te en la conducta del-nifio.
Determinar la importancia que tiene la imitacién de modelos ( fami
lia, amigos y televisién ) que observa el nifio.
Detectar la importancia que tiene la televisidn para el nifio.
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2,4 vVariables.

2.4.1

c)

2.4.2

Variables independientes.- entre las variables independien-
que se utilizaron tenemos: sexo, conducta agresiva y tiempo.

Sexo: para determinar quienes ven més programas de contenido

agresivo los nifios o las nifas.,

Conducta agresiva: para ver la manifestacién de ésta en las
actividades del niflo.

Tiempo: es un indicador para sefialar la intensidad con la
cual se vieron los programas de televisidén y comprobar asi
si la televisién es un factor de influencia para que se for-
me una representacién de la conducta.

Yariablés dependientes.- las variables dependientes que se

"emplearon en el disefio son :

)

Indice de agre91v1dad de los programas ¢ es un indicador

que seﬁala las posibles caracterlzac1ones que puede tener
un programa con respecto a los grados de agresidén que se

presentan en €1.

Roles sociales : 8irvié para establecer el papel que de-
sempefian socialmente los nifios y las nifias.

Edad : se empled§ para constatar entre las edades de 7 y 10
en cuil se ven mds programas de tipo agresivo.

Representacién mental : éste indicador se usé para encon-
trar la concepcidén e idea que se tiene sobre la conducta

agresiva.




34
_2,5 Disefio.

Eo este disefio cuaéi-experimental,bse utilizd una matriz de
3 x 3, estableciéndose una clasificacién de los sujetos en 9 gru-
pos, en cada grupo hubo un nimero proporcional de nifios y nifias,
de los cuales se obtuvé una distribucién dependiendo del tiempo——
( coordenadas Y ) y del tipo de programas vistos ( coorden%ﬂés X)

Con esta clasificacidn se tiene que los sujetos que formaron
parte de cada uno de los grupos, ostentaron caracteristicas intra-
grupales semejantes y distintas intergrupales.

Los sujetos que se encuentran en la primera linea de forma ho-
rizontal son aduellos que no ven demasiados programas agresivos,
distribuidos en tres caregorias de tiempo, es decir hubo sujetos
que no ven programas agresivos y ademds ven poco tiempo la televi-
sibén, ( grupo 1 ); en el ( grupo 2 ), se encuentran los sujetos
que no ven ?rogramas agresivos y ven la televisién moderadamente;
‘en el(grupo 3), se encontraron sujetos que ven pocos programas -
agresivos, vero que ven mucho tiempo la televisién.

En la siguiente 1lfnea horizontal se encuentran los sujetos
que ven prdgramas considerados como medianamente agresivos en las
mismas categorfas de tiempo, formando los grupos 4, 5 y 6.

Finalmente en la tercera l{nea horizontal se encuentran los -

sujetos que ven programas considerados como muy agresivos, también
en las mismas categofias de tiempo, formando los grupos 7, 8y 9.

_Con esta clasificacién de nueve grupos se pretendié encontrar
los sujetos que ven programas en diferentes frecuencias para obser
var las diferencias de conducta que presentaron los sujetos de a~
cuerdo al tiempo y al tipo de programas.

./ El tratemiento estadistico que se aplicdé fue a partir de la
“regresién miltiple, utilizando especificamente el coeficiente de
correlacién para determinar la relacién que existe entre el tiempo
( variable Y ) y el sexo, la edad, la representacién mental y el -
tipo de programas ( variable X ), y ver si es significativo éste
"para que se 6riginen cambios de conducta en los sujetos investiga-
dos; para ello también se empled el programa Crosstabs.
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2,6 Instrumentos y procedimiento.

De acuerdo a los objetivos propuestos en esta investigacién
se hizo necesario el usoc de los siguientes instrumentos:

Se utilizé un primer cuestionario, cuyo contenido fue de 16
preguntas; la aplicacién de este cuestionario, se realizé en un -
aula de una escuela primaria; se dividié é los sujetos en dos gru-
pos con el objeto de tener un mayor control durante su aplicacién,
después de proporcionarles el cuestionario y l4piz, se les dijo

- que debfan marcar con una palomita aquella respuesta mis parecida
a lo que cada uno hiciera.

Con el fin de conocer el tiempo que los sujetos ven televisién?
se retomaron los {tems del 1 al 7 del mismo cuestionario, as{ tam-,f
bién se tomaron los {tems 8 y 9 para identificar los programas queﬁ4?
ven los nifios con mayor frecuencia. _ ‘\

Para conocer la representacién mental que tienen de la conducj//
agresiva, para ello se emplearon los {tems 10 al 16 del mismo cuest
tionario No. 1. |

El cuestionario No. 1, entre otros instrumentos; se utilizé -
para la solucién de la Hipétesis de trabajo 1b : Los nifios que ven
.~ programas de contenido por mucho tiempo, van a tener una represen-
tacién mental de la conducta agresiva diferente a la de los nifios
que ven programés de contenido poco agresivo.

Se procedié a codificar la informacién del cuestionario No.l
en forma verbal, haciendo preguntas sinénimas a las del cuestiona-
rio.

Asi mismo para poder sefialar si los 35 programas que apare-
cen en el cuestionario 1, transmiten o no conductas agresivas; se
ocupé una gufa de observacibn, para realizar el andlisis de conte-
nido. .

Dicha gufa comprende dos columnas, con 9 y 8 categorias res-
pectivamente, que se sefiala a continuacién:




37
Programa Hora Duracién
Personajes
Agresién fisica ’ Agresibén verbal
Categoria Frec. Categoria Frec.
l. Golpear con ob. 1. Bromas S.
2, Golpear sin ob. 2. Risas bur.
3. Perseguir 3. Disminuir E.
4. Disparar 4, Chismorreo
5. Gestos 5. Rechazo
6. Empujones 6. Amenaza V.
7. Amenaza F. T. Gritar
8. Inmovilizar 8. Regafiar

9. Aplastamiento

CATEGORIAS : | |
Agresién fisica.- Conjunto de acciones que implican la motricidad
de una manera violenta, intencionada.

Agresibn Verbal.- Conjunto de acciones que impliean la expresién
verbal, de manera que dafien en forma intenciona-
da a otro sujeto.

l.Golpear con objetos.~ Accién intencionada con un objeto que le -~
provogue dolor al otro.

2.Golpear sin objetos.- Accifén intencionada sin utilizar objeto
- alguno, tnicamente provoca un dafio con al-
guna parte de su cuerpo(manos, pies,cabeza,
etc.) que le provocan dolor al otro.
3.Perseguir, -~ Acozamiento de un sujeto a otro con el fin de hacer-
le dafio, molestarlo o perjudicarlo.

' & Disparar.- Lanzar algo con un objeto(pistola, resortera, arco,
honda, rayo lasser, cafién, etc.) hacia un sujeto de~
terminado con la intensién de perjudicarlo.

5.Gestos.~ Aqui se tomaron dos clases de gestos, los Faciales y -
los Corporales, (Faciales, cuando sélo se ocupa la cara
para demostrar propdsitos de desagrado), Corporales,mo-~
vimientos de alguna parte del cuerpo con la intensién -

determinada.
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Empujones.— Obligar a un sujeto a que cambie de lugar, que se
mueva del sitio que ocupa produciéndole algin dafio
o molestia. , ” .
Amenaza fisica.- Dar a entender con actos o palabras qué se -
' quiere hacer algin mal a otro.
Inmovilizacidn.- acto agresi?o en el cual se impide a otro cual

quier movimiento, ya sea atdndolo o sujetédn-
dolo.

©f” Aplastamiento.- Accidn en la cual con objetos de mayor tamafio

10.
11.

12,

13,
14,
15.
16.

17,

se tiende a aprenzar y daifiar a otro sujeto-ob
jeto, modificando su estructura inicial.
Bromas sarcésticas.- burla cruel, irdnica o mordaz con que se
ofende o maltrata a un sujeto.
Risa burlona.- Accién o ademén del rostro con el que se pone
: S s
en ridiculo a una persona.
Disminuir estatus.- Hacer sentir menos al otro. provocédndole"

una ridiculizacidén hacia su persona o hacia

las cosas que hace o que tiene.

Chismorreo.- Noticia verdadera o falsa con la que se pretende

indisponer o dafiar a unos sujetos con otros.
Rechazo.- Accidn que provoca el apartamiento de un sujeto del
resto del grupo. |
Amenaza verbal.- Dar a entender en forma oral que se quiere ha
cer algin mal al otro. A
Gritar.- Hablar a grandes voces, manifestando desaprobacién y
desagrado.
Regafiar.~ Gesto de un sujeto acompafiado de palabras é4speras
para demostrar enfado o disgusto por una accidén co-
metida.

se Con dicha guia de observacién se analizé durante un mes c/u de

los

35 programas presentados en el cuestionario No. 2, para tal e-

fecto, las tres observadoras se reunieron en una casa, no sin an-

tes haber ensayado, con el objeto de que hubiera concordancia en

el andlisis de cada una. Cada una con su guia de observacidén para

anotar en ella el nimero de agresiones observadas, por intervalos
de 5 minutos cada uno; el tiempo de andlisis de cada programa fue

m
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de un mes, con un promedlo de 5 programas analizados dlarlamente,
para as{ al término del andlisis sumar los actos agresivos y divi-
dirlo entre el numero de programas analizados y obtener un prome-
dio de actos agresivos por programa. Y de esta manera se determina
ron los programas que presentan agresién constante ( minimo 6 ac-
tos por programa ). “

- Asi también los programas se clasificaron en tres catego-
rias, poco, mediano ¥y muy agres1vos, dependiendo de que tan cons-
tantes apare01an los actos agresivos en los 30 minutos de cada pro
grama. Los suaetos fueron clasificados en 9 grupos, en funcién del

tiempo y del tipo de programas que se observaban, asi se encontro
:que el grupo No. 1, es el que menos tiempo veia los programas, si-
ﬂ:endo estos poco agresivos; el grupo 9 tuvo caracteristicas contra-
rias al grupo No. 1. ) 7

. se= Dos dias después de c1a31flcados los sujetos, se realizé
con ellos un experlmento que consistié en 1o siguiente:

Se les presenté un programa de telev1516n, aquél que en la -
) guia de observacién habfa registrado més actos agresivos durante
. 15-minutos, el mismo programa para todos;'cada obserﬁadora se en-
cargé de ver cudl era la actitud de los miembros de un grupo espe-
cifico y registrar en una guia de observacién, similar a la que -
se utilizé para el andlisis de los programas, los actos agresivos,
ello se hizo para todos los sujetos de los 9 grupos, que para tal
efecto se clasificaron en subgrupos de 3 personas, fueron pasan&o
6 grupos por programa diario ( 30 minutos ), todo esto se realizé
en una casa. - -

Después de que los sujetos habian presenciado los 15 minutos
" de programa, se les dijo que jugarian eligiendo para ello al per-
sonaje de la televisién, que més les haya gustado, con el objeto
de ver que tan agresiva era su conducta dentro del juego, ésto -
también fue registrado en la gufa de observacidén, ademds de que -
en ella estaban contenidés las 17 categorias antes mencionadas,
en la misma se fueron anotando las agresiones que cada sujeto rea
1lizé en cada 5 minutos de los 15 que duré el juego. -
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ee— Después de que todos los sujetos observaron el programa de
televisién y realizaron los juegos, se les presentd una l4mina du-
te 15 segundos, en la cual aparecian dos siluetas, se les pidi -
que realizardn una historia de lo que habfan visto en la lémina,”
asi como un dibujo de su mismo relato, para tal efecto se les pro-
porcionaron hdjas, ldpiz y goma, las indicaciones fueron:
T nge voy a mostrar una lédmina quiero éue la observes muy bién, por-
que después en esta hoja vas a escribir una historia de lo que veas
puede ser pequefia o grande, como quieras; al final dlbuaas a los
personajes de esta historia”.
Se les dié un tiempo de 15 minutos para realizar la tarea.
Dias después de la realizacién de la historia ¥y los dibujos por
los sujetos, se les aplicé el segundo cuestionario en un aula de -
la escuela primaria- con cuyo contenido ( 31 items ) se_pretende

|
|
|
conocer la 1mportanc1a de los medios de commicacién, principalmen
te la telev1316n y las relaciones de. los. sujetos con su familia y ,
amigos; las indicaciones, lugar, hora y material fueron similares
a laé del primer cuestionario.

Se retomaron los items 1, 2, 3, 4 y 5 de este segundo cuestio-
nario para confirmar la Hip6t331s general'

‘La televisién es una de las fuentes por la cual se pueden ob-
servar modelos de conducta agresiva, considerando que interviene
en la formacién de 1a representacién mental de la conducta agresi-

‘va en los nifios.

' Por lo tanto estos items fueron ocupados para conocer la uti-
lizacién que hacen los nifios de los medios de comunicacidén, entre
ellos la televisién principalmente.
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CAPITULO 3
LA AGRESION A TRAVES DE LA TELEVISION

3.1 Importancia de la televisién.

En el caso de los 100 nifios a los que se entrevisté, se encon-
tré que la televisién representa el medio de comunicacién més uti-
lizado. El 954 de los sujetos aseguran ver la televisién diaria-
mente, mlentras que los otros medios, como la radio, el cine,el -
periédico, libros y rev1stas pasan a ocupar un plano menor de im-
portancla.

Después de la telev1316n, el radio es el medio con el que los
nifios estén més en contacto; el cine lo frecuentan poco y por lo
general el perlédlco, libros y revistas casi no son utilizados.

Lo anterior se pﬁede constatar en la tabla y grédfica Né.l.

, Primeramente vemos el uso predominante de la televisién sobre
otros medios, esto debido a varias caracteristicas que la componen:
a) Es fécil su acceso, en la casa de cada nifio entrevistado

se encontré por lo menos un aparato televisivo.

b) Existe un horario de la televisién compaginable con la es-
cuela, es decir ya sea por la mafiana o por la tarde el nifio puede
hacer uso de ella, independientemente del turno al que asista a la
escuela, debido a que se transmiten programas desde las 7.00 A.M
hasta las 12:00 P.M. |

c) No se requiere un desembolso monetario para ver la televi-
sién como en el caso contrario del cine o de los medios gréficos.

d) Evita el desplazamiento fisico del nifio, la televisién per-
manece en un lugar fijo, no asi para ir al cine o algin otro sitio.




Tabla No. 1

USO DE LOS MEDIOS DE COMUNICACION POR LOS NIRNOS

Medios de comunicacidn
TELEVISION -
S{ diariamente

Np diariamente
RADIO
No lo oigo

Menos de 1 hora
De 1 a 2 hrs.,

De 2 a 3 hrs,
MAs de 3 hrs.

CINE

1l vez a la semana
1l cada 2 semanas
1l vez al mes

1 cada 2 6§ 3 meses
Casi nunca

PERIODICO
Casi nunca

1 vez al mes
1l vez a la semana

2 6§ 3 veces a la
semana.

LIBROS Y REVISTAS
Si leo
No leo

TR e 32%

42

Frecuencia Porcentaje
T T 95%
FHHH+ - 5%

100%
R 15¢
+H++ bbb 14%
B 0 30%
Ftt b+ 9%

100%
bt . 5%
s ‘ 5%
b+ 13%
E  m e S e 16%
T 61%
100%
i TIT IT
. T6%
N n s s e 4 13%
FRFRFI. \ 6%
o+t 5%
100%
BRaasa e 9%
H
THEfTgprrtrredy 914
1008
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El segundo lugar es ocupado por el radio, se le dedican en pro
medio una o dos horas al dia, hay sujetos que la utilizan en inter
valos cortos ( 14% ) y hasta tres horas diarias ( 32% ), su uso re
presenta casi una tercera parte en comparacién con la televisién.

En cuanto al periddico, se encontrd que un 5% de los sujetos
lo utilizan durante una o dos veces a la semana, en su mayoria es-

" te medio no es utilizado por la muestra.
- Los datos sobre el uso del cine son también poccos, el 16% de
los sujetos acuden a él una vez cada dos 6§ tres meses, mientras -
que el 61% confirma que casi nunca asiste a 1.

El caso de los cuentos o revistas y libros representan un por-
centaje bajo, un 9% tan solo hace uso de estos medios.

Se podria decir que los medios grificos, para esta muestra, son po
co preferentes por lo que no son utilizados de manera frecuente.

Tiempo que dedican los nifios a ver la televisién.

El tiempo que dedican los nifios de la muestra para ver la televi-
816n diariamente se clasifica en tres categorias:

Categoria ;,nlnos que ven entre 1 hora y 2 horas con 59 minu-
tos. -

Categoria g nifios que ven entre 3 horas y 4 horas con 59 minu-
tos. ' .
Categoria ;,niﬁos que ven eptre 5 horas y 7 horas con 59 minu-
tos. R
En la éategoria 1 se encuentra un total de 18 sujetos, 7 de ellos
| del sexo masculino y 11 del sexo femenino. Se condidera que es-
tos nifios ven poco tiempo la televisidn, aprox1madamente entre 3

¥ 5 programas diariamente,

“"De la categoria 2 existen 39 sujetos, 19 del sexo masculino y 20
del femenino, a estos sujetos se les considera que ven medianamen-
te la televisién. ‘

Y en la categoria 3 se encuentran 26 sujetos, 11 del sexo masculi-
no y 15 del femenino, considerando que ven mucho tiempo la televi-

sién, se calcula que ven entre 10 y 14 programas diariamente.

e e
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Grdfica No.1
USO DE LOS MEDIOS DE COMUNICACION
POR LOS NIKOS.
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Ver gréfica No. 2.

Es necesario tomar en cuenta que estas cifras varian cuando los
sujetos estan en clase y cuando entran en periddo de vacaciones,
debido a que los canales de televisién transmiten durante la mafia-
na y la tarde programas especiales cuando los nifios no van a la es
cuela ( incluyendo los sébados.y domingos ).

Gréfica No. 2 Tiempo que dedican los nifios
a"ver la televisién por sexo.
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Tabla No.

2

TIEMPO QUE DEDICAN LOS NINOS A VER LA TELEVISION.

Categoria 1

Categoria 2

Categoria 3

46

Sexo
Edaa | ¥ | F | # | M F| | ¥ | F| 4
7 0 1 5.6 1 3 10.3| 1 1 7.7
8 3 5 44,4 | 12 |12 61.5| 6 6 46.2
9 3|5 44,4 | 6 5 28.2| 3 7 38.5
10 1 0 5.6 0 0 0 1 1 T.7
7z T 11 18 19 20 39 11 15 26
Ss
% 38.9 1 61.1 1] 100 48.7 1 51.3{ 100 42.3 | 57.7| 100
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Programas de televisidn que estan viendo los nifios.

En el caso de los programas que estan viendo los nifios de la -
muestra, se encontré que las llamadas caricaturas o dibujos anima-
dos son los mds vistos, los otros tipos de programas que también
ven aunque en menor porcentaje son:
telenovelas, musicales, comedias de situacién, de aventuras, peli-
culas, deportivas, informativas y educativas.

Ver grifica y tabla No. 3

Entre los dibujos animados que més gustan a los nifios, se en-
cuentran "Los cazafantasmas", "Tom y Jerry", "Los pitufos", "Gigi",
"Candy", etc., entre los programas de comedia de situacién encon-
tramos a: "Batman y Robin", "Disneylandia", "La mujer bidnica", —-
et¢. o
Los programas cémico musicales también tienen mucha preferencia,
en ellos veﬂ y escuchan a sus artistas favoritos; nifios y adoles-
centes de "moda" como el caso de Lucerito, Luis Miguel, el grupo
" "Menudo" o "Timbiriche”, etc. ' '

AZf mismo se ve la preferencia de las telenovelas por las mujeres,
'éunque en el peribdo en qﬁe fueron registrados los datos se encon-
tré un fendmeno muy"relevahte con este tipo de contenido, se vié-
tanto a los nifios como a las nifias interesados por 2 novelas:
"Quincééﬁera" y "Rosa éalvaje". Se sefiala que es relevante esta in
formacidn porqﬁe la méyoria de las veces se ha sefialado que las te
lenovelas son exclusivos para el entretenimiento de las mujeres,
no asi{ para los hombres,

En el caso de los programas informativos y educativos existe
muy poca preferencia, encontrando con ello que la televisi6n no -
se ve con éste interés por parte de los sujetos, sino que se pre-
fieren otro tipo de contenido con el fin de lograr diversifén y en-
tretenimiento,

El evitar el tipo de contenido educativo puede relacionarse con -
el hecho de gue si se situa el uso entre la recompensa qué se re-
cibe y el esfuerzo que amerita por parte del nifio, es posible que

este tipo de contenido amerite mis energia por parte del receptor,
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0 que sea menos recompensante pasando asi a ser menos placentero
Yy pof tanto menos vistos. i

En el caso del programa educativo "Plaza sésamo, se encontrd
que combina el entretenimiento con la educacidén, en este programa
el objetivo es brindar ayuda a nifios de pre-escolar y ehllos prime
ros afios de educacién primaria ( lo y 20 grado ) a través de perso
najes del agrado de los nifios, de juegos y actividades recreativas.
No por el hecho de que los nifios eviten ver programas de contenido
informativo o educativo, no se aprende de la televisién; aprenden
de lo que viven los personajes, aprenden a reforzar las normas so-
ciales, en algunos identifica pasajes histéricos 6"simplemente se-
deja llevar por la fantasia.

Las pelfculas son poco preferidas también, por lo general en
la televisidén son pocas las ocasiones en que dedican este conteni-
do a los nifios, en su mayorfa las pelfculas son de clasificacién

B§ C ( propias para adolescentes y adultos ).
' Tabla No. 3

PREFERENCIA DE LOS NINOS POR DIFERENTES
CONTENIDOS DE LA TELEVISION.

_Programa ’ it %i
Caricaturas 43 75
Telenovelas 31 4
Musicales 12 3
Comedias de situacién 5 8
Pelfculas 4 3
Deportivas 2 6
Informativos 1 -
Educativos 2 1




Grafica ‘No. 3

PREFERENCIA DE LOS NINOS POR DIFERENTES CONTENIDOS
DE LA TELEVISION.
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Grifica No. 4 080781

100. USO QUE HACE EL NINO DE LA TELEVISION.

90r

80!r

70}

60}
50}
40, 634 66% 814 T4%
30
20}

10#

HABITO "PLEITOS, ENTRETE- EMOCIONANTE
BALAZOS". NIMIENTO.




52

En un porcentaje de 61% se determina que los padres tienen un
control sobre los programas gue los sujetos estén viendo, probable
mente ese control sea para evitar que los nifios vean programas
considerados con clasificacién para adultos. 4

El control que se tiene para imponer la hora de ir a dormir
es de un 59%, es decir, este porcentaje ya tiene una hora fija
( 21:00 hrs. ) para ir a la cama por la noche, mientras que el 41%
no tiene una hora fija para esa actividad, por lo que se promueve
en ellos que vean programas nocturnos no clasificados para su edad
Yy por consiguiente que aumente el numero de horas que ocupan para
ver diariamente la televisién.

Por tanto, encontramos gque el prohibir cierto tipo de progra-
.mas; el imponer la hora de irse a la cama o el prohibir que el ni-
filo vea la televisién, mientras no haya terminado la tarea escolar,
son précticas disciplinarias en muchos hogares, en los cuales la
televisién resulta ser un instrumento para castigar o gratificar,
dependiendo de quién y cémo se aplique.

Ver gréifica No. 5 ‘

CONTROL DE LOS PADRES SOBRE LA TELEVISION,
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Relacidén de los nifios con su familia y amigos.

Las relaciones que se encontraron entre la familia y los amigos
de los nifios de la muestra fueron: -
Estos datos se pueden ver en la tabla siguiente.

Tabla No. 4
RELACION DE LOS NINOS CON SU FAMILIA Y AMIGOS.

" Categoria Familia Amigos
Padres Hermanos| Escuela Casa
Mucho muy
') >
a gusto 41% 28% 17% 23%
Bien 27% 35% 29% 22%
Mds o menos 27% 27% 34% 23%
Un poco mal 3% 9% - 8% 22%
Mal 24 2% 124 10%

En el caso de la familia se encontré que con los padres el 41%
de los nifios se encuentra mucho muy a gusto, mientras que un 27%,
lo ocupan las categorias bien y mds o menos. Tan sélo un minimo
porcentaje ( 3% y 2% ) aseguran que las relaciones con los padres
son malas.

Con los hermanos los porcentajes son mids o menos semejantes

a los anteriores, las relaciones son buenas y en un porcentaje ba-
jo sefiala también que no se llevan bien.

Por lo que, las relaciones familiareé serdn un indicador de
que la influencia que reciban los nifios serid favorable para adop-
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tar una conducta apropiada dentro del contexto en el cual se de-
senvuelven.

En las interrelaciones con los amigos, encontramos que los ni-
flos no perciben una relacidn gratificante, tan sélo un 17% conside
ra que se siente "mucho muy a gusto" con sus amigos de la escuela
y‘un 23% con los amigos que viven cerca de su casa.

Con la categoria "M4s o menos a gusto"'se encuentran el 34% y
el 23% de las relaciones con los amigos de la escuela y de la casa
respectivamente, mientras que un 12% y un 10% respectivamente con-
sideran que no se sienten nada bien con los demds nifios con los -
gque conviven. De esta forma, las relaciones con los amigos de la
escuela y los de la casa influirén de una manera no directa y en
menor comparacién con los de su familia.

La televisidén contribuird de este modo a reforzar todos los
conceptos que el nifio aprende y maneja en la familia y con los a-

migos:‘_
3.2 La representacién mental a través de la televisién.

Programas de televisién.

El nivel de agresividad de los programas que estdn, viendo los ni-
fios de la muestra fue obtenido por medio de un andlisis de conte-
hido. El menor nimero de actos calculados fue de 6 en espacio
de 25 minutos y un méximo de 62 en el mismo tiempo.
La clasificacién que se dié con los 21 programas analizados

fue de 3 categorias:

Categoria 1 de 45 a 62

Categoria 2 de 25 a 44

Categoria 3 de 6 a 24

En la tabla No.5 se puede determinar la clasificacién que se dif
de los programas de acuerdo al numero de actos que reportaron te-

ner en promedio.
Los programas que presentaron un mayor indice de actos agresi-

vos fueron: "Tom y Jerry", "lLa pantera rosa", y "Batman", estos -

programas de Dibujos animados, son los mds seleccionados y a su -
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vez son los que presentan entre 51 y 62 actos agresivos en cada
programa. A

Entre los programas considerados como medianamente agresivos
encontramos los de 2 contenidos diferentes caricaturas ¥y telenove
las, en el primero encontramos a : "Los picapiedra", "Ewoks", "los
Muppets"; en el otro estdn: "Quinceafiera" y "Rosa salvaje".
En la tercera categoria se clasificaron a : "Remi", "Candy", "Ani-
males, animales", "Plaza sésamo”, "TNT", de contenidos diferentes
caricaturas, educativo, telenovela, musical y comedia de situacién.

"Tabla No.

CLASIFICACION DE PROGRAMAS POR SU CONTENIDO AGRESIVO. i
CONTENIDO PROGRAMA No.DE ACTOS . CLASIFICACION
caricatura  Tom y Jerry 62 3a
caricatura Pantera rosa 56 3a
comedia de sit. Batman 51 3a
caricatura Pitufos 47 3a
caricatura Cazafantasmas 39 2a
caricatura Jem 39 2a
caricatura Picapiedra 37 2a
caricatura Ewoks 35 2a
caricatura Muppets »'30 . 2a
caricatura Ruy ' 29 2a
caricatura Gigi 28 2a
comedia de sit. Chiquilladas 28 2a
telenovela Quinceafiera 27 2a
telenovela Rosa salvaje 27 2a
caricatura Candy 15 la
caricatura = Remi 11 la
comedia de sit. Blanco y negro 11 - la
comedia de sit. Corre G C corre 10 la
telenovela Victoria 8 la
educativo Animales, animales 7 la

musical TNT 7 la
educativo Plaza sésamo 6 la
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Manifestacién de actos agresivos en los programas de la T.V.

La repfesentacién mental es un proceso cognitivo y como tal
. es interiorizado, Piaget en la formacidn del simbolo en el nifio
( 1987 ) sefiala que se puede detectar esa representacién a través
de ciertas manifestaciones como son el dibujo, el relato y el jue
g0«

A partir de la observacidén de modelos como los presentados en
los programas de televisidén, el nifio se forma una representacién
acerca de los comportamientos que tienen cada uno de los persona-
jes, influyendo posteriormente en los conceptos que se forman so-
bre ellos y de sus actos.

El uso de determinados términos o conceptos indican la forma-
cidén positiva o0 negativa de los actos que se le han presentado,
originando as{ la creacién de sus significados, que en su mayoria
tienden a ser semejantes a los demés sujetos.

Para identificar los conceptos de indole agresivo que manejos
ron los sujetos de la muestra, a partir de la representacién que
tienen formada, se recurrid principalmente a los conceptos "Bueno
y malo", los cuales son empleados en casi todos los programas cu-
yo contenido es el de dar diversién y entretenimiento como lo son
los dibujos animados, las telenovelas, las comedias de situacién
y peliculas.

En el término"malo", principalmente se consideraron a los persona-

jes que de alguna manera pretenden dafiar a los otros; ese dafio pue

de ser desde su forma verbal ( regafio, palabras insultantes, etc),

hasta su forma fisica ( golpes, puntapiés, empujones, etc ).

Y son considerados como "Buenos" a los personajes que ayudan, pro
. tegen, cuidan, etc., desinteresadamente el bienestar y los intere

ses de los demds.

De esta forma y con la ayuda de la tabla No. 5

se encontré que de los 83 sujetos de la muestra, el 38% de ellos

prefieren al personaje "Batman", del mismo programa, el cual pre-

senta un promedio de agresividad de 51 actos por cada 25 minutos

de transmisién diaria; un 31% prefieren a los personajes de "Tom

y Jerry" con un promedio de 62 actos por cada 25 minutos de trans

misién; el 17% se identificesron con 2 personajes de la telenovela

/—_—f

s e
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"Rosa salvaje",la cual presenta 27 actos agresivos en promedio por
programa, y con un 9% se encuentran los "Cazafantasmas" con 39 ac-
tos agresivos manifestados durante 25 minutos diariamente.

a) Historia.
Por medio de la historia se identificaron algunos de los concep-

tos sobre la conducta agresiva que manejan los nifios de la muestra.

En cada caso, el argumento era el mismo; un hombre amenazando .
o tratando de sorprender a una mujer con un arma. En las histo -
rias los sujetos relataban esa situacidén, algunos nifios sélo la ar
gumentaban descriptivamente, en donde Unicamente especificaban -
las caracteristicas de las personas; otros lo hacian secuenciando-
lo tratando de gue los personajes dialogaran lo que estaba suce -
diendo; algunos més describfan el lugar y el momento de los hechos.

No se presentaron diferencias numéricas muy marcadas respecto
al manejo de conceptos entre los 9 grupos que se formaron.

Tabla No. 6
CONCEPTOS AGRESIVOS UTILIZADOS POR ILOS GRUPOS
EN LA HISTORIA.

Conceptos

Hobar

Asaltar . . IS
Sefior » o . . P

Ladrén : ,
Bandi do [ L L L4 L 4

|_Ratero * M

Amenazsa . . . o

Agseginar

Jat aI' L] L3 [ [ ] L

Dafiar
Critar
Golpear . . . . . .
Denununcia,pol. . .

Encarcelar :
Castigar . . . .
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En el andlisis de los grupos se describe de manera general el

contenido de las historias y 1los coqceptos que utilizaron:

GRUPO

GRUPO

GRUPO

GRUPO

GRUPO

No. 1 Ineluyen amenaza entre las dos siluetas, se 44 una -~

No.

No.

No.

No.

2

4

concepcién de lo que es permitido y lo que no lo es.
No se presenta el dafio fisico entre los personajes,
el tema principal de la historia se refiere al despo-
jo material, los conceptos que mis aparecen en éste
grupo son: asalto, amenaza y la denuncia.

En este grupo los sujetos hablan de amenaza entre los
personajes de la historia, relacionadas con el despo-
jo material, se manejan los conceptos de asalto, robo
y ratero. |

Los sujetos de este grupo caracterizan a sus persone-
jes como nifios y a los adultos como la autoridadAy -
proteccibén, distinguen entre las acciones que merecen
un castigo, se manejan los términos de ladrén, casti-
gar y matar, éste Wltimo término aparece como algo
més agresivo que los otros coﬁggptos ¥ que en los -
otros dos grupos.

Los sujetos hacen un relato en el cual los personajes
son mis activos ( realizan mds acciones ), se mencio-
na el robo o despojo material, sefialando ademéds el -
castigo que lleva implfcito; utilizan los conceptos
de ladrén, golpear, robar, escapar y el representante
de la ley ( policia ).

También los sujetos agui hablan de castigar, al final

de las historias los sujetos dan consejos; los con-

ceptos mis utilizados son ratero, encarcelamiento, ro
bar y asesinato. Las amenazas que hacen los persona-
jes son verbales, no sefialan la agresién fisica; ade-

mis se presenta un vocabulario m4s amplio acerca de

- -
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GRUPO No.

GRUPO No.

GRUPO No.

7

8

9
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- lo que es malo; los nifios dan a los personajes una -

6

edad adulta, lo que significa que los adultos son -~
quienes cometen con mayor frecuencia ese tipo de ac-
ciones., Seilalan el encarcelamiento como castigo a -
sus actos.

Este grupo maneja constantemente conceptos agresivos
como robar, matar, ladrdn, bandido, dafiar, utilizan
el concepto de lo malo.

Las historias siguen una secuencia, sefialan 1o gque
van haciendo los personajes, se menciona también el
castigo como el resultado de una mala accién.

Los personajes de las historias se dafian fisicamente
implicando el movimiento en sus dibujos; los persona

~jes que se mencionan son nifios, as{ que de alguna ma

nera los relacionan con ellos mismos.

Se observa en é1 un uso escaso de ideas de agresién,
est4 mds bien enfocado hacia el aspecto verbal y no
hacia el dafio fisico; también se tiene idea de que
lo malo merece un castigo. Los sujetos consideran -
que es en la edad adulta en donde se cometen més ac-
tos indebidos; los términos més utilizados en este -
grupo son: matar, robar, golpear y encarcelar.

Se hace un frecuente uso de conceptos en cuanto a la
agresién: disparar, golpear, amenazar, robar, encar-
celar y ladrén. Se utiliza el término encarcelar co
mo un castigo, se maneja a los personajes como adul-
tos, los cuales tienden a atacar a las mujeres; ade-
mis la agresifén es un medio de poder, a través de la
fuerza se despoja a los demds de sus bienes.

Presenta un vocabulario mads amplio que todos los an-
teriores, los conceptos en el aspecto agresivo son:

matar, golpear, robar, dafiar, perseguir, y asaltar.
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Se habla de amenazas y ataque fisico, por lo que el concepto "ma-
lo" se haya muy desarrollado en éste grupo. Los personajes gue
se mencionan son adultos, pueden ser ladrones, asaltantes o asesi
nos.

La historia que realizaron los niﬁés en relacién con el tiem-
po y el tipo de programas que estin viendo, remitirse a la Tabla
No. 7 indicaron gue: |

1) Cuando los programas presentan un indice bajo de conteni-

do agresivo en poco tiempo, las historias presentarin tam
bién pocos conceptos agresivos; en el caso de mediano ti-
empo los conceptos utilizados tendrén podé diferencia al

e e s T .

anterior. Por lo que los conceptos que se puedan formar -
0 reforzar en la representacién mental de los nifios serd
poco significativo para presentar conductas agresivas.

2) A partir de los programas de contenido medianamente agre-

| sivo y vistas poco tiempo remitiridn a que los conceptos
mane jados en las historias presenten poco contenido agre
sivo al igual que cuando se este viendo mediano tiempo.
Cuando se este viendo categoria 3 de mucho tiempo seri
poca la diferencia que exista en relacién con las otras
dos categorias. |

3) PFinalmente, en los programas que presentan un contenido
de mucha agresividad en relacién a los programas que se
estan viendo en poco tiempo, los conceptos que se manejen
en las historias serdn también pocos, y en el caso en gque
el tiempo es considerado como medianoc y mucho es poca la
diferencia en comparacién con el primero.

Como ya se habia sefialado anteriormente, no se presentan diferen-
cias cuantitativas muy significativas respecto al manejo de concep
tos agresivos en las historias, se puede considerar entonces que -
el tiempo y el contenido agresivo de los programas no influye de
manera considerable en los sujetos para que se utilicen o formen

conceptos muy agresivos, cuando se describan o relaten situaciones.
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Tabla No. 7
RELACION IZNTRE HORA HISTORIA CONTRA PROGRAMA.
POCO MEDIANO MUCHO
Hist,
Hora. 112 3 % 1 2 % 1 2 3 %
1 6 4 0 41.7| 8 2 30.3] 4 2 0 23.1
2 4 8 2 58.3] 9 5 42,41 4 6 1 42 3
3 o|o 0 0 3 5 27.3] 2 5 | 2 4.6
% 41,7 50 8.3 LO0 {6Q6136.4 100138.5f 50 1.5 pOO
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Dibujo:

En el caso de los dibujos se encontraron los siguientes ele-

GRUPO No. 1 Sus dibujos son pacificos, se ven estdticos, sin movi

GRUPO

GRUPO

GRUPO

GRUPO

GRUPO

No.

No.

No.

No.

No.

miento, casi no presentan gestos agresivos.

Los dibujos también son pasivos, no estdn en una acti
tud agresiva, plasmaron los dibujos muy semejantes a
los que se les mostré en la lémina.

Los dibujos muestran actividad, tienen movimiento, las
.armas dibujadas son exageradas al tamafio real del que
se les mostré.

- Los dibujos denotan actividad, tienen una secuencia,

son mis detallados que los anteriores, aparece el sig
bolo del castigo ( un policfa ), el cual se presenta
arrestando al criminal,

Denotan una actividad agresiva, los personajes se ven
como si tuvieran movimiento y reflejan actitudes agre

sivas.

Los dibujos son més detallados, presentan posicién
fisica y gestos agresivos.

GRUPO No. 7 Los dibujos estédn relacionados y corresponden a la his

toria, la mitad de ellos son activos en cuanto a sus

gestos y posicién.

GRUPO No. 8 En el dibujo, lo mis sobresaliente es el arma, la cual

se presenta en gran dimensidn en comparacién con el ta.
maiio de los personajes; no presentan gestos violentos,
ademds de permanecer en una posicidn estitica.

GRUPO No. 9 Siguen la secuencia de la historia, son poco detalla-
dos, se presentan pocos gestos sélo representan accidn de asalto.




65

c) Juegos.

En los juegos las actividades agresivas pueden ser .desde el
simple gesto de la cara ( ensefiar la lengua a otro, fruncir las cg
jas, una actitud de enojo, etc. ); hasta actividades motoras méis -
complicadas ( tomar algin objeto y arrojarlo a otro, golpear deli-
beradamente, dar un manotazo o patada intencionalmente a otro, etc)
Y en el casa de las agresiones verbales, se encontraron los insul-
tos, las palabras soeces, regafios, etc.

Las caracter{sticas observables que presentaron los sujetos en
una actividad de juego por grupo son las siguientes:

GRUPO No. 1 En la situacién de juego, los sujetos presentan un in-
dice mds alto de agresividad verbal comparada con la
fisica; no se presenta casi el dafio de persona a perso
na, las categorias mds sobresalientes es éste son:
riéas burlonas, chismorreo, amenaza verbal, gestos y
empujones,

GRUPO No. 2 En este grupo también se presenta la agresividad ver-
bal en un fndice méds alto comparadas con las actitu-
des fisicas del grupo, son semejantes las categorias
con el grupo anterior; se agregarian aqui los golpes
con y sin objeto, en un indice bajo.

GRUPO No. 3 También prevalece la agresién verbal, la agresién fisi
ca se presenta en pocas ocasiones, ya que no se presen
tan acciones en las que se dafien fisicamente a la per-
sona.

GRUPO No. 4 En éste grupo se empieza a diferenciar las agresiones
fisicas de las verbales, la fisica es superior a la -

verbal, se tiende a atacar méds fisicamente.

GRUPO No. 5 Se dd un cierto equilibrio entre los dos tipos de agre
- sibn, se presentan ambas en un porcentaje semejante.
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GRUPO No.

GRUPO No.
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Se observa un predominio de la agresidén fisica sobre
la verbal; las actitudes como golpear, perseguir y em
pujar son las mis utilizadas por los sujetos de éste

grupo. -

Las conductas agresivas en éste grupo son pocas, las
més manifiestas son los gestos, los empujones y gritos.
Son pocos los miembros por lo que fueron pocas las o-
portunidades para actuar més agresivamente.

En éste grupo se observd una gran cantidad de actos
agresivos, tanto f{sicos como verbales, se manifesta-

‘ron activamente durante el juego, existib la persisten

cia de agresiones fisicas.

Es el grupo que mayor agresividad present6 en todas
sus categorfas ( verbales y fisicas ), se observé de-
masiada actividad en los actos representados; sus su-
jetos estuvieron en constante movimiento, las agresio-
nes més manifiestas fueron los golpes, la amenaza fisi
ca, y la inmovilizacién, que en otros grupds no se pre
sentaron.

Las diferencias que se encontraron entre los grupos son muy

notorias, mientras que en los grupos 1, 2 y 3 existié el predomi-

nio de conductas agresivas verbales, en los grupos 7, 8 y 3 se -

dié mds la actividad fisica, se presenté mds accibén y més dinamis
mo. Los grupos 4, 5 y 6 presentaron conductas intermedias entre

los grupos anteriores, manifestaron tanto conductas verbales como
f{sicas mayores a las primeras, pero menores a las terceras. ‘
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En la relacibén que se d4 de las conductas agresivas (fisicas y -

verbales) aparecidas en los juegos con los tipos de programa y el

tiempo para verlos se encontré que:

Ver tabla No. 8
RELACION DEL JUEGO Y PROGRAMA CONTRA HORA

POCO MEDIANO MUCHO
Prog.
1 2 |3 % | 1 2 3 % 21 3 %

Juego

1 8 (10 {5 [88.5( 5 0 1 |15.4 1|0 |5.6
2 2 0 1 |11.5 9|11} 5 |64.1 1| 3 |22.2
3 0 0 0 0| o0 3 5 |20.5 7 6 |72.2

% 38.5| 38.5 23.1 100{35.9/35.9 28.2 100 50 |50 {100

1) En la categorfa de menor tiempo, la actividad en el juego pre-
senté pocas conductas agresivas, en su mayoria fueron expresio-

nes verbales y minimamente fisicas.
2) En la categoriz de mediano tiempo, y en relacién a los conteni-
dos medianamente agresivos, los sujetos se ubicaron también en

una actividad de juego intermedio, en donde las manifestaciones

verbales y fisicas fueron proporcionales.
3) En la categoria mucho tiempo, las conductas agresivas en el jue

go fueron mAds manifiestas, se present$ en un porcentaje mayor

( 72.2 ) en relacién con el contenido de los programas.

Por consiguiente, se determindé una mayor actividad agresiva

en el juego, cuando es mayor el tiempo que se ven programas de al-

to contenido agresivo.

B R i
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3.3 Roles sociales.

Conducta agresiva en niflos y nifias.

Estadisticamente, por medio de la correlacién miltiple y crossta-
bulation se encontrd lo siguiente:

Juego, en el juego que eligieron los sujetos y que efectua-
ron, se observd que dentro de la categoria de poco agresivo se ha-
yan el 42.94 a los nifios y el 57.1% a las nifias, del total de suje
tos que realizaron los juegos, descubriendo en los dos casos, tan-~
to en las nifias como en los niflos que el mayor porcentaje dentro -
de esa categoria de poco agresivo, se presenté entre las edades de
8 y 9 afios. Ver tabla No. 1 del anexo.

En la categoria de medianamente agresivo, se hayan tanto los
nifios como las nifias en igual porcentaje, notdndose el mayor nume-
ro de estos sujetos entre las edades de 8 y 7 afios con un 39.4% y
34.4% respectivamente.

Categoria muy agresivo, se loecalizan dentro de ella el 60% y
el 40% de nifias, el mayor némero en las edades de 8 ( 43.3% ) y 9
( 40% ) afios de edad, de ambos sexos, tabla 1.

Por los resultados obtenidos en los juegos realizados por los suje
tos, quienes mostraron mAs actos agrésivos fueron los nifios, sien-
do que en los casos, en que las nifias tenfan tales conductas agre-
sivas, fueron principalmente de indole verbal y no tanto fisica.
Entre la edad y el sexo en relacién con los juegos se descubrib -
una significancia de 0,5242

Historia, los actos agresivos que aparecieron en el relato tam
bién fueron clasificados en poco, medianamente y muy agresivo. Se
noté que en la categoria de poco, el porcentaje de nifios y nifias
es proporcional, observando que el porcéntaje mayor tanto de niflos
como de nifias esta entre las edades de 8 a 9 afios.

Categoria medianamente agresivo, se hayan un 51.44% sujetos de
sexo masculino y 48.6% de sexo femenino, con 56.8% de 8 afios,29.7%
de 9 afios, 8.1% de 10 afios y el resto 5.4% de 7 afios.

Ver tabla No. 2 del anexo.
En la clasificacién de muy agresivo se encontr$ un 62.5% del

total de sexo femenino y 37.5% de sexo masculino, respecto a las

i — , -
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edades 47.5% de 8 afios, 40% de 9 afios y 12.5% de 7 afios, ver tabla
No. 2.

En este caso, en la categoria de muy agresivo, el porcentaje
de nifias es mayor al de nifios, observando que en las nifias se d4ié
un mayor uso de conceptos agresivos, en tanto que en los nifios se

noté esa agresién pero en forma fisica y més disposicidén a actuar.
La significancia entre la edad, sexo e historia es de 0.6698.

Programas, categoria poco agresivo. En esta categoria, hay un
35.1% de nifios y un 23.9% de nifias.

Categoria medianamente agresiva, Se encontré que el total de
sujetos que intervinieron en el experimento, un 37.8% son sujetos
del sexo masculino y un 41l.3% pertenecen al femenino.

Categoria muy agresivo. En esta categoria hay un 27% de nifios
y un 34% gde niﬁas, que manifesbaron este tipo de conducta.

Ver tabla No. 3 del anexo. -

En los programas las nifias mostraron més agresién que los nifios al
observar el programa que se les present$, aunque la diferencia no
fue muy significativa.

Tiempo, el tiempo que los sujetos ven programas de televisién
se clasificé en +tres categorias: poco tiempo el 29.7% de los ni-
flos ve programas poco agresivos, el 32.6% de las nifias, esta en es
te caso. '

Mediano tiempo, se hay6 que el 51.4% de los nifios esta en es-
ta categoria, as{ mismo hay un 43% de nifias.

Mucho tiempo, un 18.94 de nifios se encuentra en esta catego-
ria, en tanto que de nifias hay un 23.9%.
Ver tabla No. 4 del anexo, -
Es un porcentaje mayor de nifias quienes ven més programas de tele-
visién, con la observacién de que el contenido de agresién en ellos
es menor al de los programas que los nifios ven. '

Se noté una diferencia en cuanto a los personajes de televisi-
én que los nifios y las nifias imitan ya que se observ$é que por par
te de las nifias hubo idéntificacién con personajes femeninos y en
los casos en los que se presentb agresién, esta fue de tipo ver-
bal,. a diferencia de los nifios en los que hubo preferencia por -
aguelloes personajes que manifiestan su fuerzé fisica.

s
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Es decir aquellos que prefieren la agresién manifiesta.

Las nifias, cuando juegan a'representar a un personaje de tele
visién manifestaron su identificacién con modelos femeninos, los
personajes que més eligieron son: -

1. JEM, ( 45% ), entre sus caracter{sticas como personaje se
encuentran que es una jovencita, que ayuda a los demds, tiene a-
venturas en las cuales siempre gana por medio de sus poderes migi-
cos.

2. GIGI, ( 20% ), es una nifia alegre, que con su magia ayuda
a los demis, tiene muchos amigos y amigas, hace el "bien" .

3. CANDY, ( 16% ), es una jovencita que ayuda también a sus -
amigos, que sufre mucho, que todos sus amigos la protegen.

En las actitudes fisicas de las nifias, se notaron los pellis-
cos, el jalarse el cabello, gestos faciales y amenazas,

En el caso de los hombres se manifestaron mds las conductas
fisicas y el uso de palabras soeces. Los golpes con las manos, em-
pujones, el perseguir, el inmovilizar son caracteristicas en los
nifios cuando juegan.

Entre los personajes que més eligen los nifios estén:

1. BATMAN, ( 384 ), es un defensor de los hombres, lucha por
el "bien" defiende a los desvalidos y siempre gana contra los ma-
los.

2., SUPERMAN, ( 254 ) tiene las mismas caracteristicas que el
anferior, ademds de ser sumamente fuerte y poder volar.

3. HE-MAN, ( 18% ), es un defensor de las causas "justas",
tiene una personalidad secreta, ayuda a los deméds sin ser recono-
cido.

Como se sefilalaba,su actividad verbal en los juegos tiende a -
ser a través de gritos y remarcadas palabras ofensivas.
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3.4 Discusién y coneclusiones.

La televisién resulta ser un medio de influencia social para
los sujetos, aunque no se puede sefialar que totalmente las conduc
| tas que el nifio manifiesta son resultado de la influencia recibi-
da a través de éste medio. Por lo que, en su mayoria, los ni-
fios prefieren de entre otros medios de comunicacién a la televi-
sién, pues en ella encuentran entretenimiento, diversién, aprendi
zaje, etc.

También las relaciones con la familia y los amigos, son impor-
tantes para la adopcién de la conducta agresiva, debido a que el
nifio retoma las demostraciones gratificantes o rechazantes que se
le presentan para manifestar su propia conducta.

La representacién mental que presentaron los nifios sobre la
conducta agresiva gira en tormo principalmente a los conceptos -
"Bueno y Malo", los cuales se presentan en funcién a situaciones
cotidianas y en general al contenido que les circunda, siendo so-
bre todo retomados como una normatividad, aprendido de los demés
y reforzada a través de los medios de comumicacién, escencialmen-
te de la televisién.

La representacién mental que manifestaron los nifios respec-
40 a la conducta agresiva por medio del dibujo y la historia fue
semejante en cada uno de los grupos, considerando entonces que el
manejo de conceptos agresivos aprendidos por medio de la televi-
sién, no tendrin mucha significancia cuando se les presenten si-
tuaciones descriptivas en donde tengan los nifios que narrarlas.

Mientras que, cuando se tratan de.actuar o exponer corporal
mente las mismas situaciones, los nifios presentaron una mayor -
agresién tanto fisica como verbalmente, siendo importante aqui el
manejo del tiempo y del tipo de contenido de los programas.

Como se demostrd entonces, mientras esten viendo poco conte- |
nido agresivo y en s{ poco tiempo, las conductas agresivas en el (
juego serin poco frecuentes y por el contrario, mientras se este
viendo mucho tiempo los contenidos muy agrefivos en los juegos

se manifestardn méds las conductas agresivas.
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Asi mismo, se presentan diferencias en cuanto a la forma de ex-
presar la agresién, en los primeros grupos ( 1, 2 y 3 ) se expre-
sé en su mayorfa la forma verbzl y los deméds grupos ( 7, 8 y 9 )
optaron mis a utilizar la forma fisica. ‘

Se encontré también que la televisién al ser utilizada diaria
mente en un Indice alto, provocé una mayor influencia sobre los
sujetos cuando juegan a representar a algin personaje que se les
indique.

En el andlisis de contenido realizado en los programas se en-

contré que en la mayorfa de ellos efectivamente se maneja la lu-
cha por la sobrevivencia'y el poder, Lorenz ( 1966 ) ya sefialaba
esto, é1 decia que -el hombre y los animales adoptan una actitud
agresiva con el fin de sobrevivir y conservar sus propiedades,

Tal vez ese sea el Ynico punto con el que se estd de acuerdo

\ con Lorenz en esta investigacifn; con Bandura se encuentra que hay
una mayor relacién pues es importante retomar que las conductas -
son aprendidas a través de modelos y de la experiencia que tenga
el sujeto. En el caso de los sujetos de la muestra, se pudo com-
probar que si se estén aprendiendo las conductas de los personajes
que estédn viendo por medio de la televisién.

No siempre esas conductas se manifiestan en forma inmediata
sino que se encuentran latentes en la representacién mental que -
se forman los sujetos, esperando la acasién o situacién para pre-
sentarse.

En cuanto a los roles sociales que desempefian los sujetos se

pudo notar que los nifios acogen méds las conductas agresivas fisi-
cas, mientras que las nifias se inclinan méds por las conductas agre
sivas verbales. -

Porque como lo dice Klineber, el papel de la mujer en las so-
ciedades se ha estereotipado de tal manera que deben ser menos -
agresivas en comparacibén con las conductas que retoman los varo-
nes.

Greenfield ( 1985 ), sefiala también que la televisién presem-
ta modelos altamente estereotipados de los papeles tanto femeni-

nos como masculinos, por lo gque la jdentificaeién que surgié en-

st
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tre los personajes que retomaron los sujetos también eran este-

reotipados.

También en la cuestién de roles sociales se encontrd que las
manifestaciones agresivas son diferentes entre los nifios y las
nifias; en los varones se ddn mds las actitudes de fuerza fisica,
mientras que en las mujeres son més sobresalientes las actitudes
verbales.

En las limitaciones esti que en una situacién cotidiana no -
se podria asegurar que se dén las mismas conductas que los perso-
najes de la televisién, debido a que se tomé la imitacién de per-
sonajes en juegos y no tanto en situaciones reales,
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ANEXO I

CUESTIONARIO 1
Marca con unz palomita en el renglén lo que se parece més a
" 1lo que td haces.
1. Ves televisidn todos los dias.
| SI NO
//é. En los dfas que vas a la escuela, ;cuidnto tiempo ves televisién?

No veo televisién

Menos de 1 hora
1 6 2 horas

36 4 horas

5 horas o mis

3. ;Qué programas ves de lunes a viernes?
4. ;Qué programas ves los sdbados?
5. ;Qué programas ves los Domingos?

%. ;Cudndo ves més televisién?
entre semana
los fines de semana
todos los dias de la semana
7. ;Cudndo te gusta ver mis televisién?
en la tarde
en la noche
a cualquier hora
8. De la siguiente lista de programas marca con una palomita los
'~ que td ves y ademis que tanto te gustan: ' '
PROGRAMA °  ME GUSTA ME GUSTA ME GUSTA NO 1O
MUCHO MAS O MENOS POCO VEO
1.BATMAN Y ROBIN
2.PLAZA SESAMO
3,BLANCO Y NEGRO
4. QUINCEANERA
5.MUCHAS NOTICIAS
6.RUY, PEQUENO CID

7. MUNDO DE JUGUETE
8. LOS PITUFOS
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«PROGRAMA YE GUSTA ME GUSTA ME GUSTA NO 1O

‘ MUCHO MAS O MENOS POCO VEO.
9.CHIQUILLADAS

10. VICTORIA |

11.7T0M Y JERRY ]

12. GIGI

13.ROSA SALVAJE

14.L0S CAZAFANTASMAS
15.CANDY

16.RINA

17.10S TRANSFORMES
18.DIA A DIA

19, TNT l

20.LA HORA DEL GANE.
21. EWOKS

22 ,ANIMALES ANIMALES
23,PEQUENOS MUPPETS

24 ,REMI

25.PEQUENOS PICAPIEDRA
26.CORRE GC CORRE
27.MEXICO EN LA CULTURA
28.DISNEYLANDIA

29.EN FAMILIA

30.UNA SONRISA CON CEPILLIN
31.MONKIKIS

32.CALABOZO Y DRAGONES
33.JEM '
34.LA PANTERA ROSA
35.PAJARO LOCO

9.De la lista anterior, ;Cuéles son los 5 que mis te gustan?
10.Sefiala 5 de tus personajes favoritos:

11. En los programas que ves, ;hay personajes buenos y malos?

12. ;Por qué crees que son buenos?
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13. ;Por qué crees que son malos?
l 14. ;Qué hacen para ganar los buenos?
15. ;Qué hacen para ganar los malos?

16. Si td fueras un personaje de la televisién, ;Quién te gusta-

ria ser de los siguientes : TOM, JERRY, ROSA SALVAJE, DULCINA
BATMAN, GATUBELA, JEM.

POR QUE

Nombre
Edad
Grado

Domicilio
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CUESTIONARIO 2
Marca con una palomita en el renglén lo que se parece mis a
lo que td haces. '

Af(//l. ;Cada cuando lees un periébdico?
casi nunca
una vez al mes

una vez a la semana

2 0 3 veces a la semana

4 0 5 veces a la semana

2///' 2. ;Cada cudndo vas al cine?

una vez por semana
una cada dos semanas
una vez al mes
una vez cada dos o tres meses
casi nunca

3. ;Cuédnto tiempo oyes el radio cada dfa?
no lo oigo
menos de una hora al dia
de una a 2 horas al dia
de 2 6 3 horas al dfa
méds de 3 horas al dia

4, Durante la semana pasada ; Cudntos cuentos leiste?
R \} _
| S4iVes televisibn todos los dfas?
| s{ No
(/54 ;Qué prefieres hacer cuando no estéds en la escuela?
estar con tus papés
jugar
leer
salir a la calle
ver la televisién
7. ;Qué haces cuando vas a ver televisién?
prendo la televisidén para ver lo que hay
- veo el teleguia o el periédico para ver que progra-

' mas hay en la televisién.
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ya .me se de memoria lo que hay en la televisién.
prendo la televisidén y veo lo que sea.

8. La mayoria de las veces, ;quién escoge los programas que ves?
yo
papd
mama

r hermanos
primos
amigos
sirvienta
9, Marca con una palomita, si estas de acuerdo o no, con las si-
guientes frases:
Mi papid o mi mamid me regafian cuando veo mucha televisién.

Si No

A veces me castigan sin ver la televisién.
Si No «

Mi pap4 o mi mami me prohiben ver algunos programas de T.V.
Si No

" Yo me voy a dormir a la hora que gquiero
Si No
10. Veo la televisidn porque me entretiene mucho
| siempre
a veces

casi nunca

11. Veo la televisién porque es emocionante
siempre
a veces
casi nunca

12. Veo la televisién porque hay muchos pleitos y balazos.

siempre
a veces
casi nunca

13. Veo la televisidn porque ya me acostumbre a verla diario.

siempre

a veces

s
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______casi nunca
14, Veo la televisidn porque es lo que siempre hago cuando estoy

en casa.

| siempre ~

\I ~ a veces

t casi nunca

“ 15, Veo la televisién porque asi no me siento solo N

. siempre H
i a veces
casi nunca

: : 16, Veo la televisién porque me ayuda a tener mis amigos.
l siempre

a veces
{ casi nunca
17, Veo la televisiédn para poder platicar con mis amigos.
siempre

iR I T WY i e TS

a veces
casi nunca
18. Veo la televisién porque me ensefia cosas a las que puedo jugar
con mis amigos.
-siempre
a veces
casi nunca
19, Veo la televisién para ver los mismos programas que ven mis
omigos. -
siempre
a veces
casi nunca
20. Veo la televisién porque me ensefia las cosas que puedo hacer
cuando estoy con los demés. ’
siempre
a veces

casi nunca

21, ;Qué tan seguido ves a td papé?

vive en mi casa y lo veo muy seguido

vive en mi casa y lo veo de vez en cuando

vive en mi aasa y casi nunca lo veo
no vive en mi casa.

e -
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22, ;Qué tan seguido ves a tu mamd?
vive en mi casa y la veo muy seguido.
vive en mi casa y la veo de ves en cuando
vive en mi casa ¥y casi nunca la veo
no vive en mi casa.
23. ;Cémo te llevas con tus papis?
‘ | mucho mejor de como mis amigos se llevan con sus papés
Un poco mejor de como mis amigos se llevan con sus - |

papés.
igual como mis amigos se llevan con sus papés.
un poco peor de como mis amigos se llevan con sus pa-
pés.
mucho peor de como mis amigos se llevan con sus papés.

24, ;Cudntos hermanos o hermanas tienes?
Pon el ndmero

25. ;Cémo te llevas con tus hermanas o hermanas?
mucho muy bien
bien
més o menos bien
! un poco mal
mal

26. ;Cémo te llevas con tus compafieros de la escuela?

mucho muy bien

bien

mds o menos bien

un poco mel

mal
27. ;Cémo te llevas con tus amigos que no van en tu escuela? l
mucho muy bien g
bien |
mids o menos bien 1

un poco mal
mal

28. ;Qué tan a gusto te sientes cuando estds con tus papés?
mucho muy a gusto
muy a gusto
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mis o menos a gusto
poco a gusto
nada a gusto

29, ;Qué tan agusto te sientes cuando estas con tus hermanos y
hermanas?

Mucho muy agusto
Muy agusto
M4s o menos a gusto
poco agusto
nada agusto
30. ;Qué tan agusto te sientes con tus éompaﬁerOS'de la escuela?
mucho muy agusto
muy agusto
més o menos agusto %
poco agusto ’ é
nada agusto
31. ;Qué tan agusto te sientes con tus amigos que no van en tu es«
cuela?
mucho muy agusto
muy a gusto
mds o menos a gusto
poco agusto |
nada agusto

Nombre

Edad
Grado__
;En dénde vives?

Colonia
Calle y No.




1.

’20

3.
4,
Se
6.
Te

8.

9.

ANEXO 1II

GUIA DE OBSERVACION

PARA LA TELEVISION Y LOS JUEGOS.

Programa

Hora DURACION

Personajes

Agresién fisica
Categorfa Prec,
Golpear con ob.
Golpear sin ob.
Perseguir
Disparar

Gestos

Empujones
Amenaza f.
Inmovilizar
Aplastamiento

Agresibén verbal

Categoria Prec.

1,
2.
3.
4,
5.
6.
7.
8.

Bromas s.
Risas bur.
Disminuir E.
Chismorreo
Rechazo
Amenaza v.
Gritar
Regafiar
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DIBUJOS.
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ANEX O IV

ROLES SOCIALES

RELACION ENTRE EDAD SEX0O CONTRA JUEGO.

' ' Tabla No. 1

POCO MEDIANO MUCHO ;

Sexo |
- M F | % M .| P | % M P 4 ' |

Edad i
7 o | 2 |o.5|8 |11 [39.4 2 |3 he.7 ;

\

8 6 | 6 [57.1] 7 4 (34,40 7 | 6 p3.3

-9 2 |4 [28.6] 1 |1 6.3 3 9 |40

10 1l 0 |4.8] 0 0 o 0 0 0

% 42,9 | 57.1 100| 50 | 50 |100 | 40 |60 | 100
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ROLES SOCIALES

Tabla No. 2

'RELACION ENTRE EDAD SEXO CONTRA HISTORIA.

POCO MEDIANO MUCHO
Sexo
. M F % M F % M F %
ad -
7 o 0 0 1 1 5.4 1 4 [12.5
8 2 (2 |66.71 12| 9 |s68| 7. |12 |47.5
9 1| 1(33.34 |7 |2a7| 7 |9 |40
10 0olo |o [2 [1 ]8.1] oo [o
% |50 | 50 [100 |51.4]|48.6|100|37.5 [62.5 hoo
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ROLES SOCIALES
Tabla No; 3

RELACION ENTRE JUEGO PROGRAMA CONTRA SEXO.

Prog. .
Yoogs—] 1 21 3 4 1 2 3 %

1 6 | 5/1 (347 |6 |5 [39.1

2 715 4 |143.2] 4 7 5 [34.8

3 o |4 |5 |24a3] 0] 6 |6 |26.1

% 35.1(37.8127 1100 | 239 ¥1.3(34.8[100




ANEXO IV

ROLES SOCIALES
Tabla No. 4

RELACION ENTRE HORA HISTORIA CONTRA SEXO, .

. M P
st.
1 2 3 % |1 2 3 %
Hora
1 |9 2 |0 R9.7| 96 |0 |32.6

2 |5 |11 | 3 BPl.4|12 |8 | 0 |43.5

3 1 6 o p8.9/ 4 4 3 239

%  |40.5[51.4] 8.1 100 (54.3(39.1] 6.5/ 100




