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PARA MANDAR LA ANTROPOLOGIA A LA PORRA

Interaccién, juegos y simbolos en las aficiones de dos estadios de futbol' en la zona central de México

...que haya juicio
que del cansancio haga vicio
y tras un hinchado de cuero
que el mundo llama pelota
corra ansioso y afanado!
Cuanto mejor es sentado,
Buscar los pies a una sota
Que moler piernas y brazos!
Si el cuero fuera de vino
Aun no fuera desatino
Sacarle el alma a pedazos.
Pero perder el aliento
Con una y otra mudanza
Y alcanzar, cuando se alcanza,
Un cuero lleno de viento;
Y cuando, una pierna rota
Brama un pobre jugador
Ver al compas del dolor
Ir brincando la pelota.

Juan Ruiz de Alarcén
Las paredes oyen

INTRODUCCION

El mejor consejo que jamas oi es el siguiente, olvidese
de todo y oclpese del futbol; es bueno para la salud.
Abel Quezada

Un fantasma recorre el mundo, el fantasma del futbolismo. De Montserrat a Brasil, de Sri
Lanka a Sudafrica, el mejor regalo de Oxford a la humanidad penetra en todos lados, arrebata
audiencias a todos los demas espectaculos y convierte hasta a los impavidos y decentes ciudadanos
ingleses en hordas rugientes y exaltadas. Al grito universal de gol, (que, como dice Galeano, nunca
es gol, sino goooooooool!!) [2000: 9], millones de personas se levantan cada semana en todos los
rincones del planeta, naciones, continentes enteros sufren y se alborozan con cada uno de los

noventa minutos de la batalla, en el campo verde del honor, delimitado con cal.

A lo mejor no se nota, pero resulta que soy un aficionado incurable al “panbol”z, yo, COmo

muchos millones mas; lo heredé de mi padre, con quien comparto pasion y colores de equipo.

' A lo largo de todo mi trabajo, hablaré de “futbol” y no de “fitbol”, supongo que los amigos sudamericanos podrian
alegar en contra de ¢éste uso del término, pero finalmente cada quien escribe desde su lugar de origen, y en México ese es
el uso general de la palabra.
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Durante mas tiempo del que tal vez seria recomendable, me he dedicado a perderme en las tribunas
del estadio o en el sillon ante la pantalla de un televisor, en los ires y venires de esa bola pintada en
! blanco y negro generalmente, que trata de escabullirse a la red. Con el futbol he reido, he llorado, he
conocido de cerca la angustia, la desesperacion, el alborozo, Ja rabia y la decepcion, entre otras
tantas cosas. Pero lo mas notable no es s6lo que yo sea un caso perdido en lo que al futbol se refiere,

lo verdaderamente interesante €s que no SOy el unico. Aqui y alla, veo y escucho a mis primos, mis

vecinos, mis amigos y gente a la que nunca he visto, que también saltan y gritan, que son participes

de ese frenesi que significa un gol a favor y de la pesadumbre que implica un gol en contra.

Y, mientras por una lado, como aficionado me uno a la celebracién de una anotacion en los
tres palos, por otro, cOmo investigador social me conmociono ante esa explosion de sentimientos; de
simbolos; de interpretaciones, y ante la forma en que este juego se€ desliza a la vida cotidiana. Al
mirar al amigo que no fue a trabajar porque perdieron las Chivas, ante la nifia que no le habla a su

hermana porque ella no le va al América, ante los jovenes que se enzarzan a golpes porque piensan

ol arbitro los robd, que un cuadro es mejor que otro. Indagar en los recovecos de este deporte, nos
’ puede llevar por los conocidos rumbos de la identidad; la religiosidad; el género; el poder y la
violencia, por mencionar solo algunos de los multiples focos de atencion que se pueden encontrar
tanto los aficionados como los antropologos. El futbol est4 totalmente inmerso en nuestra cultura, es

un fenémeno cultural por excelencia, y la cultura es el territorio de busqueda por excelencia de la

antropologia.

El futbol es un hecho innegable. Esta en donde volteemos, aqui unos nifios jugando con una

lata, alld una bandera que cuelga de la antena de una casa, al lado nuestro pasa alguien con la
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camiseta de su héroe, mostrando orgulloso sus colores. Es necesario para mi entender y analizar este
fenomeno, tenemos que saber qué es lo que hace que muchos mexicanos se endeuden de manera
exorbitante para ir a ver a su equipo jugar a Japon; lo que sucede en los aficionados que deciden no
ir a trabajar al dia siguiente de la caida de su cuadro; hay que preguntarnos tantas cosas sobre esta
contienda, que siempre mi mayor miedo en esta investigacion ha sido el no poder ir en busca de todo

lo que yo quisiera buscar.

panbol” es un término de uso coloquial en Mexico para referirse al futbol, haciendo una alusion peyorativa de que es
(o era) un deporte preferentemente para las clases bajas, en el caso de “panbol” la referencia es a los panaderos, también
se utilizan expresiones como «futbol? Ni que fuera albapil”
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He de reconocer, que cuando comencé este trabajo, me sentia como el llanero solitario de la

antropologia, en valiente defensa de un tema ignorado y hasta vilipendiado. Para mi fortuna y gran
regocijo, esto no ha resultado ser asi, y he podido ir conociendo las propuestas y estudios de mucha
gente que estd también interesada de contar algo mas sobre el futbol. Los esfuerzos que resefiar¢ con
mayor amplitud lineas abajo, hechos por gente como Eduardo Archetti, Roberto Da Matta, Andr¢s

Féabregas o Pablo Alabarces han ido abriendo un camino por el que ya parece seguro transitar.

Y es que al final de cuentas, tanto si nos gusta como si nos es indiferente, el futbol termina
por ser concerniente a todos. Como un buen ejemplo esta el texto que a continuacion reproduzco
tomado de El fatbol a sol y sombra, en donde Eduardo Galeano narra la epopeya de un autor
uruguayo que escuchando el radio capto la sintonia de un partido de futbol, después de escucharlo
sin demasiado interés, al menos asi lo creyd, se dio cuenta de que estaba extrafiamente triste, y era

que el Pefiarol habia perdido, segin explica Galeano:

“H‘aeldaslmm.ﬂmmmemun.mwwmummmvnlamm.Pustanatanu'istemn
decidid cenar solo, por no amargarie la vida a nadie. éDe donde venia tanta tristeza? Paco ya estaba por creer que era una tristeza porque si,
nurlamramthsu‘mtﬂmummcuammm“nmmmuwntahatrlstenu‘mla?nﬁm‘ulhamacaiuo.ﬂeramma
del Pefiarol, y no lo sabia”. [ 2000: 124]

/Por qué sufrimos cuando pierde nuestro equipo? ¢Por qué guardamos ese cordial rencor,
que en ocasiones degenera en violencia contra los que comulgan con el equipo de todas nuestras
enemistades? ;por qué nosotros, seres civilizados del mundo occidental, tan propios y ecuanimes,
nos adornamos con colores chillones, nos pintamos la cara, y nos ponemos a gritar hasta la afonia,
siendo que ni siquiera pisamos el pasto? ;por qué saltamos y abrazamos al perfecto extrafio al lado
nuestro cuando cae el gol, siendo que si lo llegaramos a ver en la calle, lo mas seguro es que no

seriamos tan cordiales?

El futbol tiene algo, nos hace felices o desgraciados, y casi siempre en grado extremo. Todo
es cuestion de preguntarle a un mexicano de los penaltis en el 94 y veremos de nuevo aparecer el
desencanto y la desesperacidn en su rostro, o hablarle a un colombiano del 5 a 0 contra Argentina y
los sentimientos se invertiran. La idea de este proyecto reside no tanto en “descubrir” ese algo. Mi

idea es abrirlo, exponerlo y sobre todo, compartirlo, en términos futbolisticos, y yendo de todo




corazon contra Manuel Lapuente3 y sus cientos de émulos a nivel mundial, que privilegian el empate

por miedo a la derrota, el objetivo numero uno de este trabajo es dar espectaculo. Este es un
proyecto desde un aficionado al futbol, para los demas aficionados al futbol (y claro, también para
todos los que no son aficionados, en estos tiempos de tolerancia, hasta a los herejes los estimamos).

La cancha esta puesta, yo doy la primera patada y todos estan invitados a la cascarita.
EL PROBLEMA CENTRAL

Existen desde luego muchas formas de acercarse a un fenémeno tan amplio como puede ser
la porra. Por poner algunos ejemplos, se podria ver como una expresion de frustracion juvenil o de
enajenacion popular, ambos enfoques se han mirado ya en trabajos anteriores. Yo quiero abordar a
la porra a lo largo de esta investigacion como un espacio de construccion personal. ;muy bien? jmuy

bien!, ahora a ver si puedo darle un poco mas de profundidad a esta idea.

¢ Qué supone decir espacio de construccion personal? Supone muchas cosas; primero ver a la
porra como un espacio social especifico, que tiene sentido por si mismo, sin necesidad de concebirlo
como parte de algiin otro proceso social; luego, supone ver la porra como una construccion siempre
en proceso, No es una institucion inmutable y sélida, sino que es una constante interacciéon que esta
moviéndose y con ella sus integrantes; supone también, reconocer a los integrantes de una porra,
genéricamente conocidos como hinchas®, como agentes capaces de modificar y orientar sus
conductas, sin dejar de lado la importancia que el contexto social que los envuelve tiene en tales

conductas.

Evidentemente, mi intencién es superar la concepcién comun de las porras como espacios
mas o menos manipulados de enajenacién de los hinchas (sin negar que existen los intentos de
manipulacién y que suelen en muchos casos tener éxito) y tratar de avanzar hacia una vision de la
porra como un lugar pleno de sentido para los que participan en ella. Me interesa poder dar cuenta

de como se tejen, se construyen y se mueven las tensiones al interior de la porra; tensiones de tipo

3 Manuel Lapuente es un notorio director técnico mexicano, ha dirigido entre otros, a equipos como el Necaxa, el Puebla
y el América. Ha conseguido muchos titulos de liga, con un esquema decididamente defensivo, e incluso dio en una
entrevista esta joya “si quieren espectaculo, vayan al circo”. Se imaginaran que el juego ofensivo 'y vistoso no ha estado
nunca en los planes de este entrenador. Supongo que en cada pais habra algun representante del juego de férrea
defensiva, que privilegia ganar puntos sobre jugar agradando.

4 El término “hincha” es mas cercano al futbol sudamericano que al mexicano, aunque la expresion designa lo mismo, en
México es méas comun hablar de “aficionado”, pero me parece que “hincha” es utilizado de manera mas especifica para
el deporte de los patadas, de igual manera, en todo el texto trataré como sinénimos “hincha” y “aficionado™.




politico, de tipo cultural y sobre todo, de tipo lidico. La porra, este espacio de construccion social

es, primero que nada, un espacio de diversion.

Entonces, tratando de darle un orden a las multiples ambiciones con las que se construye este
trabajo, habria que enunciarlas asi: primero; en el mejor estilo del Dr. Frankenstein, darle “vida” a
mis sujetos de estudio, esto es, justificar y desarrollar los procesos que los hacen individuos actores
de su propia realidad, para poder integrarlos a este espacio de construccién personal, tengo que dar
cuenta de lo que entiendo por construccion personal. Segundo, para no perder de vista que de lo
que voy a tratar es en primera instancia un juego, quiero desarrollar lo que contiene este concepto,

sus caracteristicas propias y los principales procesos que toman lugar dentro del mismo.

Una vez que haya podido establecer el proceso de construccion del sujeto, y el marco en el
que se construye, que en este caso es el juego, mi siguiente destino seria tratar ahora de engarzar
ambos componentes. Esto es, una vez asentado que el hincha se construye como persona dentro del
juego, habrd que ver como se da este proceso, cuales son las fuerzas que intervienen en él. Y mi
conviccién es que muchos de los factores que intervienen en este proceso son de tipo simbdlico, son

éstos factores los que me interesa estudiar.

Asi, el proceso de construccion personal seria la negociaciéon continua de unos sujetos y su
contexto sociocultural, por medio de actividades de tipo simbdlico, que le permite a los actores la
expresion acerca de su status como individuos (“yo soy”) y como miembros de una comunidad
(“nosotros somos, ellos son”). Y este proceso puede reafirmar, pero también puede modificar dichas

actitudes.

Las preguntas serian entonces: primero, saber si realmente entra la porra en los limites de
este proceso de construccion personal, para lo cual, habria que resolver otros interrogantes mas, que
serian: conocer los principales elementos que integran, influyen y modifican este proceso y la
manera en como los actores se relacionan con ellos, esto es, si los aceptan, los modifican o de plano
los rechazan. Y después, algo todavia mas complejo, poder evaluar en donde y de qué manera, estos
procesos van configurando la persona del sujeto, o saber cuéles de los elementos involucrados
terminan siendo integrados por los sujetos a su presentacion. Es saber, tanto lo que el individuo

expresa a través de la porra, como saber lo que la porra modifica en los individuos. Podria también




decirse asi: me interesa conocer tanto los usos como las interpretaciones que ocurren dentro de la

porra y las relaciones entre ambos.

Y adelantando algunas respuestas a estos cuestionamientos iniciales, puedo decir que
efectivamente considero que los sujetos integran la porra primero para divertirse, pero también para
construirse (porque en la diversion encuentran precisamente esa posibilidad de construccion). Y me
parece que dicha construccion trabaja sobre todo en dos niveles importantes (que ciertamente no
seran los tUnicos, pero si los que voy a retomar en este trabajo), la cuestion de la relacion de
identidad-alteridad y las relaciones de poder en las que estan inmersos los actores. Y que el medio
de esta construccién lo constituye la representacion de un personaje social que contiene una serie

limitada de atributos simbélicos, fisicos y emocionales que es lo que denominamos el hincha.

ANTECEDENTES

Encontrar los antecedentes al futbol es tarea compleja, el origen de este noble juego se lo
pelean por igual griegos, romanos, japoneses y chinos (y, segin Rius, hasta mexicanos). Parece ser
que la teoria que goza de mas aceptacion es la que resefia Eduardo Galeano, quien habla de los
chinos, por ahi del siglo V antes de cristo, quienes ya daban patadas y no nada mas de kung-fu.

[2000 :25]

Se sabe también, ya de manera mas oficial, que el futbol tal y como lo conocemos nace en
Inglaterra, y que de ahi se escabulle entre los barcos para el resto del globo. Sabemos también que
en México, gracias a las minas manejadas por inversionistas e ingenieros ingleses, el balompié
encontré su  filén en Pachuca, en los terrenos sagrados de Real del Monte; donde se jugo el primer
partido dentro de nuestro territorio. La resefia de aquel mitico encuentro al lado de las minas,

recuperada por Manuel Seyde, nos deja el nombre de algunos de los pioneros:

“ummls.smv.mmmmnawnvummmmmmmv.mm.wmmlmas.mnmwm
Rule, Richard Jenkin, William Bray, Harry Ahraham fueron los primeros futbolistas, ahi, junto a las minas. Tiempos de la fotografia
rullailtl(:a.ni'mtlanlllmllal:lalindll'ﬂllmmmammmmvmnmtn.lamtnsmﬂm.mtm
hasta la rodilla.” (1984 311




Los nombres de los primeros aficionados, seguramente también gente de las minas, que
vociferaron en aquel encuentro no estdn registrados, pero es un hecho que al tiempo que nacia el

futbol, nacian los aficionados. No es tampoco el espiritu de este texto llevar a cabo una extensa

relacion de los pasos del futbol mexicano desde aquellas remotas épocas a nuestros dias, pero para

lograr una mejor comprension del contexto histérico de este juego, remito al lector a la obra de

Manuel Seyde La Fiesta del Alarido [1 084] y la de Fernando Mejia Barquero, Futbol Mexicano,
Glorias y Tragedias [1992].

De acuerdo con los anecdotarios de los dos autores citados, la final de la temporada 38-39 es
la primer nota grande de la aficion en nuestro pais; los necaxistas, molestos con el arbitro Fernando
Marcos, y sobre todo con el Asturias, equipo rival, quemaron el parque Asturias, indignados ante el
hostil trato contra el gran Horacio Casarin, idolo de los albirojos. Por razones obvias, el Asturias fue
el ultimo estadio de madera que se construyd, pero ya en aquellos afios en que la vida era todavia
en sepia, la porra advertia que no se limitarfa nunca a observar, sino que también seria protagonista

del juego.

No he encontrado ain un registro que me permita saber cuando nacen las porras organizadas
como tales, esto es, cOmo grupos que se separan del resto de la aficion. En la actualidad, no hay un
solo equipo del futbol nacional, ya sea de primera division o de la primera “a” (maravilloso
eufemismo para la segunda division) que no tenga por lo menos un par de porras, todas ellas
ataviadas con nombres que van desde lo grandioso (“la monumental”, “barra 517, “la plus”, “la

ultratuza™) hasta lo campechano o verdaderamente jocoso ( “la perra brava”, “libres y locos”, “los

hijos de la mermelada”).

Sin lugar a dudas, el antecedente inmediato de mi investigacion es el trabajo de Andrés
Fabregas, Lo Sagrado del Rebafio, en el cual realiza un estudio de la aficion de las chivas rayadas
del Guadalajara, trazando un enlace entre la aficion a las chivas y diversas identidades asumidas por
los aficionados, mas que nada frente al América. En resumen, las identidades que sefala el trabajo
de Fabregas, pueden describirse como la apropiacién de la identidad regionalista de Jalisco,

enmarcado en la lucha de la provincia contra el centralismo; la identificacion de los pobres contra

los ricos y la lucha de lo nacional (chivas) contra lo extranjerizante (Aguilas). A partir de este




trabajo de Fabregas, es que doy por sentado que la aficion al futbol permite, promueve y delimita la

adquisicion de identidades entre todos aquellos que se deciden a hinchar por algun equipo.

Otro trabajo importante es el de Amalia Signorelli en Antropologia Urbana donde trabaja con
los tiffosi napolitanos, y encuentra mecanismos de apropiacién y resignificacién de una ciudad a
través de la aficién a un equipo, asi como una investigacion del origen y comportamiento de al
menos dos porras importantes del equipo Napoles, investigando su conexion con actos delictivos y
violencia. Si bien el futbol no es el tema central de sus investigaciones, sino mas bien las relaciones
que establecen los sujetos con su entorno urbano, me parece que es notable por como demuestra que

la aficién a un equipo puede resumir la pertenencia a una region o, incluso, trascenderla.

En un tenor similar esté el trabajo de Eric Dunning en Inglaterra, sobre la violencia en los
estadios y los famosos hooligans. Uno de los aportes que més me sirven del trabajo de Dunning es la
idea de que los acontecimientos de violencia en las porras no son s6lo una causa, sino también un
efecto de todo un conglomerado de hechos sociales que preceden a la conformacién de una barra.
Trataré de desarrollar esto con mayor amplitud cuando hable de violencia, pero de momento puedo
apuntar que en muchos casos, la composicion social de una porra, y la importancia que puede tener
para el desarrollo de la masculinidad de sus integrantes puede ser un detonador importante de las
actitudes violentas. El hecho de que este juego no se encuentre aislado en la sociedad, es un
pensamiento vital para poder entender a las porras como sujetos con historia y contexto. El futbol es
salida, pero también es entrada, ni toda la violencia que se le asocia esta engendrada en el juego, ni
es solamente producto de presiones del exterior, una posicion mixta me parece que seria mas

adecuada.

En Sudamérica son notables los trabajos pioneros de Roberto Da Matta, quien enlaza mucho
las cuestiones del futbol con los mitos y los héroes populares, y de Eduardo Archetti, quien investiga
sobre el futbol como una actividad de desarrollo de la masculinidad. Finalmente, en CLACSO se ha
conformado un importante grupo de investigadores, coordinados por Pablo Alabarces, quienes han
publicado ya dos volumenes con articulos y resefias sobre investigaciones centradas principalmente
en este deporte, donde se abordan temas que van desde la relacién con el nacionalismo a la

religiosidad popular expresada a través de las hinchadas.




EL CONTEXTO

En lo que toca a la historia del futbol en México, a la hora de buscar mis puntos de

investigacion, me encuentro ante dos notables extremos, por un lado, en Aguascalientes el futbol de

primera division es una gran novedad, mientras que en Ledn, es un longevo acompafiante de la

ciudad de los zapatos.

Aguascalientes tiene estadio nuevo, el Victoria, llamado asi en honor y gloria a una cerveza
que se niegan a compartir con el resto del mundo los empresarios del grupo Modelo, quienes, por
cierto ya también habian bautizado al estadio de Torreon con el nombre de otro de sus productos,
Corona. El Victoria esta emplazado en donde antiguamente estaba el estadio municipal en la capital
del estado, justo al lado del veterano y memorable parque de base ball Alberto Romo Chavez, casa
de los Rieleros de Aguascalientes la aficion mas sentida durante casi todo el siglo XX por los
hidrocalidos, que por cierto ahora regresa y a unas dos cuadras de la casa del otro equipo de la

ciudad, las Panteras, que juegan en la liga nacional de Basketball.

En Leon, el Nou Camp, como popularmente se le conoce, aunque la pagina oficial del club lo
nombra como Estadio Leén, solo tiene de nuevo el sobrenombre. Esta ubicado en la principal
avenida de esta ciudad, la Lopez Mateos, a un costado de las enormes instalaciones de la Feria de
Leon. Este es un lugar con mucha historia futbolera y exhibe en sus vitrinas cinco copas de Liga y
dos de Torneo de Copa, la ultima de ellas obtenida con otro “cinco copas” como director técnico,

Antonio la “tota” Carvajal.

Aguascalientes recibio al Necaxa, equipo de gran nombre, pero escasa aficién, y de entrada
al menos, los resultados han sido positivos, todos los partidos de su primera temporada registraron
llenos. Es también de notarse el hecho de que tanto el estadio como el equipo son proclamados
como logros del Patronato de Futbol de Aguascalientes, que preside el antiguo alcalde de la ciudad
Luis Armando Reynoso Femat, quien ha manifestado publicamente su deseo de ser candidato a la

gubernatura del estado en 2004.

5 De hecho, las elecciones se realizaron en Aguascalientes antes de presentar este trabajo, asi que podemos terminar de
contar la historia, diciendo que efectivamente, Luis Armando Reynoso Femat, gano la gubernatura del estado.




Leén por otro lado, ha tenido altibajos notables en los Gltimos afios. Después de su descenso
a la primera division A, hubo un cambio de directiva, los nuevos duefios reforzaron al equipo y
contrataron al chileno Carlos Reynoso como director. En la temporada clausura 2003 se vieron
envueltos en acusaciones por otros equipos de la divisién, que incluian desde plantar microfonos en
los vestidores, hasta rociar gases lacrimégenos en los hoteles donde se hospedaban los equipos
rivales. La ultima nota de escandalo ocurri¢ cuando fue tomado por un grupo de personas
desconocidas, el estadio del equipo Irapuato, rival del Ledn para el ascenso a Primera Division y su
mas tradicional oponente. Ninguno de estos casos reveld algin culpable directo y la Federacion de

Futbol dio oficialmente carpetazo al asunto.’

’ .’IUSTIFICACI(')N ;
O ;Y DONDE ESTA LA MIRADA ANTROPOLOGICA?

“la practica de un deporte como el futbol
tiene amplias consecuencias sociales, lo
que la hace objeto de investigacion
antropoldgica”

Andrés Fabregas,

La Antropologia del futbol.

El proposito de una justificacién, me parece que reside ante todo en la necesidad € plantear lo
que todos estos temas ya referidos en el apartado anterior, que giran sobre el futbol y la porra tienen
para ofrecer a la antropologia. Asi, para saber cual puede ser la mirada antropoldgica hacia el futbol,
habria primero que preguntarse sobre cuél es la mirada antropolégica en si, esto es, cual es el campo

de investigacion y cuéles los elementos que se buscan desde esta disciplina.

La respuesta ha ido variando a través del tiempo, cambiando de acuerdo a las €pocas, los

pensadores y los giros del mundo. En un momento fue ir a conocer y reconocer a los “salvajes” al

6 De hecho, mientras estaba realizando el trabajo del marco teorico, el duefio del Leon (y del Santos de Torreon) Carlos
Ahumada aparecié ante la opinion publica involucrado en un escandalo politico nacional, al presentarse en television
nacional videos en los que aparecia entregandoles grandes sumas de dinero en efectivo a funcionarios del gobierno del
Distrito Federal. Ahumada huy6 de la justicia mexicana hacia Cuba, de donde su extradicién fue incluso causa de un
problema diplomatico entre ambos paises. La Federacién Mexicana de Futbol reaccioné tomando el control
momentaneo de sus equipos (que habian sido asegurados por la Procuraduria General de la Republica) y después de
algunas jornadas de incertidumbre, en las cuales los jugadores salieron a la cancha sin cobrar sueldo, los equipos
regresaron a sus duefios anteriores. Ahumada actualmente esta en el Reclusorio Norte de la Ciudad de México, acusado
de fraude genérico contra el gobierno del Distrito Federal.
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otro lado del planeta, primero para descubrirlos, luego para tratar de preservarlos de la misma

sociedad que los habia descubierto. Mas tarde se trat de liberarlos o de defenderlos. En fin, tantas

intencionalidades como escuelas antropoldgicas han existido.

En la actualidad la pregunta por el dominio de la antropologia vuelve a retomarse con todo
ese relajo de la muerte de las ideologias y el fin de la historia. A mi me parece que alguien que le ha
dado en el clavo a todo esto de los principios y fines de ]a antropologia actual es Marc Augg, que en
su “Hacia una antropologia de los mundos contemporaneos” de manera muy sucinta y clara
comenta que: “hmnmasalmmsmvmmmmmmmmnmmmaxmmmmwmm
gxperiencia e Ia alteridad y la experiencia de a identidad” (1998381, estos tres momentos de la antropologia podrian
resumirse en el estudio de la concepcion que “olros se hacen acerca del otro y de los otros” (1898:831

En este sentido, habria que tratar de ubicar estos tres hilos conductores que sefiala el autor
francés dentro de esta celebracion que constituyen la porra y el futbol. En primer lugar habria que
hablar sobre la identidad: éste es el primer trabajo del aficionado dentro de su porra, el s6lo hecho de
irle a un equipo, comienza a definir su identidad, no es s6lo Juan Pérez, es Juan Pérez, chiva de
corazén. Pocos deportes a nivel mundial pueden incorporar en ellos la representatividad tan amplia
que el futbol tiene, los mundiales son una muestra clara de cémo once jugadores por bando acuden a
jugar por los que estan afuera, que diran nosotros ganamos o nosotros perdimos, la identificacion es
total, yo soy con mi equipo, yo soy de mi equipo. Mas adelante trataré de ahondar un poco mas en

todos estos puntos de contacto y factores de identificacion que hay dentro y fuera de la cancha.

La alteridad llega practicamente de la mano, a la hora del partido, no s6lo sabemos quienes
son los nuestros, sino que también sabemos, de manera clara, quiénes son el otro, quiénes no estan
de nuestro lado. En el futbol, el adversario, el rival, el otro, el de fuera, el visitante, es la otra parte
del binomio, nosotros somos los buenos, ellos los malos, los tramposos, los que no deben de ganar.
Contra ellos se puede y se€ debe meter la pierna, aprovecharse del arbitro, hacer tiempo,
movimientos todos que de hacerse al revés, nos parecen sumamente antideportivos. El punto aqui es
que el futbol, tal y como se desprende de la obra de Augé, con referencia a los ritos, funciona para
decir cémo comportarnos entre Nosotros y también cémo comportarnos frente al otro. La alteridad

pues, también esta servida.
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Y también la pluralidad, esto es, mas alla de la vista del otro, la vista de los otros. En la
sociedad actual, siento que pocos espacios sociales son tan aptos como este juego para pensar en los
otros. El futbol, sobre todo ahora que est4 tan internacionalizado, obliga al continuo reconocimiento
de los otros, son los compaiieros de equipo que vienen desde Sudamérica a jugar a México, los
africanos que llegan a Europa, asi como los asiaticos. Los mayores clubes de Europa son auténticas
antologias de seleccionados nacionales, cada uno con diferencias que van mas alla de la
nacionalidad, el idioma, la religion, la cultura completa puede diferir, los estilos de juego se mezclan
y por eso de repente vemos a un inglés gambeteando como si fuera brasilefio. La pluralidad ha
tenido en el futbol una de sus principales vitrinas y ha actuado como su puerta de acceso a ser cada
vez mas reconocida en esta sobremodernidad, creo que puedo decir, sin temor a exagerar, que el

juego de los goles y las patadas, es hoy es deporte mas plural del mundo.

De esta manera, creo que el futbol esta bastante justificado como un objeto de estudio valido
o interesante de la antropologia de los mundos contemporaneos, la que, en palabras de Maria Isabel
Quifiones inicia el fin del reino de lo propio [2003] y nos lanza de frente hacia la ultima frontera de

la antropologia, el peligroso y largo viaje hacia la desconocida region en la que habitamos todos los

dias.

METODOLOGIA

El término de “etnocentrismo critico” lo apunté en la clase del Doctor Enzo Segre y desde la
primera vez que lo escuché me parecié una inteligente respuesta a una inquietud que me habia
acompafiado desde mi llegada al posgrado. De acuerdo al Dr. Segre, todos estamos restringidos al
investigar por nuestra propia cultura, ya que €s desde ella de donde tomamos las categorias de
interpretacion y analisis de otras culturas. Si tomamos como ejemplo las antropologias clasicas de la

época colonial, el término de “salvaje” era claramente un epiteto creado desde la cultura

colonizadora para intentar categorizar a la colonizada.

De manera que resulta muy complicado, si no es que imposible, ir mas alla de nuestros
propios limites culturales. Entonces, una opcion para no abandonarnos ni a un etnocentrismo salvaje
y cinico, ni tampoco a caer en la postura clasica de pensar en nuestros propios términos como sl

fueran de los otros (como si los hubieran hecho los otros), esta en el ya mencionado etnocentrismo
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critico. Que seria sobre todo, integrar a la investigacion la exigencia de poder reconocer que estamos
escribiendo desde un lugary momentos precisos, que tendran una influencia ineludible en la manera

en como me paro frente a mi objeto de estudio.

En el caso de mi investigacion, esto €s todavia mas pertinente, cuanto que mi objeto de
estudio esta ubicado completamente al interior de ‘“nuestra” sociedad. Los riesgos de estudiar algo
que nos queda tan cerca, el hacer del “nosotros” un «ellos”, son grandes y en mi caso ain mas, dado
que no solo me reconozco como integrante de la “sociedad occidental” (lo que sea que €sO
signifique en México), sino que ademas estoy totalmente inmerso en la, podriamos llamar, cultura
del Futbol. Soy un aficionado de hueso colorado al deporte de las patadas, como ya he referido
anteriormente, por lo cual espero que mi posicion doble como investigador e hincha, manejada con
suficiente espiritu critico, aclare en lugar de enturbiar el resto de mis pesquisas sobre el mundo del

balompié.

También es cierto que no terminan ahi los riesgos del etnocentrismo, de hecho son mucho
mas complejos todavia. No soélo es que yo sea aficionado al futbol, es que sOy aficionado a un club
en particular (los Pumas) y a una forma de ver el futbol precisa, me agrada el juego técnico y
ofensivo; estas nimiedades también pueden repercutir en mi postura sobre esta investigacion, toda
vez que reconozco en el equipo del Necaxa a una escuadra que plantea una clase de juego que me
desagrada. Peor ain, soy aguascalentense y el hecho de la llegada del Necaxa a estos rumbos me

plantea grandes interrogantes e incluso quizas algunas molestias.

Si a ello aunamos cuestiones como la vision de clase media de la que soy tributario, desde la
cual yo podria sentirme tentado a censurar aquello que me parece “pueno” desde mis estandares y
mis valores, asi como rechazar y/o satanizar lo que realicen hinchas de otros estratos. Esta también
el hecho de que soy un hombre estudiando un juego predominantemente masculino y que durante
muchos afios ha relegado a ]a mujer al papel de apoyo dentro de lo futbolistico, el futbol clasico es

de héroes, y los héroes clasicos son casi todos hombres.

Trato de entender estos riesgos y limitaciones de mi posicion sin caer en la ingenuidad, no
por nombrar a un demonio éste desaparece, mas bien los incluyo como guia de lectura
indispensable, tanto para mi, como para aquél o aquélla que se aventurasen a leer este trabajo, con la

intencién de prevenir y sefialar los posibles bandazos que puedo llegar a tomar. En resumidas
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cuentas, mi experiencia como hincha me ha puesto en una posicion francamente favorable hacia este

deporte y el juego de la porra, con €sto bien claro en mente, podemos proseguir.

Ahora bien, dado que lo que me interesa conocer es como se van construyendo al interior de
la porra las asociaciones y vinculos de identidad que supongo s¢ desarrollan en ella, me parece que
la via mas directa para poder acceder a esto tiene que pasar por el estudio de las interacciones entre
los porristas. Sin dejar de lado la certeza de que cada individuo o grupo tiene tras de si todo un
mosaico de disposiciones sociales desde donde pueden surgir muchas explicaciones (¥ muchas mas
preguntas), mi blanco esta en el momento mismo de la accion. Esto es, quiero ver a la porra justo
cuando esta comportandose como tal, asi como los antes y los después, me interesa lo que pasa
dentro y lo que ocurre fuera de la realizacion de este juego en otro juego(el juego de la porra en el

juego del futbol) que es la porra.

De ahi que considero que unas herramientas apropiadas para esta labor sean las que s€ han
podido utilizar en las investigaciones de tipo interaccionista. De manera especial, me interesa mucho
la propuesta de Ervin Goffman. Siento que st propuesta teorica de leer las acciones de los sujetos
como representacion, como una “puesta en escena’” tiene una relacion muy préxima a la porra, que
me parece es una gran representacion en el estadio. Creo que esta propuesta me ayudara a poder
encontrar la manera €n cOHmo se van construyendo las representaciones, las identidades, las
afinidades y las aversiones que componen en su conjunto todo ese muégano de pasiones que s€

llama hinchada.

Goffman plantea, en La Presentacion de la Persona en la Vida Cotidiana [2001], como los
agentes, en su caso los actores, desempefian sus roles de manera distinta ante diferentes audiencias.
Me parece a mi, que el juego de la porra constituye una gran representacion por parte de los
aficionados, que €n ella despliegan los modos, las formas y las actividades que se han venido
constituyendo como especificas del ser hincha. Pero, asimismo, considero que dicha representacion
no corresponde tanto a un rol asignado como a un rol adquirido. Esto es, considero que 1os hinchas

eligen representar este rol como parte de una construccion personal de si mismos.

En este sentido, las preguntas serian ;qué clase de “personaje” (en el sentido en que lo usa
Goffman ) estan construyéndose los aficionados? ¢de qué valores se apropian a través de la porra?

;de cuales s¢ desentienden? Un interés muy particular sobre esta cuestion seria poder conocer hasta
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dénde se mantiene este “personaje” que nace al interior de la porra, el sentido comun me diria que

naceria y moriria entre el transcurso de un partido, pero sabemos que existen muchos casos en que
no es asi y la gente se lleva al hincha a casa y lo pasea por toda la ciudad, ghasta qué punto, el
personaje del hincha se “apodera” de las demas facetas de la vida cotidiana? ;hasta donde puede

invadir el juego el espacio del mundo “real”?

La idea seria entonces leer a la porra como la realizacién de una ceremonia, de un rito 'y
poder llevar a cabo una catalogaciéon y un analisis de los simbolos que en ella intervienen, para
poder ligar cada uno de estos simbolos empleados, con las cuestiones de construccién de identidad
personal y grupal que sefialé anteriormente. Hay que buscar en los distintos simbolos una primera
jerarquizacion, que sefiale cudles son dominantes y cuales son instrumentales y poder hacer la

conexion entre sus usos, los conceptos que s€ tienen de ellos y sus posibles significados.

.A quién voy a investigar?

Esta es la parte donde hay que ponerse pragmatico, creo que como dice el dicho, una no es
nada, pero también creo en el otro dicho que dice que tres son multitud. Tres porras para analizar me
parece demasiado para el tiempo que tengo, si puedo lo haré, pero para no fallarle, dejémoslo en

dos.

La parte interesante €s ;cuales dos? Por un lado esta la situacion de Aguascalientes y la
reciente llegada del equipo Rayos del Necaxa, que me permitira observar de cerca como incursionan
los aficionados al apoyo de un equipo que ha llegado de fuera. De hecho aqui esta muy presente la
cuestion de la influencia de los medios, porque no se puede ignorar que Televisa, la principal cadena
de transmision televisiva en México, no s6lo es quien transmite los juegos del Necaxa, sino que de
hecho son duefios del equipo, y no esta de sobra decir que han montado desde su posicién de

informadores una gran campafa para que el equipo de los “rayos’” pegue en esta ciudad.

Por esto es que me interesan sobre todo las porras organizadas de este equipo en
Aguascalientes, sobre todo las que han existido desde la etapa del equipo Gallos (de primera
division “a”) y que ahora han completado su conversion a seguidores del Necaxa; de manera

especial he tenido ya algin acercamiento con la porra denominada “sobredosis albiroja”, que tiene
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caracteristicas muy interesantes: e€n primer lugar la porra mas organizada en una ciudad a donde por

primera vez en su historia ha entrado el futbol de primera division, en segundo, va a recibir a un
equipo ya existente, que conservara su nombre y uniforme, lo cual constituye un caso especial en el
balompié¢ nacional, finalmente, en tercer lugar, porque el equipo por el cual van a “Hinchar”, hasta
antes de la Gltima temporada, apertura 2003, habia logrado muy €scasos llenos en el estadio en que
era local, la diferencia, como ya s¢ coment6 es enorme, ya que hubo llenos en todos los partidos que

el Necaxa jugé en Aguascalientes.

Por el otro lado y frente a una aficién que apenas esta formandose, me parece interesante
ubicar a una hinchada de viejo cufio, que comparte con Aguascalientes una ubicacién geografica
similar y una zona cultural afin. El equipo de los Panzas Verdes del Leodn, ahora llamados también
Esmeraldas, es una de las instituciones mas antiguas e importantes del balompié mexicano; cuenta
como ya se comento con cinco copas de campeén de liga y por su equipo han desfilado grandes
jugadores. Actualmente, una serie de manejos irregulares por parte de los directivos y una baja en su
rendimiento mantienen al equipo Leon en el circuito de ascenso, la primera A, pero no ha bajado en

cuanto a poder de convocatoria ni en su relevancia en la vida de esa ciudad.

Asi que por un lado, una aficion recién creada, que cuenta con un equipo de primera division
y por el otro, una aficién de afios, que ha visto coronarse a su equipo, y ahora lo impulsa a regresar a
la primera. La aficién del Leon ha aprendido a apoyar a su oncena desde generaciones, en claro
contraste con la de Aguascalientes, quienes apenas estan conociendo a aquellos que han venido a

representarlos en la cancha de futbol.

Los puntos de comparacion serian varios: en primer lugar, revisar las similitudes y
diferencias de la ceremonia de la porra en las dos aficiones, atendiendo a las partes formales de esta
ceremonia y al uso que hacen de sus simbolos. A otro nivel estaria la comparacion entre las
relaciones que se establecen entre los hinchas, sus equipos y sus regiones, en este caso especifico,
entre las ciudades de Leon y Aguascalientes, en donde seria necesario revisar cuestiones de
representatividad y de construccion de modelos sociales a través de los dos equipos en cuestion.
Finalmente estaria la comparacion entre el valor de la integraciéon a una porra como parte de una

construccion personal en ambos lugares.
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;Quién es la porra?

En el estadio ocurre lo que cuenta aquel refran, ni son todos los que estan, ni estan todos los
que son, esto €s, ni todos los que van a un estadio de futbol caen en la categoria de aficionado, ni
todos los aficionados se encuentran solo en el 4mbito de las tribunas. El aficionado, o €l hincha, es
aquel individuo que s€ compromete con un equipo determinado durante, si bien quizas no toda su
vida, aunque sea un espacio grande de la misma, a seguirlo, apoyarlo, defenderlo y no en pocas
ocasiones criticarlo. A pesar de la gran cantidad de emocion que estd invertida aqui, la pasion del

hincha no siempre tiene que estar peleada con la racionalidad, pero me estoy adelantando.

Para delimitar mejor el sujeto de mi estudio, dividamos al universo de la hinchada
geograficamente en hinchada dentro y fuera del estadio, por un lado los de sillén, por el otro los de
tribuna; una vez hecha esta divisién, partamos a la aficién de estadio por zonas, €8 cierto que no €s
lo mismo los que van a palcos, que los de plateas o los de gradas. Aun mas, podemos distinguir
entre los aficionados que pertenecen a una porra organizaday a aquellos que van, bien solos, bien en
grupo familiar o de amigos menor (que puede llegar a insertarse en alguna porra organizada). Aqui
podemos encontrar mas diferencias; por un lado estan las afamadas “barras”, que regularmente
comprenden grupos de jovenes que entonan canticos, portan grandes banderas y tratan de estar
continuamente en movimiento, la “yltra” de los Pumas, la “monumental” del América, la “libres y
locos” de los Tigres son ejemplos de cstas. Por el otro lado estan las porras llamadas “familiares”,
cuyos miembros suelen ser de mayor edad y no participan del frenesi permanente de las barras,
regularmente s€ dedican a ver el juego, entonarse con cantidades respetables de cerveza y lanzar
porras cuando la situacion lo amerita, la porra del “Gordo” Ordofiez en Cruz Azul, o los

“muchachos de Zapopan” del Santos Laguna son buenos ejemplos.

Para este estudio, me dedicaré a observar a las porras organizadas, tanto “barras” como
“familiares”, para no arriesgarme a abarcar mucho y apretar poco, me parece que con un €j emplo de

cada una de ellas, tanto del Necaxa, como del Leon, sera suficiente, al menos por el momento.
La porra €s pues, familia, pandilla, cofradia, pefia, pretexto y sentido. La porra exige poco a

sus participantes y regresa bastante a cambio. Les pide que se introduzcan por completo en el juego,

que lo jueguen con seriedad, que se conviertan en participantes. De regreso les permite
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transformarse en el jugador numero doce, en parte de un equipo, en una gran comunidad con una

sola idea cierta en la cabeza, no hay ningin equipo mejor que el mio.

CAMINOS AL ESTADIO

w<<10h! siempre llegards a
alguna parte>> ,dijo el Gato,
<<si caminas lo bastante>>"

Lewis Carroll, Alicia en el Pais de

las Maravillas

Ahora bien, antes de proseguir por este camino amarillo, hay que tener alguna idea de como
abordar a nuestro mago de Oz. Aqui la pregunta seria, (COMO vamos a acercarnos desde la
antropologia al futbol? Me gustaria hacer una primera ubicacion espacial, temporal y tedrica de la
perspectiva desde donde veo a este juego, un «“usted esta aqui”, antes de empezar el recorrido. Hay
muchos caminos para llegar a ubicar al futbol en el contexto de una sociedad, se podria ir, por
ejemplo, desde la sociedad, a lo econémico, a los espectaculos masivos, luego al balompie. De igual
manera podriamos caminar de lo social a lo laboral, de ahi al status nebuloso en donde se encuentran
los futbolistas como trabajadores y de ahi al juego en si mismo. Como ya lo mencioné antes, €l
futbol es atravesado por practicamente todos los fendmenos sociales que podamos considerar,
economia, politica, historia, religion y los que s€ puedan acumular en la semana, asi que sera
necesario discriminar y eliminar algunas rutas, privilegiando aquellas que mas nos acerquen a las

palabras claves de la investigacion: antropologia y cultura.

El esfuerzo que pretende este capitulo tedrico es poder dar no s6lo un panorama general de
las investigaciones especificas sobre el futbol, sino también de explorar las raices tedricas de las
propuestas metodoldgicas que quiero poner a trabajar. Por lo tanto, la organizacién que quiero
exponer en este trabajo tiene como eje rector mi idea central de tratar la porra cOmo un espacio de
construccion personal. Alrededor de esta idea es que quiero poner a girar otros conceptos y otras

propuestas ya investigadas, por €so mismo, quisiera que aunque de repente pareciera que me
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detengo de mas sobre algin tema que gira sobre la idea central, como pudiera ser el poder o las

cuestiones simbdlicas, mi esperanza €s lograr que todo ello se articule con la premisa que ya

comente.

El estudio del futbol permite muchas entradas al mismo, este reconocimiento de los
diferentes contextos del deporte en cuestion, seran los cimientos sobre los cuales construir el resto
del trabajo, para poder ir conociendo las distintas versiones que sobre ¢l se han dado. No espero
lograr un recuento exhaustivo y completo, pero si dar un panorama muy cercano a lo que son los
distintos enfoques con los que se mira este deporte. Asi que mas que hacer un listado de autores y
resumir sus propuestas tedricas, prefiero enfocarme sobre temas concretos y ya sobre ellos, dar los
puntos de vista de los que ya han indagado en esas regiones. Los temas principales que pienso
seguir, tienen, o al menos €so espero, una relaciéon muy cercana a la cuestién de la construccion

personal, asi como al establecimiento del futbol dentro de un contexto social y cultural.

El primer tema, el tema que da la primera patada al resto del partido, sera precisamente el
juego, caminando en un recorrido que va de lo social, al ocio, al juego (lo ludico) y finalmente al
futbol; esta es una insercion que me parece necesaria y vital, no solo hablar del juego como un
fenémeno social, cultural o econémico, sino tratarlo en si mismo, el juego como juego, y ademas,
como parte de ese conglomerado de actividades humanas tan cercano y tan poco conocido, el ocio.

El juego, que, como comenta Clifford Geertz, merece la posibilidad de ser descubierto en sus

multiples interpretaciones.[1973]

Otro camino iria de lo social a lo cultural, de ahi a varios caminos vecinales de simbolizacion
que en este caso seran la identidad y su contraparte, 1a alteridad y sus distintas representaciones, que
desembocarian en el futbol por medio de los simbolos utilizados por la porra. Habra que explorar la
construccion de vinculos de lealtad e identidad a nivel regional, nacional y si se puede, incluso

internacional, que a través de los canticos, porras y mantas se expresan y son parte integra del

hincha.

Un camino mas iria desde lo social a la dimensién del poder y mediante las relaciones de
dominacién y resistencia, se llegaria a nuestro juego, poniendo el acento en las interacciones que se

desarrollan entre los aficionados, porque al final de cuentas, y para no hacerla tanto de emocion, lo

que deseo proponer con la construccion del aficionado es un medio de entender su insercién dentro
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de esta relacién circular entre cultura hegemonica y cultura popular, a la manera en que la propone

Batjin, pero ya lo comentar¢ con mayor amplitud mas adelante.

Me parece claro que no son los {inicos caminos que pueden hacerse, ni siquiera son las unicas
direcciones que se pueden tomar, pero son los que a mi me parecen de momento los mas importantes
para recortar este fenomeno de la realidad, porque son los que mas de cerca tocan a mi principal
idea.

Igualmente es importante hacer notar que todas estas lineas estan trazadas artificialmente por
el investigador, como siempre ocurre y que €s imposible a la hora de ajustarse a la realidad,
encontrarlas separadas una de la otra; asi, no podemos ignorar el componente cultural de las
relaciones de poder, ni la importancia de las interacciones en la cultura, tampoco la intervencion de
lo cultural en lo ludico (y viceversa si seguimos a Huizinga [1990]) ni de lo ludico en las relaciones

de poder, de acuerdo a Balandier [1992].

Un pequefio diagrama quizas pueda ejemplificar con mayor claridad mis rutas de acceso a

este fendmeno en especial:
Lo Cultural

&~ A
Identidad Alteridad

s

Ocio  Juego —* Futbol <—— Dominacién 4 Poder

(lo ludico) T Resistencia
Representaciones

Interaccion

Las flechas del diagrama indican un camino de afuera hacia dentro, pero no se trata de
exponer el asunto como una calle de un solo sentido. El que éste sea el camino que a mi me
parece prudente seguir, no tiene nada que ver con que sea el Unico camino posible. De hecho es
necesario reconocer que en este fenomeno en particular, como supongo ocurre en la mayoria de

las investigaciones, la influencia no viene en un solo sentido y no hay, como diria un notable
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principio de la fisica clasica, accion sin reaccién. Ciertamente el futbol es afectado por todas las
fuerzas enunciadas en el diagrama (y otras mas) pero es igual de cierto que, en el viaje de
regreso, el futbol se inmiscuye y afecta el espectro mas amplio de lo cultural, lo ludico, las
relaciones interpersonales y la dimension del poder. En este sentido seria mas correcto verlo
como un continuum, una relacion de ida y vuelta en la que hay una interdependencia entre el

futbol y las demas fuerzas mencionadas.

Las ideas centrales de toda mi investigacion estan conformadas por varios conceptos , que
pretendo reconstruir, enlazar y conectar de manera un poco mas ordenada de lo que regularmente
aparecen dentro de mi cabeza. Diré para comenzar con todo esto que mi tesis central tiene que ver
con la construccion de la persona, pero también con la auto asignacion de un individuo a un grupo
determinado y con los contextos de accién que mueven a estas personas a integrar dichos grupos.
Esto es, tratando de hacerlo lo mas llano que puedo por el momento, la cuestion se reduciria a cinco
pasos: Numero uno: digo que los individuos que se unen a una porra buscan integrarse a un juego
especifico, que como tal es una actividad voluntaria de la que buscan extraer una diversion, un
conjunto de sensaciones. Numero dos: que estos mismos individuos van construyendo a traves de la
participacién en la porra un personaje, que constituye parte de su desarrollo como persona, esto ¢s,
como sujeto social. Numero tres: que dicho “personaje” se nutre principalmente de la gran cantidad
de elementos de tipo simbolico y ritual que contienen tanto la porra como el juego del futbol en si
mismo; nimero cuatro, que esta misma construcciéon personal se constituye en un referente de
identidad para €l aficionado, tanto si hablamos de ¢l mismo, como de su inclusion en una efimera y
volatil, pero indudablemente existente comunidad y numero ¢inco: que dicha identidad del hincha
constituye una manera de parte del individuo de aumentar su capital, sus “puntos”, en la cuestion de
la relacion de poder, la aficion a un equipo se encontraria inmersa en una tension entre la apuesta de
resistencia y contestacion dentro de la sociedad actual por un lado y el acatamiento mas 0 menos
docil de las pautas que estan marcadas por los duefios del balon. Espero poder leer al final de esta

investigacién, como ambas posibilidades de accién son desarrollados por los aficionados.
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La porra como construccion de la persona

“En resumen, nuestra actuacion
siempre es mejor que el
conocimiento tedrico que de ella
tenemos”

Erving Goffman, La presentacion

de la persona en la vida cotidiana

Evidentemente, todos estos postulados estan basados en presupuestos tedricos que pretendo
explicar aqui. En el caso del primer postulado, la construccién de la persona, mi referencia tedrica
inmediata es la escuela socioldgica conocida regularmente como “interaccionismo simbolico”.
Especificamente a exponentes como Mead y Goffman, depositarios de la tradicién individualista que

venia desde la escuela de Chicago.

La idea central que tomo de ellos es que el individuo, el actor, tiene un papel que jugar en la
construccion de su mundo social, un papel importante y notorio. Goffman enfatiza en “La
presentacion de la persona en la vida cotidiana” que los actores pueden tomar, y de hecho toman,
las riendas de las situaciones en las que se encuentran y que actian de modo a presentar a los otros,
a los que interactian con ¢€l, el perfil o el “personaje”, que supone el individuo en cuestion, sera el
mas indicado en determinado momento, lo que Goffman llama una “definicién de la situacion”.
Dicho con otras palabras, los individuos interactian con sus publicos para lograr una presentacion
adecuada de ellos (esto es, tanto para los actores como para el publico) que ciertamente, puede o no
lograrse, €s un proceso continuo y azaroso. Esto es un punto vital para mi perspectiva tedrica, ya que
abre la posibilidad de que los aficionados que integran la porra, lo hagan con la mira en construir
para ellos mismos un “personaje” que pueda desenvolverse de manera idonea en el marco que se da

en el estadio, o incluso fuera de €l.

Es un hecho que me reclino en esta posicion teérica porque me permite moverme junto con
los actores sin necesidad de considerarlos como simples repetidores, mas 0 menos alienados por las
dominantes y poderosas fuerzas externas de la sociedad. Por el contrario, yo considero que los
individuos son capaces de disefiar y llevar a cabo estrategias, que tienen de hecho reacciones propias

y distintas entre si y que incluso pueden reaccionar de maneras distintas a situaciones muy similares.
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Esto es mucho del centro de mi acercamiento teérico, los individuos son creadores, son actores, son

agentes de su propia sociedad, pueden construirse a si mismos como personas.

Tengo que detenerme aqui para hacer un necesario deslinde. No quisiera que se colocara mi
posicién tedrica a favor del individuo hasta los extremos del racionalismo individualista, una
perspectiva de investigacion que en cada persona ve un astuto y taimado jugador, que planea,
evalia, economiza y finalmente perpetra una a una todas sus acciones, con miras a obtener el mayor
provecho de todo. Creo que si la gente actuara siempre bajo estos presupuestos, no habria espacio
para muchas de las cosas que mas me gustan de las que hacen las personas, las cosas impensables,
las irracionales, las que aparecen como inexplicables, aquellas que, precisamente, hacen que uno se
ponga a estudiar a las personas en primer lugar. Si, el individuo construye su propia fachada, su cara
exterior y la construye considerando que es lo que mejor puede llevar a cabo en una determinada
situacién (aunque no siempre le resulte asi), pero €so no quiere decir que la construya de la nada, o

que esté siempre plenamente consciente de lo que esta desarrollando, poniendo en escena.

Jeffrey Alexander, critica del interaccionismo posterior a Mead, que se hayan colocado en
una posicién mas extrema en lo que respecta al individualismo pragmatico, en el cual el mundo seria
practicamente la creacion consciente que todos los habitantes de €, quienes van construyendo casi al
momento, sacando de la chistera significados ex profeso para los signos con los que se topan,
ignorando casi por completo la influencia o la existencia siquiera de la parte “externa”, identificada
con las cuestiones comunitarias. Ese es el callejon al que no quiero entrar, no me parece que para
enfatizar la centralidad del sujeto en la investigacion antropoldgica, sea necesario dar ese salto de fe
tan tremendo, asi como no creo en el determinismo total que predispone todo para que los
individuos sélo sigan ddécilmente las lineas marcadas de antemano, tampoco me parece correcto
enunciar que los individuos actian siempre de motu propio, autdnomos e independientes de todo su

contexto, personal y ambiental.

Asi, para mediar, recurro a Pierre Bourdieu y su teoria del campo social, que complementaria
mi posicién inicial, tratando de aislarme, al mismo tiempo, del determinismo que algunos
encuentran en Bourdieu y del individualismo a ultranza con que se identifica el interaccionismo, 0
sea, que como bien dice mi abuelito, ni tanto que queme al santo, ni tanto que no lo alumbre. De
hecho me gustaria poder dejar de lado esta oposicion entre individuo y comunidad, entre normas

preestablecidas y construccion, que me parece que no tiene tampoco demasiado de conflicto y si
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mucho de relacién circular. Podria ser asi: esta construcciéon de personajes que llevan a cabo los

individuos esta afectada de todo a todo, por el conjunto de disposiciones sociales que se encuentran
en su espacio, por el habitus con el que tienen que lidiar personalmente. Mead ya proponia que el
gesto de los individuos estaba compuesto de dos partes: la actitud, que tenia que ver con la
estructura social en la que se encuentra el actor; y la respuesta, que ya era mas una construccion
personal, hecha, por supuesto, a partir de los datos que ya se tienen, que son parte del conocimiento

social de cada sujeto.

Bourdieu comenta en varias ocasiones que hay sujetos que no necesitan “fingir que son”,
sino que simplemente les basta con ser, para obtener la distincién deseada [2002]. Esto es, dentro de
su contexto social, de su lugar en el espacio social, obtienen todos los elementos para lograr que su
comportamiento sea socialmente exitoso en aquellos lugares en donde se supone que debe
desenvolverse. ;como puedo entonces hablar de que los aficionados “construyen” su personaje? /no
seria simplemente el personaje del aficionado un habitus preestablecido que solo llegarian a ocupar
aquellos que nacieran dentro del espacio social determinado para ello? No me convence la idea de
que todos los papeles en la vida estén dados de antemano, me parece que los individuos eligen y
reconstruyen, de un repertorio que no es ilimitado, ciertos personajes que les son significativos, y

que son recreados continuamente por los mismos intérpretes.

Sin lugar a dudas, la critica mas comun a la posicién de Bourdieu es que entrafia una suerte
de excesivo determinismo. Se interpreta que el habitus resultaria en un condicionamiento extremo al
individuo, que lo convertiria en una especie de conducto por el cual hablaria solamente la sociedad,
sin dejar espacio a la expresion creativa del sujeto, negando ademas, la posibilidad de cambio dentro
de los “campos” especificos. Quizas, para lograr mediar entre la posicion extrema al individualismo
que podria entrafiar Goffman y la carga excesiva de determinismo que se€ atisba en Bourdieu,

pudiera venir en mi ayuda esta cita de Mead:

“tmmmmmmMnMWMNMamsutmttram'uaizalatudalanwtammmm
Iauulll:tasuﬂalumlzaﬂaunﬂdmsoﬂaﬂalnmuilaﬂnxllnnmmwﬂ:tﬁvwasmnurammﬂzaﬂamtﬂmuuilaw‘el
mmlalhmmmunstnunmMMnsasnll'smasmmmMamasnmtnnmnmﬂvaﬂsmtn.m,ﬂnsanammw
mnwﬂvaﬂasdesuma'nunmlhvlstamvmmmwmttﬂdncmﬂmtasuﬂﬂm*naﬂzaﬂanxlﬁansanaﬂa-
m.llllstnlmmllllmﬂMnﬂnmmmmmmmﬂmmﬂwmm,mmm
mm_.lassuwtll'ammmnstamﬂtlila[ll'asanaltalhlllnnmmstlnnddmastamﬂmmssmnram
cualquier otro.” (1973 226!
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Pensémoslo dentro del estadio, el personaje del “aficionado” es anterior a la mayoria de los
hinchas actuales, ya que fue construido hace més tiempo, esta persona debe guardar un cierto
nimero de requisitos para ser reconocido como tal, acciones y parafernalia basica sin la cual seria
dificil que se le reconociera como aficionado, pero a través del tiempo, se han venido aumentado
algunos o quitando otros requisitos, por ejemplo, ya hoy no se usa el sombrero de paja con el que se
ven retratados todos los asistentes masculinos en el campo del Asturias en las fotografias de los afios
veinte, pero a cambio hoy en dia la camiseta del equipo se ha convertido (sobre todo en México) en
un requisito casi indispensable para presentarse en el campo, y €sO es s6lo lo que refiere a las
cuestiones meramente fisicas del personaje, las ideoldgicas y culturales también se modifican, ya

veremos luego mas sobre esto.

De esta manera podemos considerar la construccién de una persona, la construccion de una
identidad personal, e incluso una grupal con los dos elementos que ya mencionaba Mead. Por un
lado, la actitud estaria dada en gran parte por la carga social, digamos que a un individuo mexicano
promedio, si vive en la zona central de la republica mexicana, es de clase social de media a baja y
tiene cincuenta afios 0 MeNos, que €s Mas 0 Menos el tiempo en que ha tenido mayor promocion el
futbol en nuestro pais, tiene muchas posibilidades de que le guste este juego y que ademas desee ser
aficionado al mismo (que son dos cosas distintas); y su respuesta puede ser variable, puede hacerse
un “aficionado de sillén” o bien ir al estadio, y ahi también tendra otros elementos de definicion
para convertirse en un tipo especifico de aficionado (un aficionado de “barra” o bien uno de “porra”,
como ya se comentd en la metodologia). Asi, el sujeto estara construyendo una parte de su realidad,
a partir de elementos que le son a la vez, ajenos y propios, la tradicion familiar o comunitaria, su
posicién econémica, su especificidad cultural. Tal vez seria algo similar a lo que nos ocurre con
nuestra familia; no la elegimos y podemos hacer poco para modificarla, sobre todo porque ya era asi
cuando llegamos, pero tenemos la posibilidad de decidir que hacer con ella, sufrirla, disfrutarla o

simplemente mudarnos lo mas rapido que podamos.
La génesis de la persona
Habré que profundizar ahora un poco en la cuestion de “la persona”. Como ya comente, este

concepto lo tomo del analisis de Herbert Mead, en Espiritu, persona y sociedad [1973]. La persona

constituye la base de arranque de mi investigacion, es a partir de ella, entendida siempre como una
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entidad envuelta y expresada en un proceso social, de donde quiero comenzar a indagar en el

mundo del juego y las porras, mas especificamente. Desde esta perspectiva de Mead y Goffman, la
persona es un concepto eminentemente social, ya que es solo a través de la sociedad que se expresan
los individuos (Mead incluso afirma que los individuos solo existen como tales a través de la
expresion social), sin irme tan lejos como Mead, si considero que a través de la interaccion social es
como el sujeto va moldeando su forma de ser, y me parece que €s aqui en donde puedo encontrar la
manera en cémo los aficionados al futbol, que se integran a la comunidad de la porra, constituyen
dentro de ella un personaje mas de su persona completa, un personaje que sirve como expresion vital

de ellos mismos. Pero vamos por partes.

De acuerdo a Herbert Mead, en las interacciones humanas, a traves de la comunicacion de
gestos y significados, y de las modificaciones que ellas exigen tanto del emisor como del receptor
del gesto, se va construyendo de parte de los dos o mas actores involucrados en ella, una “manera de
ser”, una forma especifica de representarse al otro en una determinada situacion. A nivel social,
éstas formas de ser, revisten el caracter de “personas” 0 “personajes”, esto €s, representaciones que
contienen pautas mas 0 menos establecidas socialmente, que los actores asumen para buscar que su
definiciéon de la situacion logre ser aceptada y comprendida por los demés. Mead define asi la

estructura de la personalidad:

“alwtadlunmmmnmhmﬂtuwwmuﬂﬂﬂvhm.aﬁwﬂs&mmsnmmmmmmsﬁms
mmmtmmmuwmwmmmmwmmmmmmnumtmmclm-tusmm,esla
mu:nraManwsuwadmmlmln"mn:m]

De esta manera, la persona, esto €s, el individuo como consciente de si mismo, surge cuando
el sujeto se puede ver «desde fuera”, tomandose como objeto, como si fuera un sujeto exterior que lo
juzgara y midiera sus acciones y reacciones. En este sentido, la persona para Mead, siempre €s una
persona “para si”. El ejemplo de Mead para esta construccion de la persona es la diferencia que
establece entre el juego (entendido por Mead como jugar “a ser alguien”) y el deporte en el nifio.
Mientras que en el primero el nifio s6lo se limita a adoptar papeles mas 0 menos aleatorios y mas o
menos temporales, el deporte exige al nifio que adopte un papel en referencia al resto del equipo y
que lo mantenga durante todo el partido. Asi, en el deporte, el nifio integra a su conducta la nocion

del “otro generalizado”, de la comunidad que existe fuera de €l y a la que tiene que responder
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adoptando los valores que en ella estan establecidos. En términos de Mead, asi se da el desarrollo

total de esta persona:

“gsa incorporacion de las actividades amplias de cualquier todo social dado, o sociedad organizada, al campo experiencial de
cualquiera de los individuos involucrados o incluidos en ese todo es, en otras palabras, la base esencial y prerrequisito para el pieno
desarrolo de la persona de ese individuo; solo en la medida en que adopte las actitudes del grupe social organizado al cual pertenece, hacia la
actividad social organizada, cooperativa, o hacia la serie de actividades en la cual ese grupo esta ocupado, solo en esa medida desarrollara
una persona completa o poseera la clase de persona completa que ha desarroliado.1973: 174

Tengo que apuntar aqui, que ésta no constituye para mi una definicién de lo que es el juego,
me parece que Mead lo toma mas como analogia para ejemplificar su proceso de creacion de la
persona que como aporte tedrico sobre la actividad ludica en si. Pero no desesperéis, nobles lectores,

la discusién sobre el juego llegara muy pronto, os lo prometo.

Ahora, avanzando sobre la direcciéon que me interesa, esta persona que surge del proceso
social, no tiene una sola cara, una sola dimensién. Por el contrario, estd compuesta por “personas
clementales”, que yo prefiero nombrar “personajes”, acercandome un poco a la analogia de Goffman
con el teatro. Esto es, frente a la comunidad, al “otro generalizado” frente al cual reaccionamos y al
que tratamos de integrarnos, vamos adoptando, de acuerdo a lo que queremos representar y ante
quienes deseamos representarlo, estos personajes que se amalgaman dentro de nuestra persona

completa. Mead lo expone en éstos términos:

“la unidad y estructura de la persona completa refigja la unidad y estructura del proceso social como un todo; y cada una de las
mmwmtwsmMostawmnstammmmﬂmmﬂdahuﬂalynsmnraMUnmmsvﬂsmtnsnnm
mmdmdlﬂvﬁlmstﬂlmln‘aﬂmutrm.mvmemmMmﬂtwmhm‘mmmmnm
estan organizadas en ella, son los distintos aspectos de la estructura de esa persona compieta que responden a los distintos aspectos de a
estructura del proceso social como un todo; la estructura de Ia persona completa es, asi, el refiejo del proceso social completo. La
organizacion y unificacion de un grupo social es idéntica a la organizacion y unificacion de cada una de las personas que surgen dentro del
proceso social en el que dicho grupo esta ocupado o que esta llevando a cabo.” (1973: 1751

De esta manera, para cada individuo, o comunidad, esta persona comprende una vasta serie
de “personajes” que son reconstruidos o reinventados para mejorar la definicion de la situacion. Asi,
P ]

79 (¢

un individuo cualquiera integrara en su actuacion los personajes de “padre”, amigo”, “hermano”,
2 “

“contrincante”, “villano” ,”héroe”, dependiendo de la situacién en la que se encuentre y de la

intencion con que llegue a dicha situacion. En el caso en cuestion, se trata de ver como el individuo
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construye en su interaccién el personaje “hincha”, dentro de una comunidad que se llama “porra”
que a su vez, reacciona a los eventos que ocurren en el campo que contiene al futbol. De lo que se
trata pues, es de entender al aficionado o hincha como un individuo que expresa a través de la porra
una parte importante de su persona. Lo interesante de esto, tiene que Ver con una afirmacion que
hace Mead a este respecto: “£sag son las personalidades que adoptan, los papeies que interpretan, y en esa medida dominan
¢l desarrolio de su propia personalidad” (1873:183]

Entonces, de lo que se trata, es de entender al hincha como una medida, eminentemente
cultural y expresiva en la cual un sujeto desarrolla de manera mas amplia y notoria su personalidad,

su identidad.

La expresion de la persona

El hincha, como personaje, tiene una caracteristica fundamental e indispensable, es parte de
una comunidad especifica, la comunidad de sujetos que comparten sus colores, su aficion. Y al ser

parte de esta comunidad, adopta para si los valores que la rigen, y los hace suyos.

Pero no queda ahi la construccion de la personalidad, el individuo que entra a esta
comunidad, no solo es modificado por ella, sino que la modifica con su llegada, nutriendo, en este
intercambio reciproco, tanto a su persona, como a la misma comunidad a la que se ha integrado. El
individuo puede, desde esta perspectiva, modificar desde el interior una comunidad, a partir de sus
propias reacciones frente a los demas, y frente a los valores establecidos en ese contexto. Hay en
este punto de vista sobre el sujeto un claro rechazo al determinismo, propio de Mead y los

interaccionistas, que defienden al sujeto contra la fuerza desmedida de una sociedad que los oprime.

Y en el caso especifico de la porra, el sujeto que constituyo ya su personaje como hincha,
encuentra dentro de esta comunidad, la posibilidad de aspirar a una mayor modificacion de su
relacion en el espectro social, el hincha aspira, mas que a otra cosa, a ganar. Pero no terminan en €l

triunfo las aspiraciones, como comenta Mead:

“laﬂm-m'mlmnslammmmmah%&mnmhwahmﬂmmnmlmm&m
msmtmvnlnsammmmunmummummnmnmmtmmmn:m
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Aqui esta una de las claves, mas delante, trataré de comentar sobre los autores que han
ahondado en esta situacién de separacion, de creacién de alteridades que se genera en la porra. La
porra es tanto aquello que somos, cOmo, a veces incluso de manera anterior a ésta, lo que no somos.
Ser Puma, o Chiva, conlleva un gran nimero de valores asociados, uno de los mas importantes es,
sin lugar a dudas, no ser del América, como supongo ocurrird con la hinchada de Boca frente a
River, o a la de Barcelona frente al Real Madrid. Nuestro equipo, siempre, es el mejor, por €so le
vamos, y ello nos separa del resto, pero también nos junta con nuestra comunidad, con la comunidad

de la porra.

Y algo mas, el individuo tiene la capacidad de decidir, de ajustarse a la comunidad que le sea
mas representativa, esto quiere decir que se puede considerar la agrupacion, la afiliacion a una porra
como una decision del sujeto en busqueda de valores y pautas culturales que lo lleven a desarrollar

de manera mas completa su persona, regreso a Mead una vez mas, para decirlo con sus palabras:

“chﬂnsﬂawsmlllaldlﬂvllnummmhmnmtamﬂamdsmtihmunmmmlmmnlﬂalnm
na'snlllnlmMmM.MMdmﬂhmmmmmwmm‘EMahsmmmvmhs
nxmmmmmmmmmmmhmmmMawmsnvltﬂmtnml.
Pwhtmtamm-tnmtmuwummwmnmmmmmvmmnmmmmmmmms,
|ll'slnmm.tmmdmmdommtﬂmmsdl‘olamm'lm&MI

Porras y equipos

Regresamos ahora un poco sobre Goffman. Otro de sus aportes que puede ser de gran ayuda
para conocer mejor el interior de este muégano deportivo que se llama porra, €s la definicion de los
equipos que hace este autor. Al incrementar su sujeto base, Goffman trata de salir del individualismo
puro, para reconocer que no siempre que se lleva a cabo una representacion, ésta tiene una relacion
directa con un solo individuo. Si en el esquema de Goffman, los individuos son actores, los equipos
son las compaiiias, que se encargan de llevar a cabo representaciones sociales de situaciones mucho
mas complejas, esto es, no solo se trata aqui de lograr mediante la definicién personal de una
situacién que la interaccion persona-persona resulte de manera adecuada, los equipos se ponen a
actuar para llevar a cabo operaciones sociales de mayor escala, entre las que estarian el trabajo en
una oficina gubernamental, un salén de clases, una asamblea vecinal, y me parece que también, una

porra bien organizada al interior de un estadio. En términos de Goffman, un equipo se define asi:
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TwhmtuummswmmMmmmmmmmmuwammmmsmwmwmm
mwmmmemmMHWnsmmmmmmralachnaumasmurasudﬂnm
WMWMMmMmMuM&WMNMMmMMMMM
pertinente de la situacion.” (200t 116]

/Qué significa para mi el hecho de considerar a la porra como un “equipo”? Primeramente,
el hecho de que los integrantes de la misma se reconocen como participantes de una “obra
conjunta”, que espera de ellos un cierto rendimiento, la construccién y mantenimiento de una
fachada especifica que es necesaria para que sea exitosa la representacion. Segundo, la insistencia en
que estamos hablando tanto al nivel individual, como al nivel grupal, entendiéndolo de esta manera,
la construccién del aficionado es un proceso individual, que conforma, junto a las construcciones de
sus compaiieros de equipo, el conjunto social que constituye la porra. Ademas de enfatizar que la
construccion del aficionado tiene que complementarse con los requisitos que exige la porra como
equipo a sus integrantes, esto es, cuando yo decido construirme como hincha, (entendiendo que es el
hincha al interior de una porra organizada) lo tengo que hacer a través de los roles establecidos por

todo el equipo.

Asimismo, uno al participar de esta porra, de este equipo se encuentra inmerso en “el
secreto” del que habla Goffman, los miembros de una porra deben de mantener bien presentada su
definicion ante los demas, ante su auditorio compuesto tanto por los demas aficionados, como por
los jugadores en la cancha, que son, en teoria, los principales destinatarios de su representacion. Los
miembros de la porra se retinen con anterioridad al partido en un lugar y una hora predeterminados,
para ponerse de acuerdo, para pactar, en secreto, mucho de lo que después sera representado en la
cancha, éste seria su espacio posterior, su famoso “backstage”, aqui es donde los aficionados afinan
y acuerdan, al menos los que llevan el rol directivo al interior de la porra. Me parece que esto aplica
especialmente en el caso de las barras, que por su misma movilidad exigen un grado de acuerdo

entre sus participantes mayor.

De esta manera, describiendo a la porra como un equipo, se puede también indagar sobre la
figura del director, también citada por Goffman, que seria el personaje al interior de este equipo que
lleva a cabo la organizaciéon y coordina la toma de turnos y las actividades que realizan antes,

durante y después del partido, asimismo, habria que buscar al personaje con el mayor rol dramatico,
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que puede o no ser el mismo que toma la figura del director. El duefio del rol dramatico es el centro

de atencion, siendo como es, la porra un espacio de representacion por excelencia, la existencia de

diversos centros de atencion dramatica estan frecuentemente a la vista, esto abre también la puerta a

preguntarse como fue que obtuvieron ese papel, qué tienen que hacer para mantenerlo y cual es el

significado del mismo dentro del total de la representacion.

Trataré ahora de hacer mas explicita esta aproximacion hacia lo que ocurre por encima de los
individuos, a los espacios en donde la participacion del individuo disminuye. Esto es, buscar en
donde entran a la cancha otros jugadores, porque no todo queda entre los actores, existen otros
planos en donde también se juega al futbol. Para ello retomaré la construcciéon de campo de
Bourdieu [2001], y trataré de narrar lo que considero son los integrantes fundamentales del campo

del futbol.

La busqueda del campo

Lo primero que habria que advertir es que existen varios subcampos que se intersectan
dentro del mundo del futbol, cada uno de estos subcampos lleva a cabo en su interior una constante
similar a la que se lleva a cabo en el campo superior, esto €s, existe un eje principal, un capital
dominante con el cual se van articulando los otros capitales presentes en dicho subcampo. En primer
lugar encontramos el subcampo del futbol entendido solamente como un juego, una categoria que
definiremos con amplitud mas adelante, de momento digamos que de lo que se trata aqui es de ser el
mejor jugador, o el mejor equipo; los capitales varian pero esencialmente se requiere de un alto
capital de destreza, que pueda unir fuerza'y habilidad, se necesita asimismo saber trabajar en equipo,
adoptar un cierto orden tactico 0, como se suele decir “jugar a algo”, esto es, tener una cierta idea de
lo que se va a desarrollar en la cancha, un plan. Y hace falta, finalmente, la capacidad para llevar a
cabo este plan, para lo que se requiere poder jugar en asociacién. La fuerza y la habilidad por si
solas no son suficientes para ganar, hay que saber a que se juega y poder comunicarse y
confabularse con los compafieros. La recompensa, por supuesto es el triunfo, que no se limita a la
consecucion de una copa. El futbol, y sobre todo el mexicano, esta lleno de “derrotas honrosas” que
se pueden llegar a aquilatar casi tanto como una victoria, si recordamos a la seleccion de Camerun,
en el mundial de Espafia 82, no consiguieron pasar a la segunda ronda, pero tampoco perdieron un

solo juego, su regreso a casa fue apotedsico y recibieron tratamiento de héroes, y €so eran.
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Un siguiente subcampo estaria a nivel de los duefios de los equipos, aqui ya no consiste en
un juego, Sino en un negocio. El juego queda atris y se mira a través de los ojos del dinero, es una
actividad productiva, no hay jugadores, hay empleados, la dinamica del trabajo se aplica aunque no
se acepta en los hechos que los jugadores sean trabajadores, de ahi la continua renuencia de los
duefios y federativos a aceptar la existencia de un sindicato de jugadores. Aqui esta de por medio el
capital economico, lo cual tiene caracteristicas que muchas veces no s6lo no siguen, sino que por lo
regular contravienen a las ambiciones del subcampo anterior. Criticados (yo diria que con algo de
raz6n) por sus manejos de los futbolistas y su especulacion por los resultados, los duefios son
sefialados como los principales culpables de esta “crisis” del futbol por la que atravesamos, €n la que
se privilegia el resultado sobre el espectaculo y sobre todo en donde los jugadores no son sino
activos de una empresa que son de hecho intercambiados continuamente, amén de ser portanombres
constantes de cuanta marca comercial tenga interés en anunciarse en la camiseta, pantaloncillo,
medias, tenis, el balén, el uniforme del arbitro e incluso (como en el caso de Hugo Sanchez) en el
entrenador. Como ya se platicé brevemente cuando se ubico el contexto de los equipos de Leon y
Necaxa, el brillo del dinero no es el unico aliciente para entrar al negocio del futbol, esta también la
posibilidad de hacerse de un nombre politico a través de &l. El futbol es el deporte mas importante,
si bien no en triunfos internacionales, si en nimero de seguidores en México, esto permite que el
duefio de un equipo tenga un importante capital social a su favor, es una figura publica, los
periodicos lo siguen, las televisoras lo entrevistan. El caso extremo €s el reciente duefio de las
Chivas de Guadalajara, quien ha utilizado al equipo para su promocién personal y la de sus

productos de complementacion alimenticia.

Muy cercanos a ellos, tanto que a veces se confunden, esta el subcampo de la critica. Los
integrantes de este subcampo intentan obtener la mayor legitimidad posible, tratan de convencer al
publico que sus argumentos y Sus especialistas son los mejores de cuantos hay, en México tienen
mayor peso la prensa escrita y la television, en Argentina, por citar un ejemplo, tiene también un
gran peso las transmisiones radiales. Estos personajes se han convertido en una suerte de
traductores, de mediadores del juego para las grandes audiencias y su posicién influye de manera
decisiva en el juego, ya que pueden facilmente hacerle la vida imposible a un jugador o entrenador,
algunos de ellos gozan ya de tanta o mas fama que los propios futbolistas. Aqui es donde se da
muchas veces el espacio de discusion anterior y posterior al juego, se “preparan” partidos que
después son comentados, analizados, criticados, banalizados o enzalzados. Si, siguiendo a Bourdieu,

quien pone los nombres de las cosas, es quien tiene el mayor peso en la relacion de poder, tenemos
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que reconocer el enorme peso de los medios de comunicacién en este deporte. Ellos construyen y
destruyen, no es gratuito que la historia de varios equipos en México no pueda entenderse sin la
relacién tan estrecha que tienen con los medios. Los medios muestran, pero también ocultan, dan un
discurso especifico, que como todos, es susceptible de ser intervenido y modificado por los intereses

particulares de quienes ostentan la propiedad de esos medios.

Finalmente esta el subcampo de los aficionados, en donde se compite generalmente en tres
rubros, pasion, conocimiento y fuerza. Tanto los hinchas de sillén o de cantina, como los del estadio
tratan de demostrar que ellos saben mas que el otro (y por supuesto, mas que el director técnico),
que son mas fieles, o criticos también, la critica es una manera un tanto lejana, pero valida, de
apoyo, con respecto a su camiseta que los demas. Y ademas, que dicha fidelidad va acompafiada de

la energia fisica necesaria para hacerla convincente, creible. Aqui podria estar una gran divergencia

entre las porras organizadas, especialmente las barras, y los demas aficionados en el estadio, que

apoyan, pero sin esa demostracion fisica que los otros le imprimen a su representacion.

Personalmente éste es el punto, el mundo que me interesa tratar de momento, no por ello
dejo de reconocer la importancia de los otros subcampos ni su influencia en éste, solamente que yo
deseo elegir esta porcion del campo para llevar a cabo mi investigacion. Porque es dentro de este
campo que se une la construccion de una persona, de un personaje que es el aficionado con el marco
social en que se inserta este personaje. No se puede desconocer que alrededor de los hinchas rondan
todos estos factores que integran al futbol como un campo, pero una vez reconocidos, asi sea
someramente, podemos iluminar la parte de este juego que me parece mas notable, porque al final de
cuentas, los unicos que, al menos monetariamente no obtienen nada del juego en esta descripcion

serfan los aficionados, y son sin embargo, los que probablemente mas interesados estan en la

conservacion y desarrollo del mismo.

Existen también otras fuerzas que entran al campo, aunque yo no las considero parte del
mismo, son participantes que estan fuera, no son parte integrante de los engranes de este juego
espectaculo, sino que intervienen en ¢l a conveniencia, en espera de obtener beneficios. Es el caso
de los grandes patrocinadores, que buscan obtener del futbol, lo mismo que los duefios de los
equipos la mayor ganancia posible, con resultados como el ya conocido de Ronaldo, no sélo en la
final del mundial 2002, sino de hecho en toda su carrera, en la que ha sido mas un producto de

exhibicion, que un futbolista (y otro tanto se puede argumentar sobre David Beckham). De igual
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ctores de la esfera politica, que han buscado y buscaran aprovechar la

manera, estan también los a
selitistas, me parece que los

fuerza de convocatoria que tiene este deporte para fines pro
delante cuando trate con algo de mas amplitud la

enorme

ejemplos abundan y prefiero convocarlos mas a

relacion entre el futbol y el poder.

Es también importante hacer notar que ninguno de estos subcampos se queda quieto en su
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varios, modificando con su

manera decisiva en sus accione

inusual que un integrante de un subgrupo emigre a otro, 0 bien comparta
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Creo que con esto
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|

como avanzada de lo que podria llegar a ser una n

desiertos de investigaciéon que todavia hoy tenemos dentro del deporte, en especial en Meéxico. De
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momento, insisto, mis baterias estan enfocadas al sector del publico rugiente y chelero que frecuenta
los estadios de México, pero eso no excluye que las otras tematicas puedan ser abordadas mas

adelante, ya por mi o ya por alguien mas que se aviente al ruedo, o mejor dicho, al campo.

Espero que una vez dicho esto se me pueda entender cuando digo que el futbol en México es
practicamente una imposicion cultural que se ha hecho a partir de los medios de comunicacion sobre
todo, y que al mismo tiempo, la aficién y la participacién en la porra constituye un fenomeno
eminentemente voluntario. Si, pero no, para que resulte un poco mas comprensible esta paradoja, me

parece necesario abrir un episodio diferente en este texto, en el que se hable un poco sobre el juego.

Limites y definicion de juego

Recordemos que ya Mead habia descrito al juego como un gran ejemplo del proceso de
desarrollo del individuo, entre su “yo” y su “mi”, entre lo que quiere hacer, y lo que hace porque se
espera de él que lo haga. Tanto el futbol como la porra estan enmarcados dentro de la esfera del
juego, asi los quiero tratar, antes que ningun otra cosa son juegos y por ello mismo tienen las

caracteristicas propias y definidas de esta actividad humana, que a continuacidn trataré de explicar.

En su obra casi enciclopédica sobre las diferentes formas del juego: Homo Ludens, Johann
Huizinga nos plantea, a través de un largo recorrido histérico, la idea de que el juego no es solo un
hecho cultural, sino que antecede a la cultura misma. De hecho, segun sus ejemplos historicos y
bioldgicos, el juego como actividad precede incluso al ser humano, y éste lo utiliza como vehiculo

para la cultura, en los términos del autor holandés seria:

“ta cultura no comienza como juego, ni se origina del juego, sino que es, mas bien, juego” (1890: 101

Huizinga expone también una consistencia basica del juego, que denomina agon y que cubre lo
que es la competencia deportiva, el anhelo de ganar y de hacerlo en términos justos y lo mas

equilibrados posibles, de manera que el resultado de la contienda no esté fijado de antemano, esta

idea la retomara y ampliara después Roger Caillois.




Pero (qué es en si un juego? Podemos describir sus limites y su contenido, pero no

estarfamos diciendo realmente de qué se trata, podemos decir cuando alguien lo gana, cuando
alguien lo pierde o bien cuando decide hacer trampa, pero seguimos igual de lejanos. Una manera de
aprehender esta actividad serfa postular que el juego es un encuentro social, una clase especial de
encuentro social, uno que escapa a lo que conocemos regularmente como “yida cotidiana”, se trata,
en términos de Goffman de un focused gathering, de un encuentro focalizado, que en palabras del

propio Goffman se define de la siguiente manera:

“asmmumummnmmmmunmmmmmmvamummmMm
rwvmutact&mwn—mwnwmmmatmxmmsmmtsmnmvtnwcﬂvsﬂnumwmlts
mentoring at him"” (196118]

Ahora bien, no se trata de un encuentro social en el sentido en que pensamos una cita, 0 un
saludo de manos. No me refiero a que para que exista el juego, tenga que existir un contacto o
interaccion fisica de dos o mas personas. Existen muchos juegos de un solo jugador, siendo muy
notorio, por su propio nombre, el solitario. Pero aun éstos son encuentros sociales, porque para
poder desarrollar un juego, para poder ser participantes de él, se tiene siempre en cuenta a €s¢ “otro
generalizado” del que habla Mead. Pasando por alto que todos los juegos que jugamos son
socialmente aprendidos, €s también cierto que los juegos son llevados a cabo siempre en referencia
a alguien mas. Aqui esta la “relevancia mutua de las acciones” de la que habla Goffman. Aun en el
solitario, o al brincar la cuerda, o salir a correr en las mafianas, tenemos frente a nosotros una serie
de reglas, de simbolos referidos al juego, de valores dentro del mismo, que lo hacen un espacio
social. Por mas que en el solitario no juguemos contra nadie mas, estamos igualmente impedidos de
hacer trampa, aunque nadie vendria a reclamarnos, percibimos a los demas “aconsejandonos”,

aunque estemos en un juego de un solo jugador.

Este privilegiado espacio de atencion entre Seres humanos necesita de la mayor proteccion
contra la accion perturbadora del ambiente exterior. Si una reunion enfocada va a llevarse a cabo,
requiere que el resto del mundo quede, al menos momentaneamente, afuera. Goffman sefiala que

para lograr esto, €s menester aplicar las “reglas de irrelevancia’, que son un acuerdo tacito entre

7« un foco tnico, visual y cognitivo; una apertura mutua y preferencial a la comunicacién verbal, una realzada
relevancia mutua de las acciones; un amontonamiento 0jo a 0jo que amplia la oportunidad de cada participante de
percibir a los demas aconsejandolo”
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quienes comparten la interaccion para marcar los limites y las fronteras del juego, para saber qué se

va a dejar fuera y a que se le permitird una entrada en el juego.

De manera similar a Goffman, tanto Huizinga, Caillois y Elias, coinciden por separado en
retratar al juego como un espacio bien limitado y establecido al margen de la sociedad cotidiana. El
juego representa una especie de estado de excepcion, con sus reglas internas bien establecidas, sobre
todo cuando hablamos de lo que Caillois denomina como agon, €S decir, los deportes 0 juegos de
competencia. De alguna manera, € puede establecer durante el tiempo que dure un partido, asi sea
una cascarita entre los nifios de una calle, una especie de campo de fuerza levantado de mutuo
acuerdo, que deja al “mundo real” afuera, el juego es el juego, no vamos a presentarle una demanda
penal a alguien que hizo una falta en el area, se cobra un penalti y listo, lo mismo, si alguien en la
calle nos tira una patada, no buscamos a un arbitro para que lo expulse (aunque precisamente ahora
en Italia estan haciendo 1o ultimo, parece ser que se le va a cobrar multa por una autoridad federal a
quien tire una patada durante un juego de calcio, pero ese €s otro cantar). De esta manera, el juego
siempre tiene un tiempo de duracién limitado, un paréntesis que se abre entre el mundo “real” y el
mundo ludico, que puede ser tan breve como un volado o tan prolongado como las justas de cricket
en la Inglaterra colonial o un juego de ulama en Sinaloa, o una carrera de bola tarahumara, que

pueden durar varios dias.

El aislamiento con el mundo cotidiano, lo comparte el juego con otras interacciones, que no son
necesariamente lidicas, como puede ser una reunion de trabajo, o un velorio, de manera que para
separar bien al juego necesitamos una caracteristica mas fina. El juego, sobre todo y ante todas las
cosas, supone la diversion, si un juego no es divertido, no se juega, el sentido del juego es obtener
diversion de €él, aun el caso de los “juegos serios”, de los que habla Huizinga, tales como las gestas
de caballeria de la Francia medieval, el riesgo y la competencia las hacian divertidas, no solo a sus

participantes directos, sino al publico que s€ reunia en torno a ellos.

Esta diversién, siguiendo de nuevo a Goffman, tiene como punto de entrada la posibilidad de
que la gente se involucre de manera espontanea en el juego, que acepte como suyas las reglas de la
competencia y las haga suyas, esto es, no basta con que pretenda jugar, si no esta realmente dentro
del “espiritu del juego”, seguira quedando al margen, seguira en la orilla de la vida cotidiana, sin

adentrarse en lo divertido. Goffman lo explica asi:
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“ilalvcasn.wsnnstmmtlmmlaltlsasuavsrsmatwnmwllauav,ltlsuivasna‘tldnantsmatwanatnllwtnfm
winning® (1961:34]

Podriamos entonces ir delimitando ya una somera definicion del juego como la actividad social
enfocada que es ejecutada por los participantes con fines a obtener de ella, en primer término,
diversién. Y que en aras de conseguir este objetivo, requiere de sus participantes una inmersion en
las reglas tacitas del mismo, de manera que su desarrollo resulte, al menos durante la duracion del
juego, “real”. Y en este caso, nuestro juego, el futbol se une a las caracteristicas de la fiesta que

enuncia Mijail Batjin:

“mmsmums[amlu'ammwm}mmmmmmtmmmmmmmmmammmm
mm'mmm-hsmunmmmhsmvmﬂvuswmuu-mmmnmmtmmsvw
mmhmmmmmlmmmmmmmmmmmmmthmmtmm&mmm
MMMEXMWMWMMMIW.M:W

El futbol y el juego

La clasificacién de Caillois

Existe la hipétesis, por parte del autor francés Roger Caillois [1986], de que los juegos
representan una escuela de urbanidad para los seres humanos, en “Los juegos y los hombres”
establece una especie de escala evolutiva de las sociedades, a traves de las cuatro categorias en las
que propone la division de los juegos. En tanto que las sociedad mas sencillas favorecen mas los
juegos de vértigo (Ilinx) o de imitacion (mimicry) de los cuales se podrian contar ejemplos en las
ceremonias de posesion de distintas creencias y el uso ritual de las maéscaras en las ceremonias de
iniciacién; las sociedades mas complejas tienden a preferir los juegos de azar (alea) y sobre todo los
deportes (agon). Estas cuatro regiones del juego se encontrarian en un continuo que iria de una
mayor reglamentacion(paidia) a un mayor desenfreno (ludus), Caillois expone una tabla de esta

clasificacién, que a continuacion presento:

8 «en cualquier caso, debemos notar que mientras es como jugadores que podemos ganar un juego, es s6lo como
participantes que obtenemos la diversion de la victoria”.
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violencia, que eran part

mejores tiempos de 1
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Si bien no comparto la escala evolutiva del autor francé
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ar la clasificacién inicial de Caillois para poder ubic
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“occidentalizada” estaba una sociedad, més intentaba limitar la violencia y

1 sentido evolucionista que propone Caillois) a la sensac

‘ﬁ Agon Alea Mimicry Ilinx
(competencia) (suerte) (simulacro) (vértigo)
PAIDIA ﬁ‘ Carreras Rondas infantiles Imitaciones infantiles | “mareo”
Estruendo Luchas no Juegos de ilusion infantil
Agitacion Atletismo  reglamentadas Cara o cruz Muiieca tiovivo
Risa loca Panoplias sube y baja
Mascara disfraz vals
Cometa
Solitario Teatro
v Crucigramas Artes del espectaculo
LUDUS Boxeo Billar Apuesta o ruleta en general volador
Esgrima Damas atracciones de feria
Futbol Ajedrez Loterias simples, esqui
compuestas o de alpinismo
Competencias deportivas en general aplazamiento cuerda floja —J
[1986:79]
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tedricos. De manera que, si bien el futbol estda ubicado principalmente dentro del agon, el juego
competitivo, es igualmente cierto que incluye, aunque sea de manera soterrada, elementos de los
otros tipos de juegos. Por ejemplo, la suerte, el alea, define quién inicia tocando el balén y quién
inicia a tirar los penaltis en caso de empates, de hecho una frase comun de parte de los locutores de
futbol es que los penaltis representan “un Volado”, esto es, un acto puramente azaroso. De igual
manera, encontramos la representacion, mimicry, en las acciones verdaderamente dramaticas tanto
del arbitro como de los jugadores, quienes montan en ocasiones toda una obra sobre el pasto, unos
fingen dolores mas alla de la imaginacion para recobrarse milagrosamente al instante, el otro tiene

que mantenerse impasible, sereno y asertivo, aun cuando miles de espectadores estén poniendo muy

en duda la honorabilidad de su progenitora.

Pero donde la representacion, en su sentido teatral y el vértigo se sienten con mayor fuerza
dentro de una cancha es precisamente en las tribunas, que es nuestro destino. La hinchada es
festival, pantomima y ceremonia en uno sélo. Los aficionados se convierten al entrar a la cancha, se
pintan, se disfrazan, se envuelven en los colores de su equipo, adornan su espacio con mantas,
banderas, confeti y serpentinas; llenan de sonidos el estadio con trompetas, el bombo, los gritos, en
ocasiones cargan hasta con el mariachi o la tambora. Cada aficionado representa su papel y actia a
veces hasta el borde del éxtasis, donde el riesgo y el vértigo lo esperan. Pero también existe
competencia, en el sentido que lo maneja Huizinga, la hinchada también representa una porfia, una
constante disputa sobre quién es el mejor aficionado, de quién es el que apoya con mayor fervor a su

equipo, por eso no se puede dejar de gritar, por eso “el que no brinque es poli”, como sabiamente

recitan en las tribunas.

Asi, si entendemos al futbol como un juego completo, que no se limita a lo que ocurre dentro
de la cancha, sino que la trasciende y aborda las tribunas, nos encontramos con que en la cancha se
llevan a cabo los aspectos mas controlables del juego, la competencia y el azar, que se desarrollan de
acuerdo a un reglamento, que, con algunas salvedades, siempre se respeta. En tanto que en la otra
parte del juego, que es la multitudinaria, se complementa el esquema de Caillois con el desenfreno y
]a imitacion que viven los aficionados, esta parte sin reglamento alguno que la controle y siempre

ubicada en el limite del desborde de emociones, limite que en no pocas ocasiones se rebasa.

Un encuentro de futbol, entonces, se convierte en un doble juego, 0 quizas sea mas correcto

asumirlo como dos juegos distintos ocurriendo simultaneamente. Uno, en el que veintidés jugadores
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compiten a través de su habilidad personal y grupal para lograr una meta, que generalmente es

alzarse con la victoria a través de la mayor suma de tantos en las porterias, €l otro, cuyos

participantes pueden variar desde dos a cien mil, consiste en un juego que €s sobre todo

representacion y fiesta, ludusy mimicry.

Y, de manera muy importante para el resto de la discusién, este juego, la porra, es de tipo
esencialmente voluntario. Eso me parece algo destacable, en tanto tiene relacion con el discurso que
estamos manejando desde el principio de este capitulo tedrico. Los individuos que acuden a
representar su juego, a jugar a la porra, no son llevados (salvo en el caso de los nifios y a lo mejor
alguna esposa por ahi) por nadie. Hacer porra, hinchar, no representa una obligacién social del tipo
de las celebraciones como los bautizos o los quince afios, tiene un lugar menor incluso que la
asistencia a misa o las obligaciones civiles como votar. No hay un castigo o un rechazo social sobre
aquel que no vaya al estadio, en todo caso, esto se daria al interior de la propia porra o bien en

grupos muy reducidos de aficionados.

El caréacter voluntario de la porra afianza la posibilidad de que el individuo, tal y como lo
comenté al principio, se apropie del mismo para construirse un personaje. El juego en general, y este
tipo de juego en especial, al ser una expresion voluntaria, construye un excelente marco en el cual
revisar esta construccion personal. No estoy con ello diciendo ni que la construccién de la persona
sea unicamente exclusiva del juego, ni que en actividades més reglamentadas socialmente, no haya
margen para la expresion individual. Simplemente enfatizo que el juego, por las caracteristicas que
ya hemos estado definiendo es un campo muy propicio para el analisis de las interacciones creativas

de los individuos.

Para cerrar este apartado, digamos que s€ puede concebir a la porra como un juego por si
misma, un espacio delimitado y semi reglamentado que no forma parte de la vida cotidiana,
esencialmente voluntario; que implica un compromiso especifico de parte de sus jugadores y que s¢
inscribe en el esquema de Caillois como un juego de representacion, mimicry, cuya meta sera la de,
mediante la correcta representacion de sus jugadores, influir en el resultado del otro juego al que
esta conectada, el futbol. Ahora, una vez dicho esto, pasemos a observar mas de cerca todo el

contenido de este juego dentro del juego, a revisar mas alla de sus fronteras formales.




Simbolos en el Juego

“Entonces, la idea de pertenecer a un
equipo, de representatividad al vestir un
uniforme, surgid en mi desde nifio”

César Luis Menotti, en entrevista con

Fernando Mejia Barquero

Ahora bien, este juego, voluntario como todos los juegos (si no es voluntario, se convierte en
trabajo, en rutina, en otra cosa, ya no es un juego) es un gran espacio de representacion 'y
simbolizacién. No es gratuito que Clifford Geertz hable, en su ya clasico ensayo sobre la rifia de
gallos en Bali, sobre el “juego profundo”, esto es, sobre el hecho de que en el juego, en este caso, la
rifia de gallos, estan representados los elementos centrales que componen el sistema simbolico de los
balineses [2000]. En esta misma linea, Christian Bromberger propone al futbol como el “juego
profundo del mundo contemporaneo”, ya que considera que al interior de un partido se exponen los
componentes culturales que definen a la vida globalizada; la transculturacion, la intervencion tan
notable de los grandes capitales, la integracion de las diferencias culturales, de juego y estilo de

juego, bajo un mismo sistema de reglas basicas. En sus propios términos lo explica asi:

“Animmmﬂmnmhsmmm‘hsmmmmslunmItmmmmmm.mmvumasu
mltaﬂmw-sulma'mvmmmsmmmrmammmjsmmmwwmmmm:I
mmmmwmmummmmmmumm-ammmnmum-umasumamuasmml
Wmmmmmmummmw.mmm&zﬁm

Podemos entonces comprender a la porra como la ejecucion de una ceremonia. La porra tiene
oficiantes y publico, la porra tiene un programa flexible pero que se suele llevar a cabo de manera
regular, existen respuestas predisefiadas a situaciones concretas, el mejor ejemplo es que en México
todos los hinchas saben que hay que gritarle al arbitro que cometio una injusticia contra nuestro
equipo, de hecho eso es redundante, solo hay injusticias contra nuestro equipo, el otro se lo merecia.
De igual manera, la preparacion para acudir al estadio puede llevar dias de espera, en Torredn, la
gente va la noche anterior al juego a establecerse fuera del “Corona”, llevan tiendas, hacen carne
asada, tocan la guitarra y comienzan a disfrutar el partido hasta veinticuatro horas antes de que s€

inicie. Y esto se repite cada quince dias, al menos.

42




Nos encontramos entonces con una ceremonia abierta, no se requiere ser “iniciado” para
poder ir a un estadio y agitar una bandera, solo en unas cuantas porras organizadas se solicitan
algunos requisitos minimos para ingresar (la porra Plus de los Pumas de la UNAM le pide a sus
aspirantes que conozcan el himno de la Universidad y la alineacion titular de su equipo). No hay
obstaculos en la edad ni en la condicion econémica. Ser un hincha no requiere de un dominio de lo
misterioso y lo oculto, pero si requiere el conocimiento profundo del propio equipo y sobre todo, el

sentimiento claro y patente de la importancia de la camiseta, tanto dentro como fuera del estadio.

El género, aunque cada vez menos, si es aun un factor de discriminacién, al menos en las
barras mas violentas, si bien no es explicito el rechazo a las mujeres, en términos generales se
sobreentiende que tanto el juego como las tribunas son preferentemente para hombres. En el
apartado de “violencia” se podra encontrar una posible razén a la exclusion notable que se le hace al

el género femenino en las barras.

Ahora bien, toda ceremonia, una boda, un bautizo, un rito de iniciacién, un juego de futbol,
tiene un para qué, tiene un sentido, una capacidad de simbolizacién que les dice algo a sus
participantes, les habla de su comunidad, de su desarrollo como seres humanos, de sus lazos
familiares y su relacion con la divinidad. El estar dentro de una porra también lo tiene, no siempre €s
el mismo objetivo para todos los que estan reunidos en ella y puede no ser el mismo incluso de
partido a partido, pero existe. El primero de estos sentidos de la ceremonia puede ser el de la enorme
cohesién que se genera entre aquellos que sienten llamados por el futbol, como lo expone Janet

Lever:

‘&mntmmmaammmanlstnsa&mla&hsumwmﬂmﬂwnh&mammmnmhsamm
ummn-ammmwmmmusmmmsmmamai[m:m—m

Andrés Fabregas también desarroll6 este punto cuando habla del “chiva hermano”, como una
comunidad que trasciende vinculos familiares, regionales e incluso nacionales. Como ya comenté
anteriormente, es esta propiedad ritual del juego, que logra esa union con los demas aficionados, la
que nos hace adscribirnos a estas comunidades, que pueden ser eventuales y finalizar en el momento
en que el arbitro suena el silbato, o que pueden perdurar, si nuestra identificacion contintia con aquel
a quien vemos en la calle con una camiseta de nuestro equipo. En este sentido, si se le va a las

chivas, si se es un “chiva hermano”, uno adquiere relacion inmediata con cualquier otro aficionado,
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pero no s6lo del Guadalajara, sino también, aunque ya no por una afinidad, sino por una rivalidad,

del América y del Atlas, y en términos generales, hay un “ambiente” de comunidad que nos lleva a

poder discutir horas y horas con el peluquero o el tendero, o simplemente alguien en una banca,

sobre nuestra cofradia multitudinaria, al menos en México, casi todos sabemos de futbol y a todos

los que nos sentimos conocedores de este juego, nos encanta hablar de él, cuando sea, donde sea,

siempre encontramos un momento para compartir con todos aquellos que, en las palabras de Angel

Fernandez, “quieren y aman al futbol”.

mberger le da al futbol el titulo de “ritual”, a la vista de su

Por esto, tal vez es que Bro

continuidad, de sus horarios mas o menos bien definidos, a la ceremonia que se realizay a la fe que

muchos de sus seguidores le dedican. Ciertamente, un tipo de ritual especial, que podria encuadrarse

en lo que Mijail Batjin defini6 con respecto a los carnavales:

“hsntratamrmnsmlhﬂtllsl‘mmullIIMI!m'nMIaIhrﬂau%ﬂala,alamastmmmmsmranmmus
mmnmmmmmmmmnswmmhssxmnmlatammnntulnmmusmrmsnvmlasﬁw,uel
nistl:lﬂmmIallulallvnstﬂm‘hdunﬁsWMﬂowmnmnmmtatmmmmnxlumnalalumdasestas
mmmdumtuaxtuwahmslavalardmlm'tmamasm'awmdnlavluatlnlma'lzmz-lz]

Los juegos y los rituales comparten caracteristicas comunes, como serian: su lugar delimitado

fuera del marco social cotidiano, sus reglas mas o menos bien delineadas, su cierta continuidad y

cotidianidad, y sobre todo, su capacidad para crear una comunitas, un sentido de unidn entre todos

los practicantes o asistentes al espectaculo en cuestion. La sensacion de comunidad es la que hace

que todos nos sintamos en parte responsables tanto como de los triunfos como de las victorias de

nuestro equipo, asi como también de que sintamos esa unién con todos aquellos que profesan

nuestra misma aficién y una clara enemistad contra los que le van al equipo equivocado (y el equipo

equivocado es el que no es el nuestro, claro).

Repertorio simbdlico

Esta sensacién se transmite a partir de ciertos simbolos, cuyo significado debe de resultar

més o menos claro para todos a los que va dirigido el mensaje. Par que esto s¢ pueda dar, es

necesaria la existencia de un codigo previo, de un sistema de signos que se comparta entre los
digo especifico de

asistentes, en el futbol se da acaso la mayor extensién en el conocimiento de un co

44




simbolos a ser utilizado, su tremenda propagacion a nivel mundial, su explotacién mas que masiva,
ha dotado a aficionados en todo el orbe del mismo sistema de sefiales, todos sabemos que hay qué
hacer cuando la pelota entra a la red, todos comprendemos qué significa un fuera de lugar, estoy

seguro de que son muy pocos, realmente muy pocos, los casos en los que un cédigo sea reconocido

por tantas gentes.

En el caso del futbol, la profusién de simbolos es tremenda y la porra lleva consigo una
cantidad enorme de objetos ricos en significado. Para comenzar esta la camiseta del equipo, sefial
inequivoca de que la porra es una continuacion de aquellos que estan sobre el campo, lo que denota
también el conocido nombre de “jugador ntimero doce”, la camiseta se puede equiparar a un
uniforme de batalla, que los aficionados portan para convertirse en uno, tanto con Jos once de la
cancha, como con la multitud que los acompaiia alla en la tribuna, o incluso desde su casa. Las
banderas, las bufandas, las bandas con los colores del equipo son también identificadores de unidad,

en todas ellas se repiten los motivos de identidad, los colores y el escudo del equipo.

La musica es un elemento vital entre los simbolos que utiliza la porra, los céanticos, el
bombo, las trompetas, los silbatos, no es extrafio que en Guadalajara haya mariachis en la tribuna
durante el juego, asi como tampoco €s fortuito que en la casa de los Jaguares de Chiapas, el organo

del estadio toque la conocida tonada de “las chiapanecas” para alentar al equipo de casa.

También de manera verbal, aunque de manera distinta a la musica, estan los insultos, que son
infaltables en cualquier porra de cualquier parte del mundo. Aqui el insulto, como lo sefiala Batjin
en la obra de Rabelais, resulta al tiempo destructor y creador; los jugadores rivales, el arbitro, y en
no pocas ocasiones, también los federativos de los equipos son continuamente destrozados por el
publico. Con el equipo local la relacién de odio-amor puede destruir primero y resucitar después,
dependiendo de como jueguen los once, y s¢ incluye por supuesto al mismo director técnico. La
expresion verbal aumentada o liberada del publico, constituye un elemento central de la

construccion del “hincha” como personaje, un aficionado callado en el estadio es algo inusual y

decididamente fuera de sitio.

El cuerpo es también vehiculo para la colocacién de simbolos, los hinchas se pintan el pelo,
la cara, la piel, se rapan, s¢ disfrazan, se transforman. Ejemplos notables serian el “hombre péjaro”
que apoya regularmente a la seleccion colombiana, y que fue tan notable por su festividad y colorido
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como su propio equipo en Italia 90 y por supuesto las “torcidas” brasileras, cuya movilidad, colorido
y alegria se supone que €s un reflejo del juego de su seleccion y viceversa. De hecho una primera
diferenciaciéon que podemos encontrar al interior de los aficionados que acuden al estadio esta
directamente relacionada con el uso del cuerpo, las porras méas afiejas en México, asi como las
llamadas ‘“familiares”, permanecen sentadas casi todo el partido, los movimientos mas violentos o
expresivos, solo se llevan a cabo a partir de determinados disparadores durante el partido, una falta
injusta (o sea, en contra de su equipo) o una no sefialada (también en perjuicio del equipo local) y
los goles, a favor o en contra. Por el otro lado, las porras que se identifican como “barras” mantienen
su lenguaje corporal de manera notoria durante todo el encuentro, son raros los que se quedan
sentados aunque sea por un momento, estan siempre expresandose, brincado y bailando, utilizan
expresiones corporales de fuerza, como cuando los aficionados del Monterrey corren arriba y debajo

de la tribuna cuando cae el gol de su equipo.

Horizontes Rituales

Rodrigo Diaz Cruz expresa la idea de “horizontes rituales” en su libro “Archipiélago de
Rituales”. La parte de esta idea que me parece adecuada de integrar aqui es la afirmacion de que “Tal
vazaxlstamammtammmta:illymmzmﬂzmunuﬂmmsnm“mmtasxwmmmm:aﬁ] asi, una
vez que hemos dado un minimo repertorio de los distintos simbolos que habitan en la porra (que por
supuesto no se limitan a los que he sefialado), lo interesante serd poder dar cuenta de como se esta

experimentando el juego, como se esta interpretando este ritual desde la tribuna y de manera mas

especifica desde la barra.

Porque hasta aqui me he referido a los simbolos mas notorios, aquellos que se expresan de
manera fisica, pero el trasfondo de los mismos, el que les dan los aficionados es otro cantar.
Regresando a Bromberger, en bisqueda de un ejemplo de estas interpretaciones variadas de un
juego, éste expresa en su ensayo ya citado que un elemento més de relacion entre los aficionados y
el equipo pasa por el estilo de juego que desarrollan los clubes. En este caso, la manera de jugar de
un club tiene que ver con la manera de sentir la ciudad, el estilo de vida de los propios aficionados,
en una interrelacién constante, el “espiritu de la ciudad” se integraria en el “espiritu del equipo” y

viceversa, Bromberger lo expresa asi:
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disciplina del mundo industrial " (2000:264)

Por supuesto que “el sentir de una ciudad” no esta atado a una sola experiencia, las
ciudades permiten multiples lecturas de las mismas, no se trata de que dentro de la porra o del
equipo se contenga todo lo que significa una comunidad urbana, se trata, por el contrario, de ver
cémo algunas personas van a interpretar su espacio, ademas de otras formas, también a través

de un equipo de futbol.

Entonces, no solo es lo que se expresa a través de lo material, como serian las camisetas o las
banderas, sino también lo que se narra en el mismo campo de juego. Esto ayuda mas sobre todo
cuando nos topamos con equipos que tienen seguidores a lo largo de todo un pais, o incluso mas
alla, cuyos referentes simbolicos mas inmediatos quizds no sean tan importantes para estos
aficionados, pero si pueden serlo los que se transmiten a través de su juego. No es raro encontrar
aficionados en México que declaran irle a un equipo que les resulta lejano geograficamente, pero
que “les gusta como juega”. Seria quizés el caso de equipos como el Cruz Azul o el Atlas, que
tienen seguidores en todo el territorio, porque trasmiten un estilo de juego que resulta atractivo, que
corresponde a lo que mucho aficionados entienden sobre la manera en como S€ debe jugar este

deporte, porque su manera de jugarlo les es significativa.

Aparte de esta “mistica de juego” que definitivamente dice mucho a los aficionados, esta
también en muchos equipos una cuestion ideolégica de fondo que es innegable. No solo se puede
uno relacionar con su equipo favorito a través del estilo de juego, sino que también se hace a través
de lo que ese equipo representa, dentro y fuera de la cancha. El caso mas notorio es sin lugar a dudas
el de las Chivas del Guadalajara, que he citado ya con anterioridad revisando el trabajo de Andres

Fabregas, pero no es el tnico de México, pongamos el caso de los Pumas de la Universidad.

Este equipo trae consigo una fuerte carga ideoldgica, destacando en primer lugar que es el

equipo de los universitarios, lo que lo hace un equipo apto para ser seguido por gente que
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regularmente no se acercaria a la esfera de un deporte tan decididamente popular, un universitario

tiene una posicion distinta, mas alta, al menos en el imaginario colectivo que el aficionado
promedio. Es conocido que varias figuras publicas reputadas al menos en los medios de
comunicaciéon como “intelectuales”, son declarados aficionados pumas, como ocurre con German
Dehesa y Joaquin Lopez Doriga, escritor uno, periodista el otro. De esta manera esta bien visto que
un académico se declare aficionado a los pumas, es una buena distincion, contrario a lo que ocurre,
y pongo a mi asesor Luis Reygadas por testigo, si algun académico se decanta por el América, casi

proscrito en los corazones de la intelectualidad.

Asimismo, la identificacién propia de la UNAM, a través de su historia reciente, con las
corrientes de izquierda, especialmente en la época de los sesentas y setentas, lleva a los pumas a
enfrentarse de manera natural con la clase hegemonica, que encuentra su expresion futbolistica en el
equipo que es propiedad del gran consorcio televisivo que monopolizé durante afios al futbol y la
television nacional (ahora s6lo es un duopolio) el América. Asi, la rivalidad América-Pumas surge
dentro estas tradiciones inventadas como algo casi obligatorio a los aficionados de ambos bandos,
enfrentados por algo mas que una camiseta, por la representacion que se oculta tras de ella. Los
equipos, su estilo de juego, sus colores, su historia, las tradiciones que representan, tendrian las

caracteristicas que sefiala Turner en referencia a los simbolos rituales.

Las tres propiedades basicas que atribuye Turner a los simbolos rituales en “La Selva de los
Simbolos” serian las siguientes: “Ia propiedad mas simple es la de condensacion: muchas cosas y acciones representadas en una

sola formacion. En segundo lugar, un simbolo dominante es una unificacion de sigmificala dispares, interconexos porque poseen en comin
cualidades analogas o porgue estan asociados de hecho o en el pensamiento. (] la tercera propiedad de los simbolos rituales es la polarizacion
de sentido. () lamaré al primero de éstos el “polo ideolagico™ y al segundo el “polo sensorial™. (] en el polo sensorial se concentran significala
de los cuales puede esperarse que provoguen deseos y sentimientos; en el ideolagico se encuentra una ordenacion e normas y valores que
guian y controlan a las personas, como miembros de los grupos y las categorias sociales.” (1880:30-31)

De esta manera, de acuerdo también al texto de Bromberger, el estilo de juego tendria estés
caracteristicas definidas por Turner: condensa en si mismo todo un amplio mundo de significados a
través de los cuales los asistentes se identifican como miembros de una comunidad, la comunidad
del Real Madrid, del Manchester United o del Zacatepec. Por supuesto que todos estos simbolos
tienen en si los dos polos sensoriales interiorizados de los que habla Turner, por un lado estan los

aspectos mas fisicos o “groseros” que resultan casi evidentes en este caso, los gritos, la pintura,
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hasta el consumo elevado de cerveza tienen un obvio lado sensorial. Mas peliagudo es encontrar el
polo ideoldgico de los mismos. En este sentido, no podria englobar al futbol y a la porra en lo que
Rodrigo Diaz llama el “paradigma Aleph” del ritual, eso es, no es algo que exprese un orden
soterrado y siempre mantenido, que trasciende y en cierto modo atrapa a los actores, aunque sea
provocando ciertas dosis de desorden, siempre estara al fondo la serenidad y el orden. Se trataria
mas bien de, en palabras del propio Rodrigo Diaz * Espacies lidicos y te recreacion, los rituales y los multipies

Ilrlzmtnsmnhsmmmvmsmummm‘tlnsmslltmhmwmsﬁyhuﬂbadnlan‘nﬂasuﬂnﬂaﬂvmmmmﬂ:
3kl

Sin embargo, no podemos ignorar el hecho de que aunque el futbol, como juego, no exprese
una normatividad social tan completa y grande como la que un ritual haria regularmente, si cumple
con la transmisién de valores, como lo hemos podido ir viendo, esto es, el juego si contiene
simbolos rituales. Entendidos éstos como aquellos que no limitan su significado al “polo sensorial”,

sino que transmiten algo mas que una pura relacion fisica.

En este sentido, podemos ampliar un poco mas la discusion de Bromberger sobre el futbol
como un “juego profundo” de la sociedad contemporanea. En este sentido, si Bromberger encuentra
que el futbol presenta a los aficionados unos valores que les son adecuados para interpretarlos como
propios de la sociedad actual, y si consideramos que de hecho el juego ha tenido muy pocas
variaciones en sus reglas formales, dijéramos en la estructura del juego, en los wltimos cien afios
(siendo la FIFA la mas penosa de ellas) nos encontraremos con la posibilidad de que no sea la
sociedad actual la que haya moldeado al futbol para que trabaje como un ritual de la misma, que
preserve y enuncie sus valores, sino que ésta misma sociedad haya encontrado en el futbol los
valores y normas (o ausencia de ellos) que resultan apropiados para lo que esta sociedad quiere

representar.

En todo caso, mi idea seria la de reconstituir, siguiendo de nuevo el aviso de Rodrigo Diaz
Cruz, a los agentes que llevan a cabo este tipo especial de ritual, porque 108 rituales son organizados y

m'ulnsnu'suntnsmmmmmmmvmmmmnmm.mmyaxmwvam
digamos las vicisitudes de otras formas de vida, sino incluso de la propia™ (1898:320!

Esto es bastante interesante, porque nos sirve para aumentar nuestro conocimiento de qué es

lo que llama a las personas a convertirse en aficionados y por qué logra hacerlo no s6lo en un area
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geografica limitada o bien en una cultura especifica (como seria el caso del cricket, en el ex imperio
britanico, por ejemplo). Si en el futbol encontramos elementos de valor que resultan significativos
para todos, si a partir de un mismo juego, se pueden ir trazando éstos distintos y dispersos
“horizonte rituales”, entonces no es necesario enunciar que éste juego trasmite unos “metavalores”
que llegarian tanto a los que se sienten parte de lo que muy dispersamente llamamos “‘sociedad
contemporanea” c6mo a los que regularmente quedan fuera de las descripciones de la misma, como

podrian ser los musulmanes.

La pregunta sobre la amplitud cultural que cubren los aficionados al futbol se puede
responder con mayor tranquilidad. Habria que ver ahora, claro, cuales de los valores que puede
desplegar este juego son preferidos por los aficionados, como van éstos constituyendo su propio
horizonte a partir de su situacion especifica, porque si bien es cierto que muchos eligen sentirse
representados en cuestiones como nacionalidad o regionalidad a través del futbol, también es cierto
que hay quienes prefieren retomar del juego su poder destructivo y su capacidad de dar rienda suelta

a una ira largamente acumulada, pero ya hablaremos luego de los hooligans y similares.

Factores de identificacion

“Identidad” es, sin lugar a dudas, uno de los conceptos claves en la investigacion
antropoldgica, en cierto sentido, es la guia central de esta disciplina. Se quiere conocer la identidad
de aquellos a los que se estudia, luego, se antropologiza 0 como quiera que sea el verbo. A lo largo
del tiempo, sin embargo, esta piedra ha venido acumulando demasiado musgo y hoy por hoy resulta
un concepto muy escurridizo, que de tan tratado y tan comentado, ha venido a significar demasiadas
cosas a la vez y personalmente creo que un concepto asi, en lugar de apoyar a clarificar las cosas, las
confunde todavia mas, uno ya no puede hablar de “identidad” asf solita, sino que tiene que ponerle
apellido, “la identidad segun zutano”. Asi pues, para evitar entrar en dilemas sobre el donde y el
c6mo de la identidad, prefiero hablar sobre “factores de identificacion”, esto es, prefiero tratar este
tema no como una cualidad sustantiva de los grupos humanos, sino como una cualidad adjetiva, de
manera similar a como Néstor Garcia Canclini propone modificar “cultura” por “lo cultural”[2001] .
Porque al final de cuentas nos topamos con que no existe la “identidad” como algo puro, pristino e
inmutable, existen formas distintas de identidad y pueden llegar a ser mas flexibles de lo que
pensamos, la identidad no es, la identidad se hace. Sin embargo es un hecho que la accién existe, el

proceso identitario es un hecho etnograficamente comprobado, nos decimos y nos sentimos
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identificados con varias y distintas cosas o personas, nos sentimos de aqui, nos sentimos de alla,
somos asi, somos as4. En este sentido es que hablo de factores de identificacion en lugar de
identidad, para hacer claro que mas que describir una cualidad esencial del espiritu humano, estoy
revisando aqui los elementos que pueden ayudar a disparar el proceso de identificacion en los seres
humanos y mas especificamente en el grupo en cuestion. No se trata, por cierto, de una posicion tipo
w . sl ; i iy " e s
el objeto va al sujeto”, los factores de identificacion existen, pero sus formas, sus ambitos de accion
y por supuesto, la manera en como son apropiados y designados como tales, corresponde desde

luego a un proceso de construccion social.

Luis Antezana, en su ensayo “ Futbol: espectaculo e Identidad” se refiere al deporte de las
patadas como un espacio donde se integran, de manera casi inverosimilmente sencilla, los dos polos
de la ecuacion de los procesos de identificacion. Por un lado, esta la que el autor refiere como
“identidad tifossi” que estaria disparada por la cuestién regional (o ideologica agregaria yo) mas
inmediata, esto es, seria toda aquella que aplica al equipo del barrio, del llano, de la ciudad o la
region, en tanto que la otra cara de la moneda seria la metaidentidad, que estaria actuando a nivel de
selecciones nacionales o bien con ciertos clubes cuya aficion rebasa ya fronteras nacionales, el Real

Madrid, el Manchester United.

TSMMMWMHNMWMMWMMUMMMM&MHMMW—
MWMmmwmmMMEsMMMammmmmm tifos/locales se tejan a un
ladnvammmmmmnlmmumMmhmanmmwnﬂamnmmw
m.mwmmmwwmmhmmmmmml

Muy interesante es también que el autor nos comenta como ambas posturas no tienen que
estar encontradas, sino que son puertas por las que los aficionados entran y salen a placer,
cambiando con tranquilidad de un “nosotros” chiquito, propio y cercano, a un “nosotros” grandote y
a veces un poco ajeno, recuérdese como los mexicanos hemos tenido siempre como “segundo

equipo nacional” a Brasil, digo, no seremos muy buenos en la cancha, pero sabemos a quién irle.

Retomando esta acertada descripcion, me gustaria hacerla un poco mas compleja, ambas

posiciones, la de tifosi y la del, ;podriamos llamarlo hincha metaidentitario”?- no, suena muy feo, le
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pondré mejor el hincha seleccionado’- coexisten y se empalman continuamente, de hecho Antezana

termina sugiriendo que el publicitado conflicto de identidades no es tal, al menos no para quienes
quieren y aman el futbol. Pero, siempre hay un pero, sus disparadores, sus referentes simbolicos
pueden tener distintos origenes. Me explico; desde hace tiempo vengo manejando, inspirado por el
trabajo de Fabregas, la cuestién de lo nacional (o lo regional) como uno de éstos factores de

identificacion.

Otro es la extension del triunfo, el notorio hecho de que cuando mi equipo gana, yo siento
que también gano y maés atn, que cuando veo a un gran jugador hacer, valga la redundancia, una
gran jugada, también me siento crack, el héroe es vital para este juego, sin héroes no habria hinchas,
asi de facil. El tercer elemento que me gustaria revisar se lo debo también a Antezana, que habla
sobre el complejo de David, esto es, la terca obstinacion que solemos tener casi todos de irle al mas

débil en un juego.

El complejo de David

Vicente Riva Palacio, reformista, dramaturgo, escritor y general del ejército del centro,
escribi6 una vez que él tomaba partido hasta cuando dos perros se peleaban. En el fut ocurre algo
similar, aunque digamos que le vamos al que gane, lo cierto es que terminamos tomando partido, y
solemos decantarnos, en caso de no tener favorito real, por aquel que parece ser la victima
propiciatoria, supongo que este “complejo de David”, debe de tener raices psicologicas profundas,
pero me temo que de momento renunciaré a indagar en ellas, me bastara por lo pronto, sefialarlo
como un factor mas que nos puede llevar a identificarnos con un equipo durante el desarrollo de una

justa futbolera.

Observemos la lista de campeones mundiales de futbol, a cualquiera que, desde otra época la
revisara, me parece que lo primero que le saltaria a la vista seria la ausencia de las dos mayores
potencias del siglo XX. Ni los Estados Unidos, ni en su tiempo la Unién Soviética, lograron un
campeonato mundial de futbol (aunque los Estados Unidos se acercé a un tercer lugar en Italia 34).

Y por el otro lado, un pais clavado en el corazén del tercer mundo, como Brasil, es el mayor

% otra opcion seria “hincha nacional”, pero suena demasiado grande y puede llegar a ser mas confuso, por ejemplo, en el
caso de ligas de campeones en Europa o la copa Libertadores de América, un equipo regional (y sus hinchas) pueden ser
al mismo tiempo nacionales y locales (fifosi). “hincha seleccionado” me parece que es mas especifico, se refiere a la
aficion de las selecciones nacionales, en donde de manera especifica se grita por Argentina, Brasil, Italia o Corea del
Sur.
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campeon en la historia, con cinco titulos mundiales en su haber. Son contados los deportes, de

conjunto o individuales, en donde se da esta exclusion de las mayores potencias econdmicas de los
lugares de privilegio. A la hora de estar en el campo de juego, importa poco tener una balanza
comercial a tu favor; un gran ejército; un tremendo presupuesto para deportes; instalaciones de lujo;
una alimentacion perfectamente cuidada o un laboratorio enorme de medicina deportiva. Sobre la

cancha siguen siendo, a pesar de todo, once contra once.

Entonces se convierte el estadio en un maravilloso lugar desde donde , a veces, los débiles le
pegan a los grandes, donde se consiguen revanchas dulces para los que histéricamente no han

logrado tenerlas todas de su lado, como platica German Dehesa:

“mlzasnam\rmdtnmtlnm:law.hlnlhmmmmnasdavmmmﬂma.aslsﬂnalwtmmmmma
contra Argentina yummmammhm:mmmm“mmmammuntﬂILmaruﬁnlnmthwnvnz
vamﬂmﬂ&mmmm*vmmmmnastamwlamamlasclavﬂvslvlsﬂlusamdﬁali
transfigurado... el futbol..” (1996:188]

Y otro tanto se podria decir de aquel Iran- Estados Unidos en Francia, fue la inica victoria de
los iranies, pero su festejo al terminar el partido era el de unos campeones del mundo, que importa si
el resto de juegos se perdian, ganaron el que valia la pena. Vencieron en el campo a los que los

acosaron en la guerra. El futbol da venganzas que la historia niega.

Otro tanto se puede decir al nivel individual, en este juego no hay que ser muy alto, muy fuerte,
ni siquiera muy rapido para ser el mejor, para ser un idolo: Maradona, Garrincha, el mismo Cruyff
son ejemplos notables de grandes figuras que dificilmente pudieran haber encontrado gloria similar
jugando otros deportes. Por eso el complejo de David se fortalece tanto cuando vemos al futbol,
tenemos que irle a alguien y aqui si se puede dar el caso de que el débil venza al fuerte. Aqui, la
mafia realmente vale mas que la fuerza y la imaginacién, més que la repeticion (a pesar de los
enormes esfuerzos que actualmente se hacen por privilegiar la fuerza y la disciplina, por encima de

la habilidad y la alegria).




El Territorio

Ahora bien, toda esta conexién, casi comunién con el equipo se extiende y cubre ya no solo
a un sector poblacional, a una clase o a un numero de aficionados. Mas alla de donde alcanza el
horizonte de los aficionados fiffossi, existe la nacion. Ese ente difuso y a veces maloliente, que le
cae tan mal a Hobsbawm, tiene en el futbol uno de sus ultimos asideros, si las naciones, como en
tantas ocasiones se ha comentado, tienen los dias contados, sus ultimas batallas las van a dar de
manera fiera en la cancha de balompié, atin mas que en el gimnasio o en el estadio olimpico. Cada
partido internacional es una celebracion de todo lo que supone una nacién, no sélo el himno, la
bandera, los colores del uniforme (que pueden no tener relacion con ninguno de los dos, Italia,
Holanda, y ser sin embargo, igual de significativos), la idea colectiva de nacion se expresa sobre €l
campo, ya lo comenté con Bromberger con respecto de los equipos europeos, pero aqui lo vemos a

nivel nacional

Sergio Villena Fiengo, en su ensayo sobre la nacionalidad y el futbol en Costa Rica, nos habla
de estos grandes héroes del deporte como “Centros Ejemplares”, individuos que sintetizan los
valores y conductas que espera una sociedad y los transmiten a los demas, tras lograr sus grandes
hazafias sobre el campo de juego, quedan anulados como ejemplos, como modelos ideales para todos

los que los observan:

“Esos modelos deben ser capaces e representar, y a la vez de motivar, la adherencia comunitaria de los individuos que cumplen los
mlsltnsmm-nslasm'llmnatrl'llmmmmmn:tMMnsnmm,mmswmmmmmmss
ulwIl'tnlllIlaﬂitllxmnialmmtalﬂmtlmﬁmmMMMWmmmﬂvamalvwaxm:Lm
nll:i'llumtlva.llliwlslstnmll'llla‘MWMMHWWRHMWWPWMMVMH
plomo en oro; el nacionalismo —como sefiata Bilig (1888) es un espejo de Narciso.” (2003-152)

Los héroes conectan con el publico y lo hacen suyo, hacen participes de su gloria a toda su
hinchada, que puede corresponder, seglin la ocasion, a la tribuna, al pueblo, a la region, o, como

bien sefiala Marc Augé, a toda una nacion.

“Enrssmliasumﬁas,nsthmsnstdlall}hlllt“hl‘mwlmanamamsummframmmV“.Enmﬂafmm,ms
sstmamaiamakumummrrmmmmmmaﬂasadesum'sammsllsmmman‘laymmsrm,nara
amhvwmmmmmmwlammnfrmmmMmMmrnlvmwmmmtalvmnxmsu'
animada porgue era Francia “Vamos Azules™.” (2001:26]
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Esta pasion desbordada, esta conexion entre las tribunas y la cancha es tan conocida como
utilizada. La antigua féormula fenicia sentenciaba “pan y circo”, férmula que los antiguos romanos
llevaron casi a la perfeccién y que, con variantes y distintos grados de intensidad, se sigue llevando
a cabo, recordar que el duefio del Milan de Italia, es también duefio de la mayor cadena televisiva de
ese pais, y de paso, presidente de aquel pais. Esta es una relaciéon que me gustaria desarrollar un

poco mas.

Futbol y héroes

/Cémo logra el futbol este espiritu de unién entre gentes que, fuera del estadio, lo mas
probable es que fueran completos desconocidos? Yo considero que una parte muy importante de
este poder de convocatoria esta en la capacidad de este deporte de compartir, no sélo las emociones
del encuentro, sino los valores implicitos en €l € incluso, y esto me parece muy importante, el futbol
contagia de éxito a quienes lo ven, convierte a los seguidores de un equipo ganador, en ganadores

por derecho propio. Huzinga lo expresa asi:

“aqui reside otra propiedad importante del juege, el éxito logrado se puede transmitir, en cierto grado, del individuo al grupo”. (1880:72]

“Si gana mi equipo, gano yo”, es la frase que al parecer esgrimen los aficionados. Ya habia
mencionado, lineas arriba, como a través del seguimiento a un equipo, de la participaciéon dentro de
esta ceremonia, sus integrantes logran un sentimiento de eficacia, de sentir que si puedo, que existe
algo en lo que puedo influir, y aqui agregamos que esa misma cuestion, nos puede hacer mas

valiosos, nos puede hacer triunfadores, nos puede hacer campeones, nos puede hacer figuras.

Balandier habla del mito del héroe como una de las mejores formas de teatralizacion del
poder y el futbol tiene una capacidad casi ilimitada para crear héroes. Balandier describe asi las

principales caracteristicas del héroe:

“Esurwnn'mmmam'hmdmnsmmthnsummtalmnnlnanllmmnmmmlmma
Anam.aculamvIaallashlrmdm.lam‘asalamuaxmmlasu‘ssmudu'mmnlnntu'nmlaaxlstuuf.
(1992:19]
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Desde los tiempos del Divino, Ricardo Zamora, portero espafiol considerado como el primer
idolo de las canchas, la lista es casi interminable, Andrade, Puskas, Kopa, Lednidas, Varela,
Ademir, Walter, Moore, Eusebio, Mathews, Beckenbauer, Platini, Di Stéfano, Cruyff y por
supuesto, los mejores de la historia, Pelé y Maradona. La mayoria de ellos carentes de estudios, de
dinero, incluso de una salud y una complexién fisica propia de un “atleta” (como Garrincha) y sin
otros recursos que no fueran su maestria para jugar y sobre todo, la capacidad de encender al

publico, de comunicarse con la tribuna, de ser héroes.

De hecho, podemos encontrar tres tipos distintos de héroe dentro del estadio. El primero es el
portero, el salvador del equipo, el que conjura la desgracia y renueva la esperanza, nacido bajo una
estrella veleidosa, el portero es aplaudido y vitoreado (jportero, portero!) con la misma facilidad con
que un error suyo, 1o manda sin puntos intermedios al abismo del descrédito y la mofa, héroe no por
lo que logra, sino por lo que evita, su nombre puede quedar para siempre en la historia, Zamora,
Yashin, Higuita, Fillol, Zoff, Pfaff o pueden ser victimas de una maldicion de por vida, debido a un
solo error, como el caso de Moacyr Barbosa, que tuvo la desgracia de recibir el gol con el que Brasil

perdié en Maracana.

El siguiente es el héroe por antonomasia, el delantero, el que sabe meter goles, el don mas
preciado de todo este deporte, es la punta del equipo, la gloria de los aficionados, si anota lo
suficiente, se le perdonan todas las poses, todos los desplantes de divo porque es un divo. Es la
conexién directa con la tribuna, es el que corre a buscar a sus seguidores después del gol, y se los
dedica. Supongo que citar ejemplos es casi obvio, pero como cité porteros, hablemos aqui de
Zizinho, Ademir, Kécsis, Di Stéfano, Kempes, Rep, Miiller, Eusebio, Van Basten, Romario, Raul, y

un largo etcétera..

El tercer héroe es menos comun, si los anteriores fueron Ayax y Aquiles, la fortaleza y el
valor, éste es Odiseo, el genio, el astuto, el que piensa antes de actuar, el mediocampista talentoso.
Por su misma escasez, su figura es ensalzada por encima de muchos delanteros, es el que le da ese
toque de exquisitez al juego, lo ordena, lo convierte de un rudo deporte de contacto, en un ballet
sobre el pasto. La tribuna simplemente lo adora cuando hace una pared, o tira, casi con displicencia
un pase filtrado que el delantero coronaré con un gol, aqui van, por supuesto, las gentes que han
hecho tan fuerte la penetracion del futbol entre el publico, Pelé, Maradona, Cruyff, Charlton, Zico,

Platini, Zidane, Francescoli, Haghi, Baggio.
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El caso extremo fue sin lugar a dudas Pelé, no me toco verlo en vivo, pero lo he visto en
repeticiones y era maravilloso, jugaba como si no costara trabajo ser genial, y supongo que para ¢l
no costaba nada. Pelé era el compendio del futbol, todo lo que se supone que debe de hacer un gran
jugador en la cancha, lo definia él. De ahi que no me parezca falsa la anécdota citada por Galeano
que dice que cuando Pelé tiraba un tiro de castigo, toda la barrera enemiga se ponia de espaldas al

baldn, para no perderse el golazo. El futbol crea héroes, cuya memoria se venera a traves del tiempo.
Futbol y poder

A partir del texto del socidlogo francés Georges Balandier “El Poder en Escenas”, obtengo
algunas ideas centrales que trataré de exponer. Las ideas no son expresadas tal cual por Balandier,

las fui tejiendo a partir sobre todo de las nociones de “espectaculo” y “poder” que estan en su libro.

e En primer lugar, la clase hegemoénica que incluye, pero no se limita a la clase
gobernante, busca de manera asidua y notoria al futbol para obtener, por medio de la
espectacularidad y la importancia que este juego tiene entre sus seguidores, la
legitimidad que necesita todo gobierno o clase hegemonica para mantenerse.

e En segundo lugar, el futbol, como espectaculo (y como campo) en si mismo, sin la
necesidad de estar en asociacién con un Estado expresa relaciones de poder y esas
relaciones tienen dos vertientes principales; una, el poder al interior del propio campo
del futbol y otra, el poder hacia el exterior; tanto con otros campos de accién, como
con los aficionados.

e Y finalmente, retomando el texto de Scott [2000]. la idea de que también los
aficionados tienen su propio discurso en relaciéon con el poder en el campo de este

deporte, tratando de averiguar cual es ese discurso y qué fines persigue.

Por el momento me concentraré en la cuestion de la politica y principalmente, en las
relaciones de poder que genera el futbol. En Negara, Clifford Geertz [2000], relata como para la
antigua corte de Bali, en Indonesia, el espectaculo era un fin en si mismo, necesario para mantener la
legitimidad de sus gobernantes frente a sus gobernados, para que aquel estado indonesio funcionara

no bastaba con que los gobernantes supieran administrar, tenian que lucir como gobernantes, la
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parafernalia y el espectaculo eran parte vital de las funciones del Estado, en ellas residia buena parte
de su posibilidad de conservar las relaciones de poder que los mantenian en la cuspide. Siguiendo los
postulados de Tuner, Tuden y Swartz, [1966] lo que mantiene a un gobierno en su lugar es antes que
otra cosa la legitimidad, esto es, nadie puede ser un gobernante si no es reconocido como tal por sus
pretendidos subditos. Siguen en su argumentacion los autores procesualistas que dicha legitimidad,
s6lo se logra si la clase que quiere ser hegemonica se puede hacer con el control de algo que resulte
significativo para el resto de la poblacion. El espectaculo, el juego, y en este caso particular, €l
futbol, al tener sentido para sus aficionados, crea relaciones de poder. No quiero que esto suene de

manera simplista, asi que trataré de problematizarlo un poco mas.

Porque la antigua concepcion en la que el poder se presentaba como una cualidad, como algo
que se tenia o no, me parece que es poco adecuada ya. No es en este sentido que me refiero al poder.
Tampoco en el sentido de que es la posibilidad de obligar a alguien a hacer algo que no desea, creo
que mi posicion es otra. El poder en el sentido mas cercano a Crozier, quien comenta sobre ¢l mismo
que: “el poder en si no existe en la préctica. La relacion de poder solo se establece cuando
las dos partes se integran al menos temporalmente, en un conjunto organizado” [1970:30]
asi, se ve que el poder se debe entender siempre en términos de una relacion y sobre todo, de una
organizacion, la relacion de poder es una relacion para algo, tiene un objetivo al que las partes

involucradas tratan de acceder. .

En este sentido, y siguiendo el autor francés, dentro de la relacién de poder “el poder de un
participante depende, en suma, del control que puede ejercer sobre una fuente de
incertidumbre que afecta la persecucién de los objetivos de la organizacion” [1970:31] esta
“incertidumbre” se convierte en la definicién de Adams [1983] en el control sobre algo significativo
para el otro, sobre el cual se crea en primera instancia el “chantaje”, con que comienza a andar la
relacién siempre tensa entre los que se quieren convertir en clase hegemonica, y los posibles
subordinados, es un ir y venir continuo, se es poderoso o débil, siempre en referencia a alguien mas.
En ocasiones estaremos del lado fuerte, en otras ocasiones, la asimetria nos afectara estando en el
lado débil. Visto de esta manera, todos participamos de la relacién de poder, la cuestion esta en que
estas relaciones no se dan de manera equitativa, dependiendo de muchos factores (econémicos,

culturales, histéricos) variarian en mayor o menor grado, es decir, se repartiran de manera asimétrica.
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Usos del futbol

En el caso del futbol, la relacion asimétrica que establecen las clases dominantes, les permite
intentar usar en su beneficio el importante ascendente que tiene este deporte sobre una gran cantidad
de gente. De acuerdo al enfoque procesualista de Turner, Schwartz y Tuden, la legitimidad se
obtiene cuando se logra controlar algo que resulta significante para el resto de la sociedad, ya sea un
cierto valor, alguna reliquia o conocimiento sagrados, la preservacion de algin linaje ancestral,
etcétera [1966]. La capacidad de expresion de las ideas y valores nacionales, regionales o grupales
que representa el futbol, lo convierte en una presa asequible para quienes buscan aumentar su

legitimidad.

Aqui por supuesto se tiene que hablar del uso discrecional que se ha hecho del juego por
parte de las dictaduras. Casos muy notables han sido los de los mundiales de Italia en 1934, bajo el
régimen de Mussolini, como el de Argentina 78, bajo el control de la junta militar. En ambos casos,
se pretendia dejar constancia de que los éxitos deportivos eran un €co del éxito politico de las
respectivas clases gobernantes. Actualmente, hay que notar que el presidente del gobierno italiano,
Silvio Berslusconi es asimismo el presidente del AC Milan, y que la consigna politica con la que
éste empresario televisivo llegd al poder no es otra que el longevo grito de ataque de la seleccion

italiana jForza Italia!

No es entonces, gratuita la posicion de lectores marxistas como Jean Marie Brohm[1976]o
Gerhard Vinnai [1974], que no dudan en ubicar al deporte en general, y al futbol en particular, como
uno mas de los mecanismos que ponen €n marcha la ideologia capitalista de la competencia a
ultranza y la evasion a las clases proletarias de sus verdaderos problemas. El futbol seria desde este

esquema otro mas de los famosos “opios de los pueblos”.

Pero, como suele ocurrir, no siempre todo resulta como s€ planea, y dentro de la
manipulacién a la que regularmente estan sometidos los aficionados, resultado de la participacion de
grandes intereses, tanto comerciales como politicos en este juego, existen también espacios de
subversion dentro de esta actualizada version del “opio de los pueblos”. Baste con sefialar que una
caracteristica basica de muchos juegos de representacion es la inversion, hombres que se disfrazan

de mujeres, ricos que s€ atavian como bandidos, durante la fiesta, como cita Serrat, “el noble y el
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villano, el prohombre y el gusano, bailan y se dan la mano, si importarles la facha”. El juego puede

usarse para someter, pero también se usa para resistir.

La resistencia de los oprimidos

Ahora bien, de acuerdo al libro de James C. Scott “La Resistencia de los oprimidos” [2000],
los dominados, que en este marco serian sin lugar a dudas los aficionados, nunca se rinden
completamente ante la clase hegemonica. Scott menciona que los discursos de los débiles, que
regularmente son discursos ocultos, pueden subir a la superficie en formas bastante sutiles. Dentro
de las formas de ocultamiento anénimo que menciona figuran el chisme, el rumor y la posesion
espiritista (por demas ligada al ilinx que refiere Caillois). Yo agregaria otra manifestacion mas: la
porra. Todos los ingredientes de los discursos de los débiles estan presentes en ella: el anonimato, la
conjuncién de personas sin poder, al menos dentro del ambito especifico del partido, y el insulto sin
autor como medio de participacion. Estas palabras de Scott parecieran casi ex profeso para la

constitucién de la porra:

WWMWMammmmmanMamWsﬂa&mnhstmmslssnnmxmarsl
Ilsul‘snllll’(ndmmMNNMHMMUNW.MNMMSOM"[MHN

Y al disiparse el miedo, se hace posible la aparicion del discurso oculto. Alguna vez me
coment6é un hincha que el comprar un boleto para el partido era al mismo tiempo comprar un
derecho a insultar. Asi, tenemos que dentro de este magno espectaculo social del futbol, se expresa
también como una regla no escrita, pero que sé cumple a rajatabla, el desafio constante y rudo de
parte del publico a la autoridad. Si hay alguien que jamas sale bien librado de un juego es el arbitro.
Se podria decir, claro, que este discurso en contra del poder, no sale del ambito del estadio, y s¢
reforzaria con ello la visién del juego como «“yalvula de escape” a las presiones sociales, y también,
la visién del futbol como empleado del poder politico. Puede que asi llegue a ser, como hemos
visto, las clases hegemonicas siempre han utilizado la pasién social que despierta este deporte para
abonar puntos a su cuenta, €s un hecho que los politicos siempre han estado interesados en que a
través del juego se canalice el descontento que sus actuaciones, casi inevitablemente, generan entre
los sectores menos favorecidos por sus regimenes. Sin embargo, la gente casi siempre, como dice

Chesterton, escucha a los profetas y luego va'y hace lo que quiere [1981].
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Asi, se da la ocasién de que lo que originalmente pudiera pensarse que nace y muere en el

perimetro del estadio, puede brincar la barda, y llegar a tomar la forma de una auténtica
reivindicacién social, una toma de la ciudad, como narra Amalia Signorelli en “Antropologia
Urbana” [1993], cuando cuenta cémo los tiffosi de Napoles, una de las ciudades mas marginales y
marginadas de Italia, salieron a las calles cuando su equipo conquisté el Scudetto, haciendo suya
toda la ciudad, ocupando un espacio publico que les estaba vedado de manera cotidiana,
conquistando la ciudad como su equipo conquistaba Italia. El futbol actu6 en este caso como un
medio de reconquista y sigue subsistiendo en Napoles, como un bastion en la sorda lucha que existe
entre el sur y el norte. No es gratis que precisamente en Napoles Maradona haya adquirido su figura

mitica de semidios, es la reivindicacion total de la clase popular, el triunfo de los humildes.

En México, la toma de lugares publicos se lleva casi siempre a los monumentos, aquellos
lugares mas cargados de fuerza simbélica. A partir de las celebraciones en el Angel de la
Independencia, en la Ciudad de México, que se convierte en escenario de fiesta y alarido cada que
gana la seleccién nacional, los monumentos, casi siempre con glorietas incluidas, son la referencia
para el festejo, se convierten de recordatorios oficiales de alguna historia de bronce, a escenarios del
triunfo. La Minerva en Guadalajara; la macroplaza (con la fuente de Neptuno) en Monterrey; el
arco de la calzada en Leon; la glorieta de Juarez en Aguascalientes; la fuente de las tarascas en
Morelia. Los lugares designados por las autoridades para ser teatro de sus ceremonias, son

expropiados por la turba, por el desorden y la fiesta.

Es en este sentido que podemos reconocer una resistencia simbélica expresada por medio de
las muchas polaridades - tomando el concepto de Elias[1992] - que nacen dentro del futbol. Un
caso més podriamos encontrar en México con el surgimiento del primer Atlante, que tenia como
mejor mote, sinceramente peyorativo, el de “los prietitos™. Este fue un equipo que se construyo con
gente “del llano”, en su mayoria analfabetas, que contrastaban con los sefioritos de los clubes como
el Asturias o el Espafia, incluso con el mismo América, equipos que nacieron con la ideologia
propia del “club” inglés, esto es, una organizacion cerrada y casi de necesidad elitista. La sola
existencia del Atlante representé un triunfo para el origen de sus jugadores, y sus subsiguientes
titulos fueron un rotundo mentis a quienes sostenian que un equipo lleno de “llaneros” no podria

derrotar al futbol académico de los grandes clubes. Y ello, como se vio, se mueve al terreno del
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espectador, quien comparte la reivindicacion de su equipo. El futbol le da a la gente la oportunidad

de ganar. Janet Lever expresa esto mismo en términos de “eficacia’:

“dmﬂllaeasonn'uzulthmmmmﬂ'msmnﬂcacn&mvnlusﬂmmmaﬁmsamﬂmmmM"
(1986 :213]

En este sentido es que el aficionado no sélo se enfrenta y sobrevive, sino que busca obtener
una relacion de poder con menor desventaja. El hincha inclina la balanza a su favor, incide
realmente en su equipo, toma posesién de €l. Su boleto, pero antes que €so, su fervor, su apoyo
incondicional, su transfiguracién al interior del estadio se lo permiten. En una sociedad
globalizada, en donde las opciones de control y transformacién del entorno de un individuo

promedio se han venido limitando de manera acelerada, el refugio de la hinchada ofrece un

panorama un poco mas alentador para los individuos.

Mijail Batjin tiene un concepto muy interesante sobre este tema, habla de la “cultura popular
de la risa”, como una construccion, no tanto antagdnica en el sentido de negacion de lo otro, sino

mas bien de complemento, por un lado existe la cultura “oficial”, la que nos dice como son y como

deben ser las cosas, y por el otro, estas expresiones populares que desacralizan continuamente

todos los canones establecidos, y a las que Batjin identifica con los carnavales:

‘ﬂmmnmmmmmnasvmmﬂmmmﬂsassmiaalaultll'anﬂdd.altmsmn.rﬂﬁuhsnﬂwlﬂﬂela
@poca. Dentro de su diversidad, estas formas vmm—mmmmmm,mmnsyunscmmhs
Ilmmsv“Ilm’.mmnnalllsvnlllsu'lmnavasusmuvwsusasﬂnsymmm.hnwammvastavmmm,atn.
ummmmmmummammmmmnmmmma&
mynumswmmlmmscamvmmmmmmmmmmasmasm
lﬂl‘ascmmasvmuulsnlasm‘odaSllHMWnauﬂnl&measwﬂasunlatinnsnlmmavulnm
dvu'sasmvunswvwdnrhfmn'ymsmmumm&hmasmas,ntcl" (2002101

;Cabe la comparaciéon entre el juego de la contemporaneidad (si seguimos un poco a
Bromberger) y los festejos carnavalescos de la Edad Media que resume Batjin a través del analisis
de la obra de Rabelais? Creo que si, a pesar de las diferencias que ambas acciones tienen entre si: el
carnaval estéd bien ubicado temporalmente en el afio a diferencia de la porra, en el carnaval no esta

presente de manera tan clara el agon o competencia que es vital para la porra, entre otras diferencias

notables.
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Sin embargo, la mayoria de las caracteristicas estan dadas, estamos hablando de un
espectaculo de representacion, un mimicry con elementos esencialmente populares, ya antes me he
referido al insulto como consustancial del juego del futbol asi como del juego propio de la porra,
incluso se retoman elementos de cultura popular al nivel de rondas infantiles ("en el agua clara, que
brota en la fuente, chinguen a su madre, todos los de enfrente), o de canciones tipicas de la
region (“ay fiesta bonita, que hasta el alma grita, con todas sus fuerzas, iviva Aguascalientes!,
que sSu equipo es un chingénl) y con todo esto se va construyendo este idioma alternativo al oficial,

con ayuda de todos estas manifestaciones que, segiin comenta Batjin:

mwmmwmwmmvmmmummmmammmmm
axtWalamsslaydtmmmmmummmmﬂmmmmemmmmmms
mnlrnsLluu'tmﬁmmmmwnmavwnmvmmvwﬁlmmmsmﬂmﬂas“.[mm

Es en este sentido, que podemos hablar de algo mas que un discurso de resistencia, como se
desprende de la lectura de Scott, se puede ir mas alla todavia y hablar de una vision alternativa del
mundo, que se pone en marcha al entrar al estadio. Una “segunda vida”, aun dentro de un
espectaculo que ha sido blanco de muchos intentos de control por parte de la cultura oficial, pero
que finalmente logra zafarse y establecer su propia voz, ;0 no lo hace? El mismo Batjin habla de lo
lamentable que fue para aquellos carnavales de la Edad Media qué sus tiempos fueran
reglamentados y limitados, que la clase gobernante haya querido meter baza en ellos de manera mas
notoria, quitandoles mucho de su encanto, de su poder vivificador y desacralizador, un interesante
cuestionamiento extra para esta investigacion residira precisamente en poder averiguar qué tanto
esta construccion individual y colectiva de un personaje, sigue siendo estando animada por este

espiritu de la risa popular, o bien ha caido en las manos de la cultura oficial de una vez y para todas.

Violencia

El conflicto para el futbol, como es para el procesualismo en la antropologia politica, no es
un acontecimiento aislado, remoto y de preferencia evitable, por el contrario, se trata de un

fundamento basico de la organizacién social del mismo. Mas atn en el caso del futbol, es su tema
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central, este juego vive del conflicto, vive para la disputa, para la competencia, para el
enfrentamiento. Y esta construccion simbolica de la persona, del grupo, de la hinchada en si de la
que hemos venido hablando, se constituye, primero y primordialmente, por la construccion de
enemistades, por la instalacion de categorias que diferencian de manera irreconciliable a los dos
equipos enfrentados en el campo. De cuando en cuando y de tarde en tarde, el fermento de

confrontacién logra superar las esperanzas de control y se desborda, se expande y amenaza.

Acabo de mencionar la importancia de este juego en la contestacién directa al poder
establecido, el discurso de los oprimidos (pero también de los opresores como se€ vera) surge y surge

de manera violenta, como comentan Ferreiro, Brailovsky y Blanco:

mmmﬂmmmmmemmmmmmmmmmMa
u'avﬂsmiuﬂsﬂlmmiadmsm:lﬂ.vdmlsmthmsﬂmmmmmummmm]mmmmmsmm
ummmemmmVamaMﬂswvnmamm,anstamﬂza‘sa,mtmmsmnm,
mmmmmmmwvmnxmm/ammMmmr[mm

Estas exclusiones o pertenencias, estos factores de identificacion, conllevan en la mayoria de
los casos una fuerte carga de agresion hacia los que quedan fuera. El caso paradigmatico en México
es la rivalidad entre Atlas y Chivas, ambos equipos de Guadalajara. En este caso, la construccion de
la alteridad tiene un notable ingrediente de clase social, por tradicion, el Atlas es el equipo de la
clase media alta o bien de la alta, que hace constante mofa y escarnio de los pobres representados en

este caso por las Chivas.

Pero la violencia necesita de mas que un prejuicio, requiere la anulacién total del otro, su
negacion, su deshumanizacion. La violencia brinca al estadio en el momento en que el adversario
esta concebido como menos que humano, menos que nosotros. Bauman, citado por Renzo Taddet,

comenta los requisitos para que la violencia pueda considerarse Como valida:

1avmuaesmmwmmmmmmsmmmsmmmmmmmnmmmm
mmmmmvhnxmmmmmmmnhsWMHMsmdnslwmmizmslwlas
mmmmmmmswnsr.[mzn

La violencia en el juego tiene mas de una cara, y mas de una manifestacion. Se puede

esbozar rapidamente algunos de los tipos posibles de gjecucion de la violencia:
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a) jugador contra jugador: regularmente sancionada y controlada por el arbitro central del partido,
a través de las tarjetas.

b) publico contra actores del juego: aqui tenemos un continuum que va desde el silbido o el
insulto hasta la agresion fisica frontal, con aficionados que salten a la cancha para agredir, ya sea
a los jugadores o al arbitro.

¢) actor del juego contra publico: es menos comun, pero también ocurre, usualmente como
reaccion al tipo de violencia anterior, los casos mas sonados han sido los del francés Eric Cantona
y el del brasilefio Romario.

d) publico contra publico rival: los notorios y bastante publicitados choques entre porras de
equipos rivales (o del mismo equipo), asi como los ataques de gente de fuera de las porras entre si
o hacia los miembros de las porras.

e) autoridad contra publico: utilizada bajo el discurso de control de las fuerzas subversivas
desatadas en el juego, regularmente en contra de los aficionados que son o se presumen,

responsables de la violencia.

En el caso especifico de esta investigacion, lo que esta sin lugar a dudas mas cerca en cuanto
al tipo de violencia es sin lugar a dudas la que ocurre desde el publico hacia fuera, ya sea a los que
representan el juego, a los otros aficionados o bien a la autoridad. Es conocido ya el término inglés
para referir a los desmanes ocasionados por los aficionados: hooliganism. Y este fenomeno ha sido
objeto de varios estudios que buscan desentrafiar la raiz de este atentado a la seguridad y el control

con el que se busca delimitar al futbol.

Eric Dunning [1992] presenta la violencia de las porras como parte de una afirmacion de la
masculinidad de los hinchas, que la han aprendido a construir a través de la agresion, de cierta
fanfarroneria, de la intimidacién. Identificando a los grupos mas peligrosos, con la clase baja,
Dunning da cuenta de cémo las peleas dentro o fuera del estadio pueden ser no s6lo buscadas, sino
celebradas y gozadas por los ya mencionados hinchas, quienes asi estarian reafirmando su posicion
como “macho” y ademds, como gente que protegié y guardd su “zona”, su “territorio”. Seria como
una especie de sensacién, que, mas a la mexicana, lleva a los hinchas a actuar como corresponde al

sonoro grito josealfredeano de “la vida no vale nada”.
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CONCLUSION: LA RUTA PANORAMICA

Finalmente, habra que hacer un ligero recuento de lo que he estado trazado a lo largo de estas
paginas. En realidad todo se trata de hacer un esfuerzo por ir delineando, recortando contra la luz a
este individuo, a este actor, este agente social que se denomina hincha. He intentado escribir una
biografia minima del hincha, buscando dar cuenta de su gestacion y de su desarrollo al interior de un

estadio de futbol, veamos que tan buenos resultados he obtenido en mi empresa.

Lo primero que intenté hacer fue enfatizar la posicion del hincha como un agente social, esto
es, como alguien que va construyéndose a si mismo paulatinamente, por ello introduje la
terminologia de Mead y Goffman, que me ayudan a concebir a este individuo como alguien que,
ademas de la influencia notoria de su contexto social, también tiene esa capacidad de agencia, de

modificar su conducta y orientarla con respecto a las demas. La necesidad de hacer todo este

T L A

merequetengue es poder aislarme de la concepcion que se suele hacer en los medios masivos del

hincha como un sujeto extremadamente masificado, cuyas acciones y reacciones estan determinadas

de un modo poco menos que total por el grupo social, econémico y etéreo en el que se encuentra.
Por ello traté de argumentar, apoyado por los teoricos ya citados, que los individuos pueden, de

frente a su realidad, interactuar con ella.

Pero como tampoco queria cargarme de ese lado, introduje un comentario acerca de la
: concepcion de Bourdieu y los campos, para mediar entre individualismo y determinismo, extremos

con los que ciertamente no simpatizo. Aqui la idea era ciertamente dejar bien claro que si bien, por

LR S i e

un lado, me parece que los hinchas actiian de manera propositiva y directa con su realidad, y en este

caso en especifico, con su participacién dentro del juego de futbol, también es igualmente cierto y

AL S el s

notorio que estos aficionados no surgen de la nada, que existen lazos entre ellos y su medio, que no
es fortuito que sus estrategias de desarrollo personal se solucionen a través de la permanencia en una
barra o porra. Por eso €s que hablé de campos, para no dejar bailando solos a los hinchas, son parte
integrante de una red mucho mas compleja que ellos mismos y mas alla del mismo campo del futbol

como tal, sus propias historias personales son factores de modificacion constante de sus conductas.

: Después, una vez fijada la vista en este individuo, me pareci6 que lo siguiente era describir el
entorno en el que se esta desenvolviendo, esto es, hacer una descripcion de lo que €s un juego.
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Porque el hincha es, sobre todo, un individuo dentro de un juego, o mejor dicho, la personalidad, el
personaje del hincha es una construccién del sujeto para estar dentro de este juego en especial. Me
parece que se lograron puntear las caracteristicas basicas de un juego en términos generales, a partir
de los textos de Huizinga y Elias; su participacion voluntaria, su demarcacién del mundo de la vida
cotidiana, sus reglas internas. Despu¢s, siguiendo el esquema de Caillois, se pudo lograr una mejor
ubicacién de lo que constituye tanto el juego del futbol (mas cercano en el esquema citado a la
definicion de agon, juego de competencia) y la porra en si misma (que se acerca a la cuestion de

mimicry, la representacion).

Ahora, ya conocido el sujeto, ya ubicado el contexto, ya definidos los limites del area en
donde se encuentra y las caracteristicas que tiene su actividad, habia que buscar los contenidos (al
menos algunos) que llenan este espacio. Porque precisamente mi argumento es que si los hinchas se
construyen como tales al interior del juego de la porra es debido a que desarrollando este personaje,
se adentran a un mundo importante de experiencias simbolicas. Sin dejar de lado que la presencia
del hincha y de un participante de un juego en general, se debe primero que nada, a la busqueda de
diversién, ésta se dispara también a traves de la riqueza simbdlica del ritual de la porra. Por esa
misma riqueza, este juego ofrece muchas vertientes de interpretacion, muchos “horizontes rituales”
en términos de Rodrigo Diaz Cruz, que hacen del balompié un vehiculo para expresar variados
sentimientos que van desde la identificacién regional o nacional a través de un equipo, la
apropiacién del triunfo y el seguimiento de héroes de las canchas que se convierten, de acuerdo a

Villena Fiengo en “centros ejemplares”.

Finalmente traté de considerar la relacién del juego y el poder, establecidos al interior de la
cancha, con tres frentes; el primero en donde busqué dar cuenta de como se han dado algunos
intentos de manipular los sentimientos que se conjugan dentro del estadio, primordialmente de parte
de las clases hegemoénicas, como una forma de mantener y acrecentar la relacion de poder entre ellos
y las clases subalternas. Y al mismo tiempo, para no quedarme con la version mas cercana a los
escritos marxistas de Brohm y otros e identificar directamente al futbol como otro “opio de los
pueblos”, busqué integrar a la porra con lo que Batjin llamé la “cultura popular de la risa”,
uniéndolo ademas con el discurso de Scott en “La resistencia de los oprimidos”, a resultas de lo
cual, la porra seria, ademas de lo ya comentado anteriormente, un agente de desacralizacion y de
reconstruccion de la vida cotidiana, una posibilidad de reestructurar, asi sea momentaneamente la

relacion de poder entre los aficionados y los propietarios.
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Por cierto que no terminan ahi las posibilidades de ese juego, pero es cierto que son las que
de momento me parece pertinente seguir. Quedara, supongo, para otra gente revisar las cuestiones
de género alrededor de la construccion de las barras, asi como su relacién tan compleja con los
medios de comunicacién, sus vinculos o cercanias con el fenomeno religioso entre una gama muy
amplia de tematicas que este deporte brinda. De momento yo me quedo con esta primera
aproximacién que ya permite, con los materiales mostrados hacer una presentacion del hincha como

sujeto social y de la porra como un espacio cultural.

Asi, nuestro hincha serfa el agente que se integra a la porra, que opera al menos en tres
niveles distintos, el de ser un juego, un ritual y un espacio de relaciones de poder, en el que hay
tanto dominacién como resistencia. {por qué privilegiar estos niveles sobre otros? Porque me parece
que en ellos esta la clave de las preguntas que me hago desde el comienzo de esta investigacion.
Considero que estos espacios son altamente relevantes en las historias de los aficionados y que son a
partir de ellos que las aficiones se van construyendo, desarrollando y adquiriendo sus caracteristicas
propias. Me parece también que es desde estos ambitos ya sefialados que las porras nos “hablan”,
nos comunican a los foraneos y a los internos, las pautas sobre la que esta cimentada toda esta

pasion que rodea al juego de las patadas.

Quedaria entonces, para el juego de vuelta, para después de la etnografia, la cuestion del
analisis sobre como estas distintas facetas se integran, se relacionan, se superponen unas a otras. Su
importancia, su jerarquia frente a las demés, su desarrollo sobre el campo de juego, toda su
capacidad expresiva expuesta. Se podra conocer entonces, si estas aristas del problema que he
decidido investigar son realmente las que cuentan para los aficionados, o si privilegian otras, si su
respuesta a ellas es intencional de todo a todo o s6lo en parte, en fin, que esto es apenas el juego de

ida, ahora toca ir a meter goles de visitante.
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