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REPETICIONES, COPIAS Y MEZCLAS. ESTUDIOS DEL
PERFORMANCE COMO HERRAMIENTA TEORICA PARA
EL ESTUDIO DE MEMES DE INTERNET.

Internet ha sido un medio Gtil para que los usuarios compartan ideas, produzcan
contenidos y los distribuyan a través de servicios de redes sociales y mensajeria
instantanea. Es comun encontrar selfies, emaojis, food porn, GIFs y memes mientras se
navega en Facebook o Instagram, estos y otros contenidos visuales generalmente no
coinciden con los criterios estéticos convencionales, han puesto a prueba conceptos como
narcisismo, frivolidad, lector, alfabetizacibn y en muchas ocasiones tratan temas tan

cotidianos que se les ha atribuido un caracter banal particular.

Los contenidos visuales generados por usuarios son una muestra de la cultura digital, es
posible encontrarlos en servicios de redes sociales y mensajeria instantdnea, es comun
encontrar fotografias, emojis, gifs, videos, entre otros. EI componente visual de la
comunicacién mediada se ha vuelto imprescindible, los servicios de redes sociales mas
populares ponderan el uso de imagenes, fotografias y videos, generalmente hay un
espacio para una foto de perfil, se pueden compartir imagenes, videos, pistas de audio,
entre otros, esto nos permite notar que la produccion de contenidos culturales es mayor
gue hace un par de décadas y que cada vez es mas sencillo que los usuarios se apropien
de la informacion que circula en los medios tradicionales para crear contenidos diferentes
para lograr un objetivo particular, ya sea compartir un punto de vista individual o colectivo,

relatar una situacion sentimental, registrar la vida cotidiana, compartir noticias, etcétera.

Ademas de las motivaciones, conocimientos y habilidades de los usuarios es importante la
presencia de dispositivos tecnoldgicos en la produccion de contenidos visuales. Los
dispositivos tecnolégicos con los que accedemos a Internet como smartphones, tablets,
computadoras, entre otros permiten compartir informacion de manera instantanea,

almacenarla, organizarla y editarla sin demasiadas complicaciones.



En este punto cabria comenzar a cuestionarnos no sélo el papel que han tenido los
dispositivos tecnolégicos en la produccion de contenidos visuales, habria que preguntarnos
también por su importancia en la comunicacion mediada, sus implicaciones en la vida

cotidiana y el quehacer cientifico.

La construccion social de la tecnologia, la teoria de los sistemas sociotécnicos y la teoria
del actor-red han dado algunas respuestas sobre la relacién ciencia-tecnologia-sociedad,
elementos que interrelacionados forman parte de un tejido sin costuras (Diaz, 2007, p.
323). EIl reconocimiento del tejido ciencia-tecnologia-sociedad ha permitido retomar -o
quizas no abandonar- el debate sobre la distincion entre cultura y naturaleza que ha

permeado la teoria antropolégica.

De acuerdo con Diaz (2007, p. 325), la propuesta principal de la teoria del actor-red
consiste en reconocer la agencia que tienen los objetos en las practicas humanas y
tecnocientificas. Esta premisa nos permite dar un paso en la comprension de la
comunicacion mediada y particularmente en la comprension de la produccion de
contenidos visuales ya que inicialmente la produccion de cualquier contenido requeria
mayores conocimientos y habilidades técnicas, por ejemplo, era necesario que se tuvieran
nociones sobre el uso de softwares especializados como Audacity para mezclar pistas de
audio o Photoshop para poder intervenir imagenes.

Con el paso del tiempo y conforme las exigencias de los usuarios, han surgido algunas
soluciones, aquellos usuarios que o bien no saben utilizar estos programas 0 no tienen la
capacidad econOmica para adquirirlos, pueden disfrutar de aplicaciones para producir o
intervenir contenidos. Por ejemplo, para la creacidén de memes existen aplicaciones como
Meme Generator Free para smartphones con sistema operativo Android o Meme Producer
para iOS, otras opciones son sitios en internet como memecreator.org, memegenerator.es,
imgur, entre otros, que ofrecen sus servicios a los usuarios para producir memes de
manera sencilla ya que cuentan con un amplio repertorio de plantillas que pueden ser
llenadas por los usuarios con la informacion que deseen y compartir sus creaciones en

servicios de redes sociales con un par de clicks.



Estos son sélo algunos ejemplos que nos dejan ver el entramado sociotécnico adherido a
practicas sociales y culturales que han emergido con el uso de dispositivos tecnolégicos,
pensemos en computadoras, teléfonos portatiles, routers, pero pensemos también en la
medicina, las tecnologias de reproduccion asistida, 0 pensemos en algo -aparentemente-
mas sencillo como las herramientas manuales, con esto quiero decir que el despliegue de
practicas que esta entramado con la tecnologia abarca varios aspectos de la vida humana
y que sin ellos, su historia probablemente seria diferente, como afirma Diaz “la vida
humana y su evolucion ha estado configurada por ligas, intercambios, asociaciones,
desplazamientos y transformaciones entre los actores humanos (AH) y los actores no
humanos (ANH)".

Ahora bien, es importante sefialar que la agencia humana es variable e imprevisible sobre
todo cuando hablamos de su relacion con actores no humanos. Se ha debatido que la
tecnologia ha empobrecido el lenguaje (Balandier, 1994) o que la tecnologia
-principalmente internet- ha desvanecido los limites entre lo publico y lo privado (Sibilia,
2012), sin embargo hay que resaltar que la tecnologia por si misma no causa dafios o

beneficios a la sociedad sino el uso que la sociedad hace de ella.

Ya que nos enfocamos en esta reflexion habria que situarla en un aspecto particular que
atafie el presente texto y es el uso de internet. Katz y Rice (2006) han propuesto tres
posturas desde las cuales se ha estudiado Internet: la postura distépica, utépica y
sintopica. En la postura distopica se piensa que internet es una tecnologia
“intrinsecamente antitética a la naturaleza de la vida humana y demasiado limitada
tecnoldgicamente para que se desarrollen relaciones significativas” (Stoll, citado en Katz y
Rice, 2006, p. 212). De acuerdo con esta postura, el uso de Internet puede causar

depresion, aislamiento y soledad.

La postura utdpica distingue los beneficios intrinsecos del uso de Internet. Por ejemplo,
Joaquin Rodriguez y José Felipe Ortega (2011), proponen que la enciclopedia digital
Wikipedia es ejemplo de una comunidad de editores activos que ha logrado desarrollar una
I6gica del procomin exitosamente a través del reconocimiento explicito entre pares que ha

dado lugar a una gestion de bienes (conocimiento) sin igual. En cierta medida, la apuesta



de los autores por lo que ellos llaman el potlatch digital es aceptable, sin embargo, omiten
gue el funcionamiento del sitio depende, en gran medida, de donaciones econémicas por

parte de usuarios y de grandes companias.

Respecto a las posturas utédpica y distopica, Boyd (2014, p. 15) afirma que pertenecen a la
esfera del pensamiento mégico y del determinismo tecnoldgico, cuando se manifiesta que
la tecnologia por si misma opera de una manera exageradamente positiva o negativa en el

curso de la sociedad.

Por otra parte, la postura sintépica propuesta por Katz y Rice busca integrar y equilibrar las
dos posturas anteriores ya que “si bien es cierto que Internet nos aisla de los otros al
mismo tiempo nos permite contactar a otros usuarios creando vinculos emocionales y
sociales integradores” (2006, p. 35). Esta reflexion nos permite evaluar la importancia que
tienen los actores no humanos en la vida cotidiana de las personas pero con una
perspectiva méas flexible en la que se desmitifica y desmoraliza de forma general la

discusion sobre el uso de la tecnologia y en particular el uso de internet.

Hasta este punto podemos afirmar que el uso de Internet y de las tecnologias de
saturacion social (Gergen, 2006) en general ha dado como resultado cierta flexibilidad para
la creacion y distribucion de capital simbodlico (Rintel, 2011) a través de diversas
plataformas, aunado a esto, los contenidos producidos por usuarios tienen otra
particularidad que va mas alla de las motivaciones, conocimientos y habilidades técnicas

de los usuarios.

La posibilidad de que los usuarios intervengan contenidos permite notar dos cosas: que los
usuarios pueden leer los contenidos, interpretarlos y que al mismo tiempo pueden
escribirlos, modificarlos o editarlos de tal manera que se adapten al contexto y a la
audiencia a la que forman parte. De acuerdo con Highfield y Leaver (2016, p. 7) los
contenidos visuales que se distribuyen por Internet son imprescindibles para contar
historias y crear sentido, asimismo permiten la expresién de emociones particulares,

opiniones y reacciones empleando elementos pre-existentes originales o como remixes.



Este saber leer y escribir contenidos es lo que Hobbs (citado en Lia, 2013, p. 1261) define
como alfabeto digital. Para Hobbs una definicion de alfabeto que coincide con las
exigencias de la actualidad reside en “la habilidad para acceder, analizar, evaluar y
comunicar mensajes en una variedad de formas”. Asimismo Bawden (citado en Knobel y
Lankshear, 2008, p. 4) considera que es util la idea tradicional de la alfabetizacién para
definir la alfabetizacion digital ya que requiere las mismas habilidades, es decir, que las
personas sepan leer y escribir pero en este caso utilizando las tecnologias y los formatos a
los que tenemos acceso hoy en dia, es asi que, apelando a las materialidades de la
comunicacién propuestas por Hans Gumbrecht (2005, p.23), considero que la

alfabetizacién digital contribuye a la produccién de significado.

Los memes de internet como contenidos creados por usuarios nos permiten matizar la
complejidad de la alfabetizacion digital. Poder emplear una imagen o una animacion y
agregarle una frase, es decir texto, implica un giro a la escritura que hasta hace unas
décadas seria extrafio ya que como menciona Balandier “En las sociedades de la tradicion,
la palabra es concebida como el origen de toda creacion” (1994, p. 152). Para Balandier,
este despliegue de imagenes y palabras es actuar mediaticamente en el mundo moderno,
donde la palabra se debilita y se hace trivial. Partiendo de la alfabetizacion digital,
podriamos debatir la perspectiva del antropdlogo francés, ya que el componente visual de
la comunicacibn mediada ha exigido ciertas caracteristicas para la transmision de
mensajes que no necesariamente empobrecen el lenguaje, sino que lo transforman y lo
hacen mas accesible, recordemos que “Las transformaciones tecnolégicas ofrecen nuevos
obstaculos y nuevas oportunidades de expresion” (Taylor, 2012, p. 101) que son
aprovechadas -0 no- en diferentes grados y muestra de ello son los contenidos producidos

por los usuarios, como son los memes de internet.

Bdrzsei ha manifestado que los memes son una forma de entretenimiento visual pero que
lo mas importante de ellos no es su aspecto o su calidad en términos de resolucion o
composicién estética, los memes “no necesariamente tienen que ser bellos o

particularmente realistas; el foco se encuentra en el mensaje” (Borzsei, 2013, p. 5). La



importancia del mensaje a través de los memes resalta la riqueza simbdlica y cultural que

se encuentra detras de ellos, aun cuando luzcan trazos torpes o imagenes pixeladas.

Si lo central de los memes se encuentra en el mensaje es importante tener presente que
ese mensaje proviene de un individuo o de un grupo inmersos en un contexto particular
donde las condiciones politicas, culturales, sociales, econémicas entre otras pueden ser

manifestadas a través de una imagen o una animacion GIF.

En este punto es conveniente explorar otra dimension del meme asociada al mensaje que
transmite y al contexto en que se desarrolla. Para hacerlo acudimos a los aportes tedéricos
y metodologicos de los estudios del performance ya que facilitan las herramientas
necesarias para poder abordar al meme y a otros contenidos producidos por usuarios

como parte de un acto performativo.

Pero, comencemos con una cuestién importante, ¢qué es el performance?. Para Elin
Diamond, el performance es “un hacer algo, algo hecho” (en Taylor, 2011, p.16). Para
Schechner, performance significa “nunca por primera vez (...) por segunda vez y hasta ‘n’
namero de veces” -puntualiza que el performance es una- “conducta realizada dos veces”

(en Taylor y Fuentes, 2011, p. 37).

De acuerdo con Diana Taylor (2011, p.16), el hacer es fundamental ya que llevando a cabo
algo es que las personas aprenden, debido a que este hacer algo implica la imitacién,
repeticion e internalizacion de los actos que han sido realizados por alguien mas. Maris
Bustamante reitera el punto de vista de Taylor afirmando que “Los seres humanos
nacemos pegados a nosotros mismos y programados para, fundamentalmente, reproducir
lo que se nos ensena (...) nosotros somos... ellos” (en Taylor, 2011, p. 16). Como podemos
observar, una de las principales caracteristicas del performance es su poder como
transmisores de saber social y cultural, esta caracteristica también la encontramos en los
memes de internet, y es por esta razén que considero prudente el uso de los estudios del

performance como una herramienta tedrica y metodolégica til para el estudio de memes.



Los aportes de Diana Taylor a los estudios del performance ilustran la capacidad que tiene
el performance como transmisor de saber social. Desde su perspectiva “Las performances
operan como actos vitales de transferencia, transmitiendo el saber social, la memoria y el

sentido de identidad a partir de acciones reiteradas.” (2011, p. 22).

Ahora bien, Taylor afirma que para que un performance se dé y funcione es necesario un
contexto especifico, es decir un espacio y un tiempo definido asi como ciertas
convenciones. Esta caracteristica es equiparable a lo que sucede con los memes,
recordemos que su produccion, reproduccion y distribucion estan sujetas a ciertas
condiciones, tanto de tiempo como de espacio y a la convencion de ciertos signos que le

permiten a un grupo de personas leerlo, compartirlo o intervenirlo.

Las condiciones necesarias para que un performance pueda darse -al igual que los
memes- revelan que cada contexto, entendido también como un escenario social “crea sus
subjetividades correspondientes” (Taylor, 2011, p.92). Considero que es por esta razén que
Turner estaba convencido de que los pueblos podian ser comprendidos a través de los
performances propios de cada lugar (Taylor, 2011, p.32). Asi como lo ha hecho Turner en
cuanto al performance, me gustaria proponer gque es posible conocer varios aspectos de
un grupo a través de los memes que dicho grupo produce, reproduce y distribuye debido a

que estan relacionados con un contexto, convenciones, practicas y discursos propios.

Otra caracteristica que considero invaluable del performance es que puede ser
aprovechado para cambiar y criticar de forma creativa, para Taylor esto significa que el
performance no se trata de meras repeticiones miméticas ya que su sentido puede cambiar
de acuerdo al momento y al contexto en el que se presente, por lo que un mismo
performance puede ser reinterpretado con el paso del tiempo y de las nuevas condiciones
a las que esté sujeto. Esta es una caracteristica mas que comparte el performance con los
memes, pensemos en aguellos memes que resurgen tiempo después con un mensaje
nuevo, fresco, acorde a una situacion que no habia sido contemplada cuando fue
producido por primera vez y que ahora, bajo estas nuevas condiciones, los usuarios de

internet logran desdoblar otros sentidos.



Esta flexibilidad del performance -y los memes- cubre otros aspectos que van mas alla de
su sentido, también implica la intencion con la que se lleve a cabo. Taylor observa que el
performance posee un caracter inestable propio ya que asi como puede ser utilizado para
apoyar a los sistemas de poder también es empleado para subvertirlos, es asi que todo
“Depende de quién y cémo lo maneje.” (Taylor, 2011, p. 109), Milner identifica que la
incorporacion de diferentes sentidos es muestra de un discurso polivocal, donde se
agregan otros puntos de vista, tanto aquellos mas usuales u oficiales como aquellos

discursos marginales o subversivos (en Nissenbaum y Shifman, 2015, p. 3).

Como ejemplo del discurso polivocal que se pone en practica a través de los memes de
internet, podemos situar tres ocasiones en las que figuras publicas han tratado de
intervenir legalmente su produccién, reproduccion y distribucion. En junio de 2015, la
diputada local Selma Guadalupe GAémez Cabrera, del Partido Verde de Sonora propuso al
congreso de dicho estado la iniciativa de “Ley sobre responsabilidad civil para la proteccion
de la vida privada, el honor y la propia imagen” con la que se pretendia sancionar la
distribucion de memes sobre contenidos politicos y figuras publicas ya que dichos
contenidos son utilizados para atacar a las personas en servicios de redes sociales y son

fuente de difamacion, contra la que se debia defender a través de una ley.

Un caso similar sucedié en mayo de 2015, cuando la diputada del Partido Revolucionario
Institucional, Martha Orta Rodriguez de San Luis Potosi propuso una iniciativa de adicién al
articulo 187 bis con la que pudiera prohibirse la difusion de imagenes, videos (con texto o
sin él) y sonidos con contenido lesivo que denigrara o humillara a alguna persona. Si bien,
la diputada no utiliza el término meme para referirse a dichas imagenes y sonidos, la
comunidad de usuarios de diversos servicios de redes sociales interpretaron que se trataba
de memes y no de imagenes o sonidos cualquiera. Hubo una gran polémica en torno a
esta iniciativa ya que posteriormente, la diputada afirmo6 haber sido mal interpretada ya que

se referia mas bien a sexting y ciberbullying.

Otro caso parecido sucediéo en el 2006 en Ciudad Juarez cuando el gobernador José
Reyes Baeza propuso una ley que sancionara el uso y distribucién de imagenes, textos o
voces de otros para obtener un beneficio propio, esta propuesta tuvo éxito y fue agregada
al cédigo penal de Chihuahua. Sin embargo, el 30 de marzo de este afio, el coordinador de



diputados del Partido Accién Nacional, Miguel La Torre propuso la eliminacion de esta ley
del codigo penal porque atenta contra la libertad de expresion y muestra una actitud

intolerante hacia la critica.

Estos ejemplos fallidos de legislacion de creacion y distribucion de memes en México' nos

habla de una cuestion importante, el honor que para Pitt-Rivers es:

“el valor de una persona para si misma, pero también para la sociedad. Es su
opinion sobre su propio valor, su reclamacion de orgullo, pero también es la
aceptacion de esa reclamacion, su excelencia reconocida por la sociedad, su

derecho al orgullo.” (1977, p.18)

Eso es justamente lo que se buscaba proteger con dichas iniciativas, se buscaba
conservar el honor de ciudadanos regulares pero también de figuras publicas,
especialmente de politicos que pueden verse ofendidos tras la distribucion de memes que
hagan alusion a ellos o al trabajo que desempefian como servidores publicos. El honor,
aqui es de suma importancia sobre todo cuando se representa a una institucion que se rige

por ciertos valores que tanto seguidores como abanderados deben poseer.

Los memes suelen poner en duda el honor de los politicos, sefialan la limitada pericia para
realizar sus deberes y sefalan todos los defectos posibles de su aspecto fisico y de su vida
privada, en términos generales, la produccion y distribucion de memes sobre figuras
publicas ponen en duda la posicion que ostentan. En un sentido romantico, se esperaria
gue los funcionarios publicos poseyeran cierto honor que diera cuenta de la posicion que
tienen en la estructura politica, sin embargo, en muchas ocasiones esta congruencia no

siempre se cumple.

Pitt-Rivers manifiesta que “El derecho al orgullo es el derecho a la posicién” (1977, p. 18) y
eso es justamente lo que se les cuestiona a las figuras publicas a través de memes.
Cuestionar su posicion, el derecho a su orgullo y a su honor implica entonces un trato

distinto, ya que los supuestos valores que deben poseer no son practicados, el trato hacia



ellos deberia cambiar, porque el honor “entrafia no sélo una preferencia habitual por un
modo de conducta determinado, sino también el derecho a determinado trato a cambio.”
(Pitt-Rivers, 1977, p. 18).

En internet, es posible encontrar un espacio donde dicho cambio de trato puede suceder.
Los usuarios pueden manifestar su desencanto con la labor de los funcionarios, pueden
insultarlos y sobajarlos de ser necesario, esto cambia la forma en que Pitt-Rivers notaba la
importancia de la presencia de la persona fisica para sentirse ofendida por alguien. En
estas nuevas condiciones, la presencia fisica de alguien no es necesaria, solo un par de
fotografias, pistas de audio o clips de video pueden ser utiles para que los usuarios
produzcan contenidos ofensivos, que de llegar a las personas implicadas podrian sentirse
afectadas. Tal fue el caso de la diputada Martha Orta, quien después de haber propuesto
su iniciativa de ley se sinti6 ofendida al encontrar una gran cantidad de memes en las que
se aludia a ella y a sus intenciones legislativas. La diputada, molesta, presenté de forma
impresa algunos de los ejemplares que encontré y los mostré a sus compafieros en el

congreso local para reiterar su interés en la adicion del articulo 187 bis.

La facilidad con la que se distribuyen memes permite que una gran cantidad de personas
los vea y comparta, extendiendo el mensaje que se busca propagar de manera efectiva,
atravesando la opinion publica y su autoridad (Durkheim, 1982, p. 196), cuestion que
podria deteriorar gravemente la reputacién de quien se vea implicado debido a que “la
magnitud del dafio a la reputacion esta en relacion con la extension de opinidon publica
dentro de la cual se difunda” (Pitt-Rivers, 1977, p.25).

En estos ejemplos de discursos polivocales puestos en practica a través de memes, los
funcionarios publicos que querian legislar su distribucién buscaban enfrentarse a la critica
y a la opinion publica pero se toparon con el tribunal del honor, que como afirma Pitt-Rivers
contra sus fallos no hay remedio. Podemos pensar que el honor como se entendia en los
estudios realizados por Pitt-Rivers es vigente, solo que bajo nuevas reglas, las reglas de

Internet.

Aunado a la polivocalidad del discurso a través de memes de internet, también
encontramos los casos en los que los memes salen de la digitalidad y se incorporan a



practicas cotidianas y se nos presentan como performance. Schechner ha propuesto una
diferenciacion util del performance: “Algo es performance o algo se puede estudiar o
entender como performance.” (Taylor, 2011, p. 24). Esta diferenciacion nos deja seguir
observando inestabilidad del performance de la que habla Taylor y que desde mi
perspectiva, se trata de una especie de flexibilidad que sirve como herramienta

metodoldgica pero también como una practica.

En palabras de Taylor, el performance “es una practica y una epistemologia, una forma de
comprender el mundo y un lente metodol6gico.” (2011, p.31). Esta diferenciacion nos
permite observar y estudiar a los memes de internet como performance o como un
elemento que forma parte de un acto performativo relacionado con la presentacién de las

personas y sus actividades incluyendo el aspecto online de la vida cotidiana.

Para poder estudiar a los memes como parte de un acto performativo o como performance
nos es util un par de conceptos desarrollados de forma independiente por Taylor y
Schechner: el archivo y el repertorio. Para Taylor, el archivo y el repertorio son “dos
sistemas de transmision de conocimiento y memoria social” (2011, p.153). El archivo se
conforma por todos los objetos que aparentemente son resistentes al tiempo, que
constituyen una memoria de archivo. Ejemplos de los objetos que forman parte del archivo
son textos literarios, restos arqueoldgicos, cartas, documentos, fotografias, etcétera. El
archivo es un sistema de transmision de conocimiento y memoria social relacionado con el
cuerpo y sus affordances, es decir, gestos, sonidos, movimientos que no son reproducibles
con exactitud, que son efimeros, como el canto, la danza, la narracién, entre otras, de

acuerdo con Taylor, este sistema requiere presencia.

Los actos que conforman el repertorio se mantienen en un permanente estado de cambio
lo que permite la reconstitucion de si mismos para continuar con la transmisién de
“memoria comunal, historias y valores de un grupo/generacion al siguiente.” (Taylor, 2011,
p. 156). Aqui podemos notar que la diferencia entre el archivo y repertorio se encuentra en
su soporte, es decir, las fotografias, textos literarios y mapas son generalmente impresos

en papel; la danza, el canto y los gestos se encuentran en el cuerpo de quien los ejecuta.



Para el estudio de memes como performance, considero que es posible categorizarlos
dentro de ambos sistemas de transmision de conocimiento, es decir, como archivo y como
repertorio, ya que pueden poseer ambos soportes, tanto fisico como corporal o efimero.
Los memes pueden estar dispersos en internet como un archivo digital que puede ser
descargado, categorizado, archivado para ser consultado posteriormente y/o editado, como
sucede en la pagina de internet Know your meme, donde se archivan después de
investigar sus origenes y variaciones, y donde se proveen plantillas de una gran cantidad
de memes para ser modificados e intervenidos por cualquier usuario. Asimismo, un meme
puede ser incorporado en discursos y practicas, empleados en chistes durante una reunion
0 pueden remitir a ciertos gestos o movimientos corporales como bailes, canciones,
sonidos. Pensemos en el meme de Jean Claude Van Damme" bailando o el video del
“pasito perrén” que se ha viralizado a través de grupos de personas que lo reproducen
imitandolo de forma colectiva y retransmitendolos en canales de Youtube". Podemos
observar una conducta o comportamiento que se encuentra presente en el archivo digital

pero que pasa a hacerse o actuarse por las personas en distintas ocasiones y escenarios.

Otra forma en la que identifico que se incorpora la conducta o comportamiento a través de
los memes es cuando se estereotipa a ciertos grupos atribuyéndoles ciertas actividades,
valores o formas de pensar’. Pensemos en los memes que dice qué es ser estudiante" o
académico” donde se aborda lo que este grupo de personas hace, por ejemplo, leer y
escribir textos académicos", procrastinar®, formar parte de una institucion educativa*,

etcétera.

Esta incorporacion o inscripcion en el cuerpo es a lo que Schechner llama conducta
restaurada. Para Schechner, la conducta restaurada es “la conducta en ejecucién” (en
Taylor y Fuentes, 2011, p.35) y la caracteristica primordial del performance. Para el autor,
la conducta restaurada puede presentar una duracion larga o corta, como en dramas o
rituales y como gestos, danzas o mantras respectivamente. Marcela Fuentes (Taylor y
Fuentes, 2011, p. 34) afirma que la conducta restaurada estd compuesta por
comportamientos que se repiten y que es justo en la repeticion donde el performance

adquiere fuerza simbdlica y reflexiva. Por su parte, Taylor sefiala contundentemente que



“los actos incorporados y representados generan, registran y transmiten conocimiento”
(2011, p. 156).

Schechner afirma que en el dia a dia ponemos en practica performances que comprenden
una gran cantidad y variedad de actividades, como la forma en que hablamos, comemos o
interactuamos, asimismo, sefiala que estos performances también se encuentran

atravesados por la comunicacién mediada:

“Algunos lugares y personas parecerian lejos de otras por la distancia de la
metrépolis. Pero las comunicaciones en red, la circulacion de bienes materiales
y técnicos, la curiosidad sobre la forma en que otras personas viven, la
fascinacion por la novedad, y, por supuesto, la cultura popular global son

omnipresentes.” (2013, p. 265)

La conducta restaurada, por lo tanto, se encuentra ante otras posibilidades, considerando
gue se sujeta al otro, un otro que puede ser un vecino o0 un pariente cercano o un amigo de
Facebook que vive en otra parte del mundo. Schechner, afirma que el contexto global en el
gue nos encontramos supone un escenario global donde el performance adquiere otros
elementos provenientes de distintas partes del mundo, esto es, los performances son
interculturales y comprenden una gran diversidad de “estilos, habitos, mezclas, hibridos y

fusiones” (Schechner, 2013, p. 265) que incide en diferentes esferas de la vida cotidiana.

Desde la perspectiva de Schechner, “Aqui el horror colonial de la «impureza» o «mezcla»
es desafiado, subvertido, y derrumbado” (2013, p. 263). De la misma manera, esto sucede
con los memes, donde pueden mezclarse tantos elementos como se desee sin importar
gue provengan de otros lugares del mundo y que posean un discurso polivocal particular.
Podemos pensar que los memes son agentes contaminantes en el sentido en el que

Douglas (1973) entiende la contaminacién, como materia fuera de lugar.



Otra forma en la que podemos observar a los memes de internet como agentes
contaminantes es cuando se mezclan temas que bajo ciertos canones culturales, sociales
o0 morales no deberian combinarse, por ejemplo, religion y humor, ya que “por un lado, esta
el mundo de las cosas profanas, y por el otro, el de las cosas sagradas.” (Durkheim, 1982,
p. 200).

El rechazo que ha producido el video del nifio dios bailando “El pasito perrén” ha suscitado
algunas polémicas y rumores que aseguraban que la arquididcesis mexicana condenaba
los actos y que pedia la encarcelacién del usuario que produjo y difundié el video. Mas
tarde, el padre José de Jesus Aguilar, director del Sistema de Informacién de la
Arquidiécesis de México, lo negd y aclaré que solo pedian que no hicieran bailar al nifio

dios puesto que no es un juguete.

Este evento nos permite notar que los memes irrumpen en el sistema clasificatorio
establecido, poniendo a prueba los criterios bajo los que lo sagrado y lo profano se
distinguen entre si. Estos agentes contaminantes, fungen también como una idea que
confunde o contradice dicha distincion, lo que pone en aprietos las clasificaciones que se
tienen establecidas y que son entrafiables en nuestra sociedad mexicana. El video, como
meme hizo brotar diferentes puntos de vista, generalmente antagénicos de lo que se puede

hacer -y lo que no- con las figuras sagradas, Douglas sefiala que:

“Existen diversos modos de tratar anomalias. Negativamente, podemos hacer
caso omiso de ellas, no percibirlas sin mas, o bien condenarlas cuando las
percibimos. Positivamente, podemos afrontar con resolucion la anomalia y tratar
de crear una nueva configuracion de la realidad en la que tenga cabida.” (1973,

p. 58)

La fascinaciéon que han provocado los memes de internet quizas también esté relacionado
con la contaminacion. Verlos, producirlos o distribuirlos habla del sentido del humor de los
usuarios, asi como de los sistemas clasificatorios que ellos conocen y que pueden

contrastar, mantener o contaminar a partir de memes. Los memes son ese punto en el que



la ambigledad puede producir experiencias desagradables pero también estimulantes
donde se articulan el humor, el asco y el asombro en diferentes grados* (Douglas, 1973,
p.57).

Borzsei (2013: 2) sefiala que el estudio de los memes es crucial para el entendimiento de
la cultura, no s6lo como una parte de Internet o de una subcultura, sino como un artefacto
cultural que esta ganando terreno en la cultura de masas. Julian Woodside afirma “Si, son
simples memes que vemos en la red a diario (...) analizar sus usos y contenidos 'banales’
permite comprender mas sobre la sociedad que los crea” (Woodside, 2016), sobre todo si
consideramos que la produccion, circulacion y apropiacion de bienes culturales se extiende
a través de circuitos internacionales, donde “la globalizacion cultural se mueve en un
terreno extremadamente contradictorio: para mantener su posicion global, el capital tiene
gue negociar, incorporar y en parte reflejar las diferencias que trata de abatir.” (Rosas
Mantecoén, 1997, p. 83).

La perspectiva de Schechner nos permite notar la importancia que tiene la comunicacion
mediada para el desarrollo de performances en los que se sedimentan diversas voces en
la forma en que nos relacionamos con otros y la forma en que nos dirigimos dia a dia,
sobre todo si consideramos que los memes de internet y otros contenidos creados por

usuarios reflejan y modelan formas de pensar a partir de copias, imitaciones y mezclas.

Estas mezclas, hibridos y fusiones conforman el aspecto mas caracteristico del momento
histérico en el que nos encontramos y que puede verse reflejado en la produccion de
contenidos ya que con el advenimiento de la globalizacion, se ha producido una
desterritorializacion de la cultura que favorece la circulacién de capitales culturales mas

all4 de un territorio especifico, como afirma Rosas Mantecon:

“La tendencia a la mezcla -a escala global- de productos de diferentes medios
culturales, incrementa las vias de comunicacion entre las fronteras,

desmantelando viejas formas de marginacion y dominacion, propiciando el



surgimiento de nuevos canales de democratizacion y multiplicidad cultural.”

(1997, p. 81)

Junto con la desterritorializacion de la cultura, la globalizacion ha traido consigo procesos
de homogenizaciéon cultural que se expresa en la sociedad de consumo, donde diversos
grupos alejados territorialmente entre si, se aproximan a través de una serie de simbolos,
imagenes e interpretaciones convenidas. De acuerdo con Ortiz (en Rosas Mantecén, 1997,
p. 83), son grupos que han sido educados por las industrias culturales para absorber
imagenes y simbolos propios de una cultura global, lo que explicaria el hecho de que los
usuarios de internet puedan leer y producir contenidos que posteriormente son apropiados

por otros, sin importar que se encuentren en un territorio distinto.

La cultura global, da cuenta de la hibridacion cultural presente en el intercambio que se da
entre las producciones culturales locales y globales, donde se suscita la corrupcién
periférica (Hannerz, en Rosas Mantecon, 1997, p.84), es decir, la constante circulacién de
capital cultural entre el centro y la periferia, donde lo uno y lo otro se mezclan de tal forma
gue es imposible diferenciarlos facilmente. Es asi que en el contexto actual, la alta cultura 'y
la cultura popular pueden fusionarse dando como resultado diversos grados de univorismo

u omnivorimo cultural (Peterson, en Fernandez y Heikkila, 2011).

De acuerdo con Peterson (en Ferndndez y Heikkild, 2011, p. 591), el siglo XXI se ha
caracterizado por el eclecticismo, en el que se apremia la amplitud de gustos y ser
cosmopolita, donde las distinciones de clase no son una barrera para acceder y disfrutar
de la alta cultura y la cultura popular simultineamente. Este eclecticismo ha sido
favorecido por la movilidad social y los medios de comunicacién masiva como el internet y

la television asi como a dispositivos tecnoldgicos con acceso a internet.

En palabras de Fernandez y Heikkild, el omnivorismo cultural implica que “la nueva idea de
refinamiento en el terreno de la cultura debe estar asociada a la posesion de unos gustos
amplios, tanto legitimos como desautorizados” (2011, p. 591), permitiendo asi la mezcla de
diversos gustos y aficiones que podrian parecer opuestos, propios de otra clase social, de

un territorio distante o de una cultura diferente, es asi que desde la perspectiva de Garcia



Canclini (2004, p.36), incluso el lugar donde vivimos es un espacio de produccion y
reproduccion cultural en el que se nos presentan distintos repertorios culturales
provenientes de otros paises a partir de los productos importados, aunado a esto, la
posibilidad de visitar otros paises o vivir en ellos permite adentrarnos a conocer y
apropiarnos de bienes culturales diversos.

Como hemos visto, las transformaciones culturales que se han venido produciendo con los
procesos globalizadores han dado pie a nuevas formas de produccion y distribucion de
diversos bienes culturales. La cantidad de informacion que circula en internet es vasta y se
vuelve inmanejable de tal forma que se requieren aparatos tedricos y metodoldgicos que
nos permitan abordar los fendmenos que se producen en el mundo actual. Los estudios
culturales han sido utiles para comenzar a observar y analizar las transformaciones
culturales, los estudios sobre televisidn y cine son ejemplos de lo que estas disciplinas han
realizado para conocer la forma en que la sociedad asimila imagenes y simbolos que son

transmitidos por las industrias culturales.

De igual manera, la antropologia ha dado grandes avances en el estudio de recepcion,
consumo Yy apropiacion cultural mas alla de la television, el radio y el cine, también se ha
puesto la mirada sobre las transformaciones que se han dado en términos de interaccion y
comunicaciéon a través del uso de internet, como es el caso del antropdlogo
norteamericano Tom Boellstorff quien ha explorado el uso de dominios multiusuario (MUD)
como Second life para dar cuenta de las redefiniciones de la interaccion humana y de la
importancia que estos escenarios digitales tienen como herramienta metodoldgica para la

observacion y el andlisis desde la antropologia.

Es asi que los cientificos sociales que han aprovechado Internet para investigarlo u
obtener informacion a través de él han podido identificar cambios significativos en su
qguehacer profesional, en algunos casos redefiniendo el campo, la experiencia de su
practica mediada por Internet, la relacion entre lo online y offline y las responsabilidades

éticas del investigador (Estalella y Ardévol, 2010, p.3).

Estalella y Ardévol (2010) sostienen que en las Ultimas décadas, Internet ha pasado de ser

un objeto de estudio a un instrumento de investigacion:



Para los primeros, Internet es un espacio en el que se encuentran
documentados una enorme diversidad de fendmenos sociales; la aproximacion
de las etnégrafas y los etndgrafos consiste entonces en obtener el material
empirico para sus investigaciones a partir de documentos que ya han sido
publicados; en el segundo caso, los etndgrafos y las etndgrafas producen datos
empiricos haciendo uso de las diferentes tecnologias de Internet y aplicando a
través de ellas téncicas como la entrevista, los grupos de discusion, o

cuestionarios. (p. 4)

Como podemos observar, internet es un medio Util para la investigacion antropoldgica,
como campo y como objeto de estudio con el que se puede abordar las nuevas formas en
que la tecnologia es apropiada por diferentes personas en contextos distintos y que
reflejan la cultura participativa que caracteriza este periodo histérico atravesado por la

cultura digital.

Falta mucho por hacer para comprender lo que sucede en internet y su relaciéon con la vida
cotidiana, de ahi que el estudio de contenidos creados por usuarios, como el caso de los
memes, son importantes ya que nos permiten conocer la forma en que se articulan y
entretejen categorias que hasta hace unas décadas parecian opuestas como centro y
periferia, real y virtual, homogeneidad y heterogeneidad, local y global, sobre todo cuando
casi cualquier persona de casi cualquier contexto puede intervenir en la produccion y

distribucion de significados.

Es importante reconocer que la aparente democratizacién de la cultura no desaparece las
desigualdades y que como afirma Morley (2007, p. 239), la tecnologia no necesariamente
opera para contrarrestarlas ya que en muchas ocasiones las intensifican y refuerzan la
exclusion de aquellos que ya se encuentran marginados. Sin embargo, no hay que olvidar
gue pequefios cambios pueden representar posibles transformaciones. La posibilidad que

tienen los usuarios de internet actualmente para manifestarse ha sido importante. A traves



de contenidos creados por usuarios ha sido posible escuchar voces distintas que,
encubiertas como contenidos humoristicos han podido dar cuenta de la realidad en la que
viven estos grupos, lo que piensan y sus aspiraciones, asi como la forma en que se

comunican e interactuan.
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INOTAS FINALES. MUESTRA DE MEMES

iMemes sobre diputadas con iniciativas para sancionar la produccion y distribucién de memes en México. Fuente: Facebook

Meme sobre la diputada Selma Guadalupe Gémez Cabrera.

PROPONE LEY ANTI MEMES...

A

o/ .
LA CONVIERTEN EN UNO®

Meme sobre la diputada Martha Orta Rodriguez.

PODEMOS HACERLE UN MEMED .

7 A

o

i Meme de Jean Claude Van Damme bailando. Fuente: Memegenerator
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memegenerator.net



iv  Captura de pantalla de la blisqueda del Pasito perrén challenge en Youtube. Fuente: Youtube

R e T N #PasitoPerronChallenge / LA MEJOR VERSION DEL
i PASITO PERRON / PASITO PERRON VIRAL

m

ficial/?fref-ts CUENTA...

Pasito Perron - Gimnasia Perrona.-
Kanzio Lize
Hace 1 mes « 125,833 vistas

Alma Surefia "Pasito Perron’
SoyBomba%0
Hace 3 meses - 1,610,825 vistas

PASITO PERRON CHALLENGE
CANAL MONOLOCO
Hace 2 meses - 205,745 vistas
— primer pinche challenge mexicano
(- T

v Meme sobre los estereotipos de cada carrera. Fuente: UAMemes

% AMemes
_--1- Ayeralas 21:34 - @

Esos vatos ya hasta salieron de vacaciones -
#Lion

Semana de finales




vi Meme sobre ser estudiante. Fuente: UAMemes
- Profe, creo se equivoco al
calificar mi examen.
- Tienes razon te la puse bieny
esta mal.

vii Meme sobre ser académico. Fuente: Shit Academics Say

Shit Academics Say
l 25 de marzo alas 19:29 - @
academics are n

academics are useless

academics are idioto
academics are cool "'

academics are unhappy
M DEABRWITH |_|U’

viii Meme sobre leer y escribir textos académicos. Fuente: Shit Academics Say

ob.

MANUSCRIPTSUBMITT

MANUSCRIPT ACCEPTED)

ix Meme sobre procrastinar. Fuente: UAMemes



Tu en estos momentos

UAMenmes

X Meme sobre ser estudiante universitario. Fuente: Students Problems

Uni is the only place where you can study
and still fail, barely eat and still gain
weight, blink for 3 seconds and miss a
whole lecture

SP

xi Memes como agentes contaminantes
Meme sobre el Nifio Dios bailando el Pasito Perrén

Yo solo creerfa en un Dios que supiera
bailar.
— Friedrich Nietzsche —
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